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QuarkXPress 3.3

Naiavijena ie nova veizi|a populamog progra

ma za stono izdavaStvo. Novi Quark 6t

istovremeno za Windows i Aiiadntosh i datoteke

de moci ^obodno da se razmenluju izmedu ove

dve vnziie. Od noviteta koje nosi veizlia 3^ izdva-

iamo: mogudnost upotrebe lekst-bcritsova (xoi*

zvoiinog oMika. opdia i/ndo radi i nakon brisania

vi$e ob^ekaca. dvosimkl .,Fni’*-karakter za popunu
prostora izmedu dva tabulatora, N^ia podiika

PostScript itampada ltd. Novitet su i dva nova !U-

teia za unos slika u Phow CD i JPEG formadma,

kao i sa kacaloSkim niiansama pfema dva no-

va standarda (pored postojedh Partwne, Tru-

match i Focxiitonti

.

(7Sj

Atari Jaguar

Pr\i primerci Aiarijeve igradke konzoie

\}
obecane hosr marine) poiavifi su se

u Njujorku i San Fransisku.Cenaie\Tk>po-

v*olkia (250 dolarai pod uslovom da znaie

ita dotniate. lack Tramiel je. kao i obidno.

veoma optimistiCan i pred\ida prodaju 40
do 50 hiljada primeraka u prvom naletu.

Pored iq)ih igaia za laguar ved moietc da

nadete program Ctudase Autbo .Mari odi-

gledno ne odustaie od deia iriiita kome se

najpre obratio t^radiunciMO wMeriqse u
sve svDje radunare dVG)

Quadra 610/DOS

N i .-\pple“ njje mogao da pre-

vidi nagju ekspanziju Win*

dowsa i softvera za Windows pa

je na posiedniem Comdexu prika-

zana Quadra 6IO/DOS • Madn-
tosh kome je u ..Processor EHrea

Slot" ugradena 4W)SX kana. Da
bi sistem funkcionisao poirebno

je bar 8 MB R.\M-a, a sistem je do
te mere ljubazan da pri deobi

omogudava usiinjavanje memo*

rije do granice od detiii

bita. Naravno. mogude

je deliti i hard disk. aJi

pre (oga morate da

skratite imena daioteka

tako da ih DOS i Win-

dows prepoznaju. Oba
sistema. takode. mogu
da dele nopije. CD-ROM
i monitor, ali moiete da

prikljudiie i dva moruto*

ra jer 486 kartica

ima ugradcnu SVGA
graRku. .Monitorski

kabl je. na nesredu.

poipuno nestandar*

dan i sadrti iice za

dtojstik koji ce se.

\’erov'atno. prikljudi-

vati na monitor. Cilj-

na grupa je. nara-

vno, kucnozabavlja-

dka. Kao posebno

dragocene mogucno-

sti treba ipak Izdvoji-

tl Cur <S Paste izmedu Mac i Win-

dows aplikacija. Cena ceU^ slsie-

ma koji obuhvaia karticu. DOS
6.2, Windows 3. 1 i dopunskepro-

grame za Maco\' Sv'stem 7 je%00

dolara. Kartica se isporuduje i .

drugim prorxsorskim vaiijafu

ma. Primecujemo da ovo nije jet

ni .Appleov' korak prema Winder

su jer se u isio \Teme pojaw
Newton-ConnecuonJbr Winddm
koji Appie odnedavno pokla^

pri kupovini s\’og modelaWei

Message Pad. (VGj

inkurrmt^ obfevlfene u rubrici .HerdfSolt scene’ dobki smo od proavodada I ryihovih zaatupfHka it su prenasene iz aaam
itampa. U vadM skidalava objavlieni podad niau plod naSag iskustva. Ukotko nisu naveOeni adresa I teleton za doamm
inlormaciie znedi da lyima na laspdaiBmo.

Spramni smo da obfevimo infooTme^ I o vaiem protzvodu. Poialike nam komplalna podaika ftanrUdl» fn/ormactfa. eemi
dnjgi uskM prodala...) iadresu, fax I talelon na kofem de dkaoa modi da dobiiu viSekikxmadfa. NaSa adresa ja: Svet koia^pmm.
Herd/Sc4t scene, Makedonaka 31. Beograd
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Video for Windows 1.1

M icrosoft je predsia\io novu poboljSanu verziju video pla\*back

sisicma Verzija 1.1. pored ve^eg prozora (320 x 240 pri brzini

od 25 - 30 slika u sekundh spremna je da primi ve^i broj dodataka

od nezavisnih proizvodaCa. Tako sada moZeie da viSe algoriiama za

kompresiju ukljufujufl Supermacov Cinepak. a ne samo ..Intelov" In-

dco iz prve varijanie. Nova verzija. lakode. moZe da prikazuje Quick-

Time datoidic sa

Macintosh racu-

nara. a ako ima-

le ..Sony" tejp

koniroler mo2e*

le da digitaiizu'

jeie u ^st^ ca-

pture" modu ko-

ji dozvoljava i

vede rezolucije

jersedlgitalizuje

deo po deo video

sekvence. fVGJ

IBM ThinkPad 750 serija

Novc iBAi ove bclcinicc nude kompknnu zv-ufnu podrSku. por-

labl docking station (dodaino kudSic sa zvuCnIcima I O-ROM
jedinicom). Pored siandardnog 386SI./33 procesora. modell iz serije

750 sadrze ugradenu zam^u za miSa. do 20 MB memorije. i/menji

Vi hard di.sk od 1 70 ili 340 MB. spoljni flopi disk od 3.5 InCa kapaci

leta 2.88 .MB i sloi za PCMCIA kar-

Ucc. Softverska podrSkaobuhv3ta i

komandovanie ra^unaru glasom.

Na raspdaganju jc nekoiiko mo
dela. zavisito od upora'Mjcnog

ekrana: model 750C poscdujc acti-

\r-matrix koior LCD ekran dijago-

nale 10,25 infia. 750CS Imadvopro-

lazni passhv-matrix kolor LCD od

9.4 infa. a posioji i modd 750P sa

ravnim ckranom i upotrebom olov-

ke (pcfi computing). Modcii su ic§ki

2.5 do 3 kg, sa vekom baterija od 8

do 1 2 sati. Cene su „morske" - od

2300 fund pa navl^. (TS)

IBM propisuje

Mini Hard/Soft
scena

• MicTOS<^ planira da u toku

1094. zavrSi razv'oj 32*biine

Mndews verzije (projekai Chi-

sjgcf) koji ce radiu vec sa 4 MB
RMA-a. Vet za 1995. predvl-

den je i kraj razvoja slede(^e

veTzijc Windowsa NT (Sifra

Cairo).

• Texas Instruments je defi-

niuvno nastavio razvoj 486

procesora bez ^Cyrixa" i svi

jgovori su revldirani. T1 sada

nudi fitavii gamu 486 procc-

I soca smanjene poiro$n|e na*

I

-nenjenu prvenstveno noiebo-

I

okracunarima.SuSkaseono*

\oj saradnji sa ftancuskim

Noncemom ..SGS-Thomson".

• .Advanced Micro Devices

,AMD) je zvanit^no ponudio tr-

i^Am466DX2/80. Kaopro-

Tivudar -Intel" uiurbano spre-

ma P42C (za -prvi kvarul

I
1994"). Procesor je. u stvail

]
prelmenovani i486DX3.

;
• Cray Research je pruiio ne-

j

oCekiv’anu podrSku za DECAl-

\ pha fip. Njihov novi paralelni

kompjuter T3D imace trodi-

menzionalnu arhiiekturu sa

32 do 1024 procesora DEC

21064 (Alphai na 150 MHz.
• .Apple dj u novi Appic New-

ton ugradivaii procesor

ARM700 (.ranije ARM610) 1

poveda6e njegovu snagu sa 1

1

na 18 MlPS*a. a smanjiti po*

troSnju sa 500 na 180 mW. In-

leresanmo je da ovaj tip koSia

; samo 35 dolara (na kolii^inu

• od 10000^-

• Microsoft jc u poslednja tri

.Tieseca ostvario profit od 239

miiiona dolara. $io je 20 posto

vi§e nego godinu dana ranije.

- • Optech je najavio Sesio iz-

danje CD-a CrolierMultimedia

zncick^edia. Disk sada sadr*

h vise animiranih sekvenci.

a.niinirane mape isiorijskih

! logadaja sa sve naradjom.

;adov<rfjstvo staje 250 funti.

• Apple je za ameriCko trziSte

I .zbado/W<id/TftMAsa ..ugrade*

nim TV-prijemnikom". Ma§i-

na je sa 68000/30. 5 MB RAM-

a. l60.VlBdiska.CD-R0M-om.

rnnitron monitorom i daljin-

sldm uprav1ja£em. Koristi se

rafunar. TV*prl|cmnik i

CD plejer. Sofivcr omogucava
. -amrTavanje" slike. podrSku

-.neteksta i -'/.akljudavanjc"

xiedinih TV kanala Sifrom,

Da bi neki radinar mogao da

se nazerve mewade

da pc^iuje slede^ norme: da

prima kanice sa ISA. PQ. MCA I

PCMCIA skxovima. da ima CD-

ROM. mikrofon. zvu£nik 1 im-

kijufak za video, a kao operati

vni sistem kodsnik moie da iza*

\)exeIBMStandardAIX (varijan-

ta UNlX*a). Workplace OS. Win

denvs NT. Sun Solaris ili Tali-

gent. |o§ uvek nlje obavezno

IzvrSavanje Madniosh apiikaci-

ja na £emu najviSe insisiira

IBM-ov -powerpaitneT Motoro-

la. IBM najavijuje i tii prva mo-

dcia koji 6e ispunjavati navede-

ne normc: desktop PC sa f«>cc-

soFom 601 i po je*

dan booksize i no-

tebook sa proce-

sofom 603. Na*

kondetaljnogpfe-

^eda naSeg dte*

pa najv^e nas in*

(eresuje kako 6e

se zvati navedeni

rafunarl. fMG)
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The Disney Collection

oai

|)0El^V93 16:23*

; 0&iai933 1616 a

Laos nam jtf siigac .^er Dark scnrti saw pakn. pri*

pun zaniralpvih cfeiuiu i animactia Novih 16 moda- \ \
ta. radcnih u sarailnK sa .Wait Disna \
Siudiom'.donoscnana^ckranete ^ $ •

^ndamc Di/jiiipve cna» u naira/Jidl- i

tilim pozama i akatama lake E)aia Pa

lak krhdi u svTmiru i skupiia doian. Pa _

'

la i farhaiu ili hn&u proA>re. ktala

Siiena pliva kio/ desktop, a naik*pi<r scene .Lepoiice i nrri" prika

. /iiju se kfoz praa)ft. Od osialih Dwniriiih cnaca povuini su |d6 Ft-

nokio. lOl DalinauRac.|unati.Knifecodzungli"j.PciraPana".pn)

brani deicM J-aniazir". a tnoieie \Tdaj i ra7\x>jni pt» Mikija Mausa

od .rodenta*^ do danasniiti dana. Kvaiita sli

^ ^ ke ie na zavidnom nisou.^ moze

a' . ic vidrti i na prto/enim sbka

* ^ ^ma. Masnhj Antniii kanica
- ' moil I'e eMOVTcjTKTio da u/ivafu

‘
I u cHiginalnim mu/i-

( kim temama t/ navede

X. , ^ nih frimosa. \ko imate

f.' na raspoU^nfu 7.4M&

^ proMora na hard deku.

-1. C cna screen saver kok*

V kciM pni/ke vam zaba

\-ne tremiiKe. (HV)

Reel Magic

Pod o\im naztvTr-

gma Designs" pfixae

prvoi video Kanku sa

MPEG-l kompresipom **>a

omoguifava ^edanpe \Tdeo

sek\<nci (pa i celih filtno

va' brzinom od 25 sii-

ka u sekundi sa rczoluci-

jom od 35-i X 288 piksda

Zanimlih'O je da kanica

ONTi brzinu iz\‘ladi i na spo*

rim 386SX rafunarima ft*

lajudi sa starih CD-ROAi

uredaja sa uansferom od

150 Wvs. Pored Nidea, kar-

ticaopsiuiupei A*uk l6-biinim PCMsemplerorn lAxL/iii^aTemu-

laeijom. Sa manje slika u sekundi kanica radt sa re^oruoiama do

1 024 X 768. za iepu sliku ipak jc poieljno imati bar karuni sa HtCo-

hr DAC-om \ .feature" konekiorom da bi kanica inogla da radi u

Ok'eiUry rezimu. Lepo je 5to se Kanica sama insialira isptmiud siobo-

dne IRQ-ove.

DM.\-o\’e i adre-

se. L z kanicu sc

doWja CD-ROM
AiPEG vereija igre

-Dragons LalT.

\'rio je x-ermaino

da de usKoro biti

mnogo \lic sof-

tvera jer sc Vide-

oCD konzorc1|um

(Sony. JVC. Mat-

sushita...) odlu-

i\o da preuzme

MPEG kao Stan-

dardni naCin ko*

diranja Video CD-

ROM-ov-a. fVG;

PowerPC noviteti

OOocorob odnedavno ispomb^ /^y»KrPC 601 procesor. pored

nWposwjefih na 50 i 66 MHz. i u varijanU na 80 MHz. Cone su

280. 374 1 500 dolara. U manu seoeekuje i procesorA>i«7«r603.

verzija sa tedukovanom podrSkom za viSeprocesorskr rad. koja ra-

di na 3.3 V i iroSi 3 W. Namenjena je jeftinijim i notebook Power-

PC modelitna.

Inade. IBM je nalavtjuje ap«t za PoweiPCe sa PQ ailiitekju-

tom. a .Cirrus" obedava (lakode PCI) graOaie kanice sa dtalveti-

ma optlmlzivanim za izvrSavanje na PowerPC pcocesotima. (TS)
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OS/2 for

Windows i

OS/2 Special
Edition

M islea na korisnike koji

se te$ko razdvaiaju od

MiCTOSOftovih proizvoda kao

Sto su Windows i DOS i kofi se

te$ko odluCuju da se prebace

na neki drug! opeiaiivni si-

stem. IBM ie do^o na ideju da

prilagodi OS/2 Windowsu i

DOS-u. OS/2Jbr Wirukws au*

tomatskj se instalira na ra^-

naru koji ga poseduje. a Sco je

na^’ainije, p^rtava sve Win-

dows aplikacije.

Do s^. da biste pokrenuli

neku Windows aplikaciju kad

radite pod OS/2 morali ste da

pokrenete Windows i onda ra-

diie u njegovom okruienju, all

viSe za to nema potrebe. Win-

dows ikone se sada pojavl|uju

na OS/2 deskiopu. da 6e

neko ko ranije nije radio sa

Windou'som pomisliti da su

to OS/2 aplikacije. Naravno.

podrazume\’a se da je Win-

dows i dalje prisutan na hard

disku. ali njegov' desktop se ne

mora korisuti.

Za korisnike DOS-a lakode

ima novina. Kompatibilnost

reSava OS/2 Special Edition.

Special edition je graflfka

okolina OS/2 u kojoj rade DOS
aplikacije sa mogudno^ pra-

vog multicaskinga i maJksi-

malnog iskori^d^ja memori-

je. Svaki DOS prozor ima svoj

autoexec i cor^ i potpunu

kontrolu nad radunarom. In-

teresanina je moguimosi uzi-

manja informaeije iz DOS apli-

kaeija i dodavanja WrKlows
aplikaeijama bez obzira da U

imaju CO0 ' mogu6iost. Ra-

zmena informadja (cekstova,

slika) izmedu Windowsa i

OS/2 joS je jednostavnija. Ta-

kode. prednosi OS/2 se ogleda

u tome $to u sludaju ^gla-
vljivania" neke a[^ilUd|e koja

radi na jednom od prozora.

OS/2 zaevara samo prozor na

kome se nalazi ta aplikadja. a

ne utide na rad aplikadja pod

drugim prozorima.

dij ove verzije OS/2 nije po-

bolj^nje prethodne. da

ovaj operativni sisiem posta-

ne prihvaUjiv i za one korisni-

ke PC radunara kojima je on

do sada bio te^ i nepristu-

padan. (ATIAS)

Happy Birthday Mac!
Prr desetgodina ix^avio se mHunar kqftje na£ink> revoUtej/u u raiimarskom svetu

Februara 1984. ameridka kompanija ,.Ap-

ple” predscavtla je svetu A^)le Madn-
tash, radunar kofi je tada, a i u svira svojiin

kasnijim vefzijama unosio neSto radikalno

novo u svet lidnih radunara. lako ^/eMadnto-

shu prethodk) model Apple Usa, Macintosh

za uzima kao prvi ...Mac*' obzirom da stUsa

1 983. godine pc^av^ po izuzetno visokoj

ni (10 000 dolara) i nije imaia vHiki uspeh.

Po^vom prvog Moca u kompakmom ku6-

$01. jad^ od modela Lisa, po ceni od samo
(za onda$nje prilike) 2495 dolaia. otpoUa je

nova era industrije personalnih radunara.

Izmedu ostalog. laMadntodi radunarima su se

(Hvi put pojavile opdje Cut. Paste. Undo, i^radena

podrika za miehi radunara. ugraden interfejs za

SCSI peiiferfje, Otozorija konstrukdje radunara po

sistemu .ukljudi. sedi I radi**. 24-blma grafika.

u^adena podhika za video, kontiola radunara ^-
scrni ltd. Za proteklih deset godina poja\4}tvao se

ogroman broj novih modela Modntosha. od ko^h

su. dodu$e, ni^ bOi totalni fijasko. .j\pple*' sve vre-

me vrk) paitjivo razvija i ono Sto je najvainije - soT-

tver - i veiiku pa^ju posveduje pertfiaijaina i doda-

cnoiopeemi.

d
'.k-

U poslednje vreme. sa dim su na$i ditaod neda-

vno upoznati. .ApfAe" jc izbado .AV” verzije Ma-

dnto^ sa kompfetnom podrSkom audk>-vizuelne

upocrebe radunara. Na svetskrMn radunarskom crii-

$ai polako se razvija i popeuno nova kategorija ra-

dunara pod nazivom Personal Digital Assistant

(PDA) u kojoj prednjadi upcavo ..Api^cova- serija

mod^ pod xiaxNom Apple Newtxin.

U bududnosti J^rpte" (eMacintosh seriju preba-

dU sa ..Atotoroline** seilje mikroprooesora 68000

prebaciti na PowerPC procesore razvijenc u saradnji

sa ^Motoroiom'' i IBM-om. (TS)

odtXx Sound Producer i So- sistcni koji biste mogli da spc-

und pnxJUiCcr Pro (iXCMtexi \noit \i taid\x-. Coteral MIDI. Ro
od »Azicd! Sv’stemsa" (Sound land MPi ' 401 i RoUxnd MT-32.

(kdax)’) octgl^no su dali <k^re Kartica bi. u stvari. nio^a da sc

utiSiie rezuiiate jer se -Orchid" poredi sa Sottrui Biastenvn sa

odludio da lansua no\i lop-ino- insiaiitanim Waw Bktsterxm jer

dd ZNIMK* kanke ki>ja je kom- ima I MB RAM-a u kome su

paiihilna sa Souml Blastenm. sme$icni seni|^'ani instru-

MS Windows Sound^’StCTTuym \ nicnii Sirani kniidari priiicno

podrza>'a goiox'o svaki muztCki su zadcn'oljni prilo>.eitim instru

mentima uz ogra

du da \elike

ije i dcmbalo ne

zvude pmiSc reali

Midno. \)7. kanicu

sc dobiia i par pasi

VTiih zvudnika pri

stofnog z\ uka. a za

200 funti mo^'
da dokupiie multi-

session CD drajv

CDS 31 to. .Mcovec

poseduiete -8003'"

ill -Mitsumi" draj-

s'ON’c nwzeif da ih

prikljuditc na kani-

cu jer odgovarajudi

kontroicri voc po-

stofc. Za oenu od

ISO funti sasvim

dov'otjno (MS)

Mirko, pazi

ozon

Zapa^juci da su ekolo$ki

hipohondri pogodan

medijum za iiMjavanje. ne-

madte apoteke podeie su da

za 58 maraka prodaju -Ozon

indikatore" koji v-as upozo-

ravaju da je va$ laser pre\1$c

$iampao. Indikatori su per-

sonalne prirode - zakade se

na rever i u svakom trenutku

moteie da prodiiate koliko

ste ozona (po kubnom mc-

tnij udisali proceklog sata lli

posiednjih osam sati. (VGj

iKOAfPUCnTM FEB/94
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Pripremio NENAD VASOViC

THE DAGGES OF AMON DA
L aura Bow }e joS }e-

dan sprajt koji fir-

ma .Sierra'' poku&ava

da popular!^ kao S(o

je to bio sluCaj sa Lei-

sure Suit Lanyjem. Po-

sle uspe§no reSenog

slufaja u igri Colonel’s

Bequest. Laura pred

sobom ima novu mi-

steriju: ubistvo dire-

ktora muzeja i nesta-

nak ^uvenog no2a
Amon Ra. One Sto ple-

ni kod CD verzije nije

solidno uradena graR-

ka na ko)u smo kod

.Sierra" igara vec na-

vikli. ve^ govor. Svaki

iik police sa drugog

kraja engleskog govor-

nog podru^ia i govori

sa specifi^nim nagla-

skom. §to je vaSem
izveSiafu pniiilo £aso-

ve prijaine zabave.

OdIiCan kriminalni za-

plei i neo^ekivani obr-

li dovei^e vas. na mo-
mente, u nedoumicu:

ko ie lu koga ubio?

SHAREWARE OVERLOAD TRIO
J^j/ompilaciiski trio takozvanog Servera

^(Sharewarel svakako mnogo obe^ava.

K'a iri CD-a nalazi se preko 1,5 gigabajta

[ syakojakih korisnth stvarCica. Mogu se

. nadl tone Windows aplikaclja. igara i

Mrugog zabavnog sofivera. edukativnih

orograma za decu. malih posloNiiih ola-

kiica. alatki za ku^ne finanslje i skro-

nnije proraCune. gomila zanimijivih

'fontova. zaiim raznih BBS utility pro-

‘grama, softvera za komunikaeiju i rad

-sa mrezom. par poslednjih virus kilera.

,orogramskih jezika, zvu^nih fajlova i

programa za rad sa zvukom. a tu su i

iprogramerske alatke, softver za DTP i

grafi^ku obradu. Prakiifno. na ovom dl-

sku svako mo2e nadi ono Sto mu ireba

t.di lakSi i zanimljiviji rad na kompjutc-

WORLDVEW

ru. Naravno, upotreba Server programa po-

drazumeva da se aucorlma poSalje izvesna

koli^ina novea.

Z a udenike koji muku mu^e sa geograf-

skim pojmovima Wortdview je prava

sfvar. Na zabavan na^in. kakav pru2a sa-

me multimedia, moiete do^i do potrebnih

inrormaeija o pianeti Zemiji. kosmosu.
istraiivanju svemira. planetama Sunfevog
sistema i si. Svaki pojam prati originalna

instrumentaina muzika koja je uradena u

duhu sa prikazom na ekranu. A prikaz na
ekranu moze. po ielji. biti kratka animaci-

ja. tadnije re^eno digitalizaeija originalnih

snimaka. ili staiienasiika (ijim se detaljni-

jim pregledom mogu otkriti i saznati potre-

bne finjenice. Naravno. uz svaki pojam sle-

di iscrpan teksi sa .generalilama". Cak i

ako vam .ne gori pod nogama" Sto se geo-

graHje ti£e. u2iva£ete razgledajudi Worid-

view i saznaju6 nove. do sada nepoznaie
Cinjenice.

Spisak nekih izdanja

cedeteke „T. M. Comp"
Colossal Cookbook (hiljade re-

cepata, intemacionalna i

amerifka kuhinja, brojaf ka-

lorija). Composer Quest. Com-
pton 's Family choice (paket

od 15 programa za celu porodi-

cu). Desert Storm widi Coaliti-

on Command (DataOame). Eco
Quest: The Search For Cents

(Sierra). Electronic Library qf
Art (Survey of Western An).

Encyclopedia (Software Tool-

works). jones in the Fast Lane
(Sierra). World Fact-

book. Kings Quest 6: Here To-

day. Gone Tomorrow (Sierra).

Manhole New and Enhanced.

Mqyo Clinic Fami(y Health Bo-

ok. Mixed Up Mother Goose (Si-

erra). Nautilus (Multimedia

.Magazine on CD ROM). Our
Solar System (NASA fotografi-

je. planctarijum. Vo>'age simu-

lators). Shakespeare (celoku-

pna ^kspirova dela na ameri-

dkom i staroengleskomL Share-

ware Overload Tho (3 CD-a sa

preko 1.5 CB shareware pro-

grama). Sherlock Holmes on
disk (sve knjige o ^rloku
Holmsu na disku). Sing-ahng
With... Du-EtNow (PC Karaoke).

SoftwareJuke Box (Links.- The
Challenge QfGolf, Faces... Tris

J. Jet Fighter. Berenstain Be-

ars Fun With Colors). Sport's

best {Paragliding, Pama Kick

Boxing. Tennis 2). Syracuse

Language System (lntroductor>’

games in English). The Art qf
Compro Multimedia. The Dagger
ofAmon Ra (Sierra), Time cable

ojHistory (science and inovati-

on). WIN CD Professional (the

ultimate CD Player & CD Databa-

se for Microsoft Windows). Win-

dows CD Deluxe Pack (The Ches-

smascer 3000. Mavis Beacon Te-

aches Typing V2.0. US Atlas.

World Atlas), Worldview...

Rubriku realiztfjemo na
osnovu kompakt-disk

izdarya i CD-ROMJedinice
iz cedeuke .,T M. Comp"
(Makedonska 25,

Beograd,

tel. 3227-126)

Pqjava prve domace sqftverske cedeteke reaktivira ovu rubriku kao
stalnu u naiem casopisu. Od ovog brqfa predstavlfamo vam

najzapazenija izdarya cedeteke „T. M. Comp‘*

•CIMMUW



TEST DRIVE

Star SJ-48

Idealao pratilac desktop i notebook rai^unara

N
a prvi pogled ova mala

Siva kutija dimenzija

310 X 216 X 47 mm (ot-

prilike poput skloplje-

-:g ..Sveta kompjutera”) i ma-

1600 grama ne deluje kao

stamped od koga se moie puno

xekivati.

Izgled, medutim. vara. U toj

xal^ kutiji krije se ink-^et

koji mo^e da se nosi

sa daieko masivnijim (i skup*

:;im) slonim modelima. Da

: Tdsetimo, ovi Stampadi rade

sa principu izbacivanja masti-

na papir kroz minijatume

cdv&ce u glavi za §tampanje.

C^'alcav metod je vrla tih i na

kvatitetnom papiru daje otiske

koji su daleko kvalitetniji od
- atridnih ^tampada.

81-46 je odigledno pravljen

kao podrska prenosnim radu-

narima. Nj^ova masa je do-

. oljh%. da ne iziskuje poseban

trening viasnika, a buka koju

pravi pri §tampanju je neupo-

redivo manja od bilo kog mat-

bija uz MS Windows 3. /. a za

siudaj da ga neka aplikacija ne

podrzava, moze da emulira-£p-

son LQ^SO, IBM Propiinter

X24E i NEXl-ove 24-iglitoe mo-

dele.

SJ-48 moie da Stampa na

Letter, Legal, A4 i B5 listovi-

ma. Medutim, kvalitet stampe

veoma zavisi od osobina papi-

ra na kome se stampa. Na ne*

ravnom krediranom papiru

otisak ce biti pun sitnih mrlja i

tesko upotrebljiv, ali 6e zato

na ..bankpostu" ili nekom glat-

kom kartonu njegov kvalitet

biti uporediv sa laserima rezo-

lucije 300 tadaka po indu.

Kvalitet otiska teksta (ako

pretpostavimo da se vlasnik

snaMeo kvalitetnim glatkim

papirom) je zaista izvrstan.

Posmalranje lupom otkriva

malu nazubljenost slova, ali je

ona golom oku gotovo nepri-

metna, U Stampad su ugrade-

na dva fonta - /toman i H-Got-

r;cn<:^ stampada. Ako izuzme-

mo neprijatne zvuke pri inici-

.liizadji, pravi onoliku buku
KolikB prave i prosedni laser-

ski stampftdi.

UpravlJ^e §tampadem vrSi

se preko pet tastera koji se na-

iase ne prednjoj strani i dijom

kombinacijom moiete mer^ati

aktivni font. lyegovu velidinu.

pomerati papir u oba smera

ltd. Postoje i dugi i kratki test

i^isa (Self TesS \ Hex Dump
u kome se sve sto se satje

^mpadu ispisuje u vidu hek-

sadecimalnih kodova (zgodno

za ispravijanje gresaka u kon-

trolnim ko^vima). Inade,

drajver za ovaj Stampad se do-

/tic. Oba su lepo dizajnirana,

ne ^bodu" odi. Postoji i pod-

r§ka nekim kodnim stranama,

ali naSe, 652, nema. No, za to

se pobrinula firma „Saga” (ov-

la^ni diler ..Star" prozvoda)

diji ljudi su u ROM ugradili i

naSa slova po YUSCII-7 stan-

dardu. Sva slova je moguce
^mpati u normalnom, kon-

denzovanom (15. 17 i 20 karak-

tera po indU) i proporcional-

nom u kojem svako slovo ima
svoju §irinu (npr. slovo ,,1" je

mnogo od ..m”).

Deklarisana brzina Mampa-
nja od 160 karaktera u sekundi

ne odudara mnogo od istine,

ali stvar koja usporava je slab

Star SJ-48

ABCabc123

ABCabcl 23

ABXaPxl23

1111111 4,0RQ
gradient test 0-100% (step 10)

servo motor za okretanje valj-

ka za papir, koji je toliko spor

da kvari utisak o brzini.

Pored standardnog Hi^h

Quality moda §tampe postoje i

dva dodatna - Economy mode

u kome je brzina §tampanja is-

ta ali se koristi manje mastila

radi stednje i Quadruple mode

u kome se sve sto se Stampa

sraanjuje cetiri puta i tako ste-

di papir.

Dok su matridni stampadi

morali i po detiri puta da prela-

ze jedan red da bi izvukli mak-

simalnih 360 tadaka po indu,

ink-ijet stampaiima je za to

dovoljan- jedan jedini prolaz.

To je siudaj i kod SJ-48, Sto

drastidno povedava brzinu

stampanja grafike.

Tu je i standardni redakcij-

ski test - rozeta tankih linija i

sivi raster!. Utisci su viSe nego

povoljni - Unije rozete su »zu-

zetno tanke. „nazubljenost” li-

nija je neznatna. a rasteri $u

dosta precizni (sa izuzetkom

90% sivog rastera koji je goto-

vo isti kao i crni). True Type

fontovi su takode vrlo lepo od-

Stampani, Sto govori da se SJ-

-48 c^lidno snalazi i sa kompli*

kovanijim zahtevima. JoS jed-

na bitna stvar je ta da su u

High Quality modu sve erne

povrsine ravnomerne, tj. nema
horizontalnih pruga karakte-

ristidnih za malricne Stampa-

de.

Sve gore redeno raoglo bi di*

taoce da navedo na pomisao da

ink-jet Stampadi mogu defini-

tivno da zamene matridne. To

je delimidno tadno. Naime,

kvalitet Stampe je kod ink-jet

Stampada daleko veci nego kod

matriCnih, a uglavnom su i

brii (pogotovo kod grafike).

Medutim, oni ne mogu ni izda-

leka da se pribliSe robusnosti

matridnih Stampada koji su do-

rasli stalnoj upotrebi u kance-

larijama. Cena odrzavanja

matridnih Stampada je manja,

jer se kod njih menja (ili ob-

navlja) samo traka, dok se kod

ink-jet-a menja celokupna

glava sa sve mastilom.

Dakle - Star SJ-48 nije

R A D I O
^i^/>Mjn If iTCP-H

rubrteJ ‘TeST VfHVE'prmiattv90fno oprorrw kofa }b

ia SM mt/saSh’OBSSU T. $tani9vi<i. V. GaiH) Opremu iama ur»f< « pcobou

vairvu' daseak Hena i wja av ito a» tfC* ualom. ^ , ,

PaGumfakakompooentekoiapriktxutarmvr^^^
,

ramo I u^ttnuno na oanovnof konfiguradfi QAMA 4S8OK S3 AtHa, SS6 Ktf cig^,

fia. B MB RAM, tmrxt disk Maxtor TStSAT (200 MBI- A MB
S,2SV1.2 MB. Zanv^ulamo sa fxmt QAMA Baotronlct na pomoa u raaiii^

ova rubrika J

^1 ^UPJUTtlU FH/S4a



TEST DRIVE

itampai na kome ce neka sek*

retarica scakodnevno Stampati

gomile izveStaja, ugovora i

slidnih papira. To je krhka ma-

la ma§ina kojoj je mesto u ak-

ten-ta§nama vlasnika, pored

laptop radunara, na poslovnim

sastancima ill putovanjima. za

Stampanje poslovnih pisama i

dokumenata oboga^enih poko-

jom slikom Ui graflkonom. U
tu svrhu SJ-4fi je gotovo sav-

r&en. -i

Slobodmn POPOVIC

PfOirvod smo pozanfi: :2 lirnio

SAGA

TX 486 DLC/E-40GA
Neke nove ploce u okolini

U
trci za sto briim proce-

sorima ekonomski mo-
deli procesora (i plo^a),

interesantni za §iroke

narodne mase, ostavljeni su u
oblaku pra§ine. A da tu ima
jo§ mesta za neke novitete. do-

kazuju i nove 486 ploie bazira-

re na Texas Instruments pro-

cesoru TX486Dl^.
Medutim ovaj novitet je in-

teresantan jo§ po nefiemu. Nai-

me ..Texas instruments” i IBM
otkupili su licencu od ..Cyrixa"

za DLC procesore i poSto nisu

bill zadovoljni originalnom iz-

vedbom, u postojeci standard

uneli su nesto li£nog. Tako je

svetlost dana ugledalo i »Texa*

sovo” 6edo. Postavlja $e pita-

nje zaito su ove dve firme u6i-

nile takav korak. Preraa infor-

macijama do kojih smo doSU

cela ujdurma ima veze sa

IBM-ovim napuStanjem Inte-

la. Sve u svemu pri6a je intere-

santna i videcemo §ta od

svega da ispadne na kraju. aJi

da se mi vratimo stvarima od

kojih se iivi.

Na naSem stolu naSle su se jedna plofia je imala jednu, a

dve ploae sa TX DLC proceso- drug® dve memonjske banke.

hma. Pre ukljuCivanja i bilo Ta raziika je bitna utoliko Sto

kakvog testiranja mogla se je ploia sa jednom bankom,

primetiti jedna razUka. Naime, klasiCnim SIMM moduuma

mega ttMainii
Bulevar
LenjinaB

PC486DX/66VLB

RAM4m
HDD 250MB VLB

FDD 1.44MB
CirrusIm 5426 VLB

SVGA color

Cm 3150.

Dopldteai Color 300 DEM

Liz svaki racunar
mis i drzac papira

pcmDmvLB
RM4MB
HDD 250 MB VLB

FDD 1.44MB
Cirrus Jo^5^6 VLB

SVGA mono

Cm 2399.

PCmULClBMHz
m4m
HDD 170MB

FDD 1.44MB
SVGA mono

Cm 1800

iimli iojiili

WDBi

2«DQ(

Yasestmphcemajmnom

Komponente:

HDD 170 MB
HDD 250 MB
HDD 340 MB
FDD 1,44 MB
FDD 1,2 MB

ptoscbcin proffH-st'.

420.-

490.-

620.-

95.-

120.-

SVGA 512 Kb 75.-

SVGA Cirrus Logic VLB 170.-

AT BUS 32 bit LB 85.-

ATBUS 35.-

MOUSE-kPAD 35.-

MB486D)(/66VLB 1.160,-

MB486DX/40VLB 820.-

MB486DLC/33 340.-

Mot. koprx. 150.-

SIMM 1 MB 80.-

IFEBF94I

Sntmio
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TEST DRIVE

3r:^iruiena 1, 4 ili 16 MB. Ali^

2)09 Koji ^le da imaju baS"
postoji reSenje, a to je

dvomegabajtnih:'

5;MM-ova (ima ih u Singapu-S

T9i. i

Po prikljuiivanju ploia prvc^

m ^im smo ih maltretirali bi(U

|e lAtidmaTk i Coretesi. I svar
hi plo£a je imala po nijansu'i

rrestiia. Plo6a sa MX 6ip seiy*'

txQ imala je za nijansu sporiji

cprocesor ali je zato na BU{
S-u bila nesto brza. Tako da je

po Core testu isti disk ostvari-

rao za oko 300 KB veci tran-'

sfer.

,Mi to su samo brojke koje
su iepa ilustracija performansi
7vih plo£a. Pravi uUsak o brzi'

ni i pouzdanosti plo6e dobija

•e u praktii^Dom radi sa aplika-

cijama. Naravno, prvo Sto je

bilo aplicirano je 3D Studio.

Brzina je bila zadovoljavaju^a

i maketa helikoptera u 16,7 mi-

.
IjQpa boja ukrasila je ekran

' i»eg monitora za neSto vi^
dva minuta. Kada je postalo

^gpSljivo u DOS-u reSili smo
th otvorimo prozor. Utisak je

to vise nego dobar. Quark je

^
to vrlo agilan, a i na Corel se

O^e moglo pozaliti.

'.:<'!K^im probnim pokusima
"pri|ustvovao je i jedan oaS vrli

«|eadnik koji je jedva izdriao

da’«rodu testovi i odmah kupio
(<^vek je toliko zapeo da

-sn^ j^va stigli da fotografiSe-

md^plodu). Pio6e se mogu kupi-

ti sa i bez koprocesora, a zbir-

na cena ne prelazi mnogo polo*

viuu cene „prave'' tj, 466 DX
pl^. Ova varijanta ce svaka-

ke olaksati finansijsku dilemu

u nabavljanju briih marina.
j

Emin SMAJlC

Proizvode smo pozajmili iz firmi

QM Computers i T. M. Comp.

Word¥r6hessiag 10.04/BS

ATI Ultra Pro VLB
Vrio dobia i vrlo skupa gtafiika kartica

F
irma „Gama electronics"

brjen^sala se u posledr^e

vreme na ponudu grafi6*

kih radnih stanica -

vrhunskih konfiguracija sa
probranim komponcntama po-

znatih proizvodada. U sklopu

te ponude kupcima sc nudi i

serija najnovijih ATI kartica

sa grafiiikim procesorom
.mact^l2". Najambiciozniji mo-
del ATI Ultra Pro obreo se u
naScA (opet ..Gaminoj'O test

Konfigmdji.
Kartica je predvidena za

VlaB plo6e ali ATI nudi iste

modcle i za ISA masine, pa ko
ima ploiu koju ne ieii da me*
nja (iz bilo kog razloga) mo^
da' osvezi kot^iguraciju ovora

dobrom karticom. 0\m i nije

tako mali problem jer se na
na^m trzi§tu ioie ozbiljniji

grafiiki (ip ne moie vise naci

na ISA kartici. Kupci, sa druge
strane, nerado menjaju I^
konfiguracije koje dobro rade

za nepode^ne VLB plo§e koje

nudi ve(ina domadh trgovaca.

Elem, kartica ima 2 MB
VRAM-a i, u skladu s tim.

g SpraedtliMt

31
Teft RaolHttvn
B«(MOkMO)

Overall WinTach RPM
I IMK* • NUK4t WC«

I

13.52 /B8

omogu(ava prikaz 800 x 600 u

TVue Coloru i 1024 x 768 u Hi-

Colonu Sve rezolucije (uklju-

(^u(i i 1280 X 1024) mogu(e je

videti sa prepUtanjem i bez

preplitanja (noninterlaced}.

Stara ATI-jeva prednost sa fi*

nim pode$avanjem frekvencija

i tajminga daje vam moguc-
nost apsolutnog prilagodava*

nja monitoru. Tako i na rela-

tivno jeftinom monitoru moze*

te da dobijcte kvalitetnu i sta*

bilnu sliku koja ispunjava veci

deo ekrana. Dok nismp instali-

rali ovu karticu nismo ni znali

da naS test monitor podnosi

1280 X 1024 bez preplitanja i to

sa 60 slika u sekundi. L^.
I..epo 'je §to drajvere za Wi-

ndows moiete da deinstalirate

pa ne morale da brinete oko
zaostalih „.inr datoteka. ATI
je takode uveo usluini pro-

gramme kojim jednostavno

motete da promenite rezoluci*

ju i broj boja ne ulazedi u Wi-

ndows Setup. Program, narav-

no. dozvoljaVa samo one modo-
ve koje i^rzava va§ monitor

$to se podeSava prilikom insta-

laeije same kartice.

Po zelji moiete da instalira-

te novi Media Player za Wi-
ndoujse (to je onaj iz koga pus-

tate WAV-ove i MID-ove ako
imate Sound Blaster). Novi

plejer moze da reprodukuje i

AVI datoteke (Audio Video In-

terleaved}, video sekvence sa

digitalizovanim zvukom. ATI
je platio punu licencu pa pro-

gram instalira 1 Microsoft Vi-

deo Compressor \ Intel-ovu va*

rijantu nazvanu htdeo. Drajve-

ri su ioa(e hardverski nezavis*

ni i mogu da se instaliraju i

ako imate neku drugu karticu

(he. he).

Druga zna(ajna prednost

Windows drajvera je virtuelni

desktop koji se formira u me-
moriji video kartice. lako se vi*

rtueini desktop u Windowsu
(esto formira kad predete sa

vece rezolucije na manju kod
ATI-ja je stvar neSto druga(i*

ja jer je ceo desktop u video

memonji, a ekran predstavlja

samo „prozor” kroz koji se vidi

odgovarajuci deo desktopa. Ta-

ko nema potrebe za ponovnim
iscrtavanjem ^nevidljivog" de-

la pri pomeramu kroz desktop.

Istovremeno. deo desktopa ko-

ji je izvan ekrana ne mora da

se (uva u RAM-ai i optere(uje

ostatak Windotosa.

Interesantno je da pri radu

sa virtuelnim desktopom mo-
zete da menjate ekransku re-

zoluciju bez iziaska iz Wi-
ndowsa i 'da se tako §etate po
virtuelnom desktopu gledajuci

njegov manji-ili veci deo na ek-

ranu. Stvar je idealna za DTP i

grafiku koja koristi vektorske

fontove kod kojih kv'alitet ek-

ranskog ispisa uvek zavisi od
veU(ine desktopa. Izgled slova

mozete i dodatno poboljiati

starim ATI-jevim specijalite-

tom nazvanim Crystal Fonts.

Nestandardan je i DAC koji

sem lepog punog kolora nudi i

I imupjunpA FEa/941
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01 COMPUTERS

PC 386,486
konfiguracije,

racunarske komponente,

EPSON stampaci, I

dodotna opretna,

diskete, multimedia,

CASIO adresari.

dodatne opcije u HiColor mo-
dovima pa je. osim osnovne

podele na RGB komponente
(5-5-5 bita). mogu<^ dodeliti

§esnaesti bit bilo kojoj od ove

tri komponente (naravno kri-

U6noj). Ova mogu6nost pruza

bolji uvid u rastersku grafiku

bez obzira sto ^ atarifalconis-

ti kunu da je §esnaestobitna

paleta True Color i da je 24 bi-

ta 6isto preterivanje.

Obnavljajudi gradivo zapa-

zamo sledede. ATI ima ubedlji-

vo najbolji analogni deo i,

shodno tome, najbolju sliku

koju smo u redakciji videlL

ATI ima i najbolji digitalni deo

i izvladi od monitora najviSe

§to se izvu6i moie. Uz ATI do-

bijate i miSa (priliino dobar) i

odli&nu sottversku podr§ku.

Na primer, svi ATI-jevi modeli

su podrini Vibrant drajverima

iz 3D Studio dok za priliCno

dobru karticu kao ito je Cirrua

5425 morale da koristite draj*

vere za verziju 2.0.

Uprkos tome, kada se sve sa-

bere, ATI Ultra Pro je presku-

pa kartica (oko 1000 DEM). Sa

nasim sledecim favoritom

frr4000AV32), za bezmalo 6et-

vrtinu cene, imadete malko

manje mogucnosti. Sa malo

mutnijom siikom all i za ma-

nje para dobro 6e posluziti i

Cimis 5426 ili 5425. Ako ipak

hodete kvalitet bez kompromi-
saATIjeresenjezavas. -i

Vofm QAdiC

Proizvod smo pozajmiil iz firme

QAMA Electronics

Genius Scanner 4500 A
Upotrebljivi nicni cmo-beli skener

S
kener je hardverski doda-

tak koji radi na princiyu

aparata za foto-kopiranje

- „dita" materijal sa papi-

ra i prosleduje ga radunaru.

Pod pojmom materijala m'''e

se svrstati bukvalno sve - oa

obidnog teksta. preko §arenih

dasopisa. do slozcnih elektrid-

nih shema. Skener sve to treti-

ra na istovetan nadin, kao bit*

mapiranu sliku. te je na koris-

niku (i programu za obradu)

da takvu sliku prilagodi svojim

stvamim potrebama (razdvojt

tekst od Uustracije i sL).

Genius Scanner 4500 A je

klasidan cmo-beli rudni ske-

ner koji ima mc^ucnost treti-

ranja sivih nijansr. Izgleda^
malo robusno, ali dobro leii u

ruci, pa ne zamara ni kod du-

zeg rada. To se sve odvija u re-

zolucijama od 100 do 400 tpi

(tadaka po mcu). Skener se pri-

kljuduje na malu karticu (duzi-

ne 10 cm) koja se umece u Slo-

bodan slot PC radunara. Uz

skener sleduju dva vrlp raocna

programa: Image Photo Delu-

xe i Recognita CO~CR (i jcdari

1 drugi su za V/indoioa i dobija-

]u se na i.;2’oj i velikoj diske-

ti), zatim jednostavno uputstvo

za skener. prirudnici za spome-

nute programe i ..Geniusov”

propagandni materijal.

Skener ce raditi na svim

konfiguracijama podev od pro-

cesora 80286, ali se to ne moie

redi za pratece programe. Uop-

;

§te. za poslove obrade slika,

donja granica je. bez. svake

sumnje, 386 radunar sa najma-

nje 2 MB memorije, pa je to i

sada, ako ne preporuka, onda

uslov.

Instalacija je kompletirana

odredivanjem DMA (IHrect

Memory Access) kanala i IRQ
(interrupt Request) parametra

putem jednog dzampera i p^
stavljanjem adekvatnog draj-

vera u CONFIG.SYS datoteku.

Sto rade sami programi.

Sirina povrSine za skenira-

nje je 105 mm, Sto je neSto ma-
nje od AS formata papira. Naj-

bolji rezultati ce se dobiti ako

materijal sa kojeg se skenira

ima visok stei^n refleksije.

dok su najlosiji rezultati pri

obradi novinskih materijala,

jer je zbog lo§ijeg kvaliteta pa-

pira stepen refleksije manji.

Na skeneru se nalazi preki-

dad za izbor rezolucije (detiri

poloiaja). Povedanjem broja

tadaka po indu. skener de ..sni-

miti" manju povrSinu, ali mno-

go detaljnije (preciznije). Tu je

i potenciomeUu* kojim se pode-

$ava osvetljenost, a sa druge

strane prekidad za izbor moda
skeniranja. TEXT mod skeni-

ra cmo-belo, dok je PHOTO
mod prilagodeniji skeniranju

fotografija. jer se koriste ni-

janse sive (to se odreduje v^
dom Ui manjom koncentraci-

jom cmih tadaka). Izmedu

ovih modova su joi dva razlidi-

ta seta polutonova.

Sama operadja skeniranja

je sasvim uobidajena - potr^
no je pozicionirati se na ielje-

ni materijaU podesili gore opt*

sane parametre. pritisnuti

..Start" dugme i polako vud
skener ka sebi. Sto se koristi

veca rezolucija. pomeranje bi

trebalo da se odvija sporijc -

do 88 mm/s za 100 dpi i do 22

mm/s za 400 dpi. Ako zatreperi

crvena LED lampica. nuzno je

ostalog, donosi mogudnost di-

tanja vedeg broja formata sli-

ka (BMP. GIF, TGA, TIFF.

PCX i dr.), zatim konverzije

iormata. kombinovanje, se^
nje i lepljei^e slika, kontrolu

osvetljenosti, oStrine. zakriv-

Ijenosti, kontrasta, boje... sa-

mo su deo mogucnosti.

Druga znadajna alatka je

Recopmta GO^R for Wi-

ndoxDs koja iz skeniranog ma-

terijala izdvaja tekst i prevodi

ga u editabilni format. To
praktidno znadi da moiete ske-

nirati stranu teksta. propustiti

je kroz CO-CR i, teorijski, do-

biti tekst u, recimo. ASCII for-

matu! (>a tehnika je poznatija

pod nazivom Optical Charac-

ter Recognition (OCR). Pro-

gram prepoznaje razlidite fon-

tove (velidine od 6 do 24 dpi) i

moze da dita dokumcnte pisa*

ne u VT^ kolumni. CO-CR de,

takode. pr^ioznati inverzni

tekst (belo na cmom), Postav*

Ijanje margina daje i malom
skeneru mogudnost da iz vi§e

navTata 4)rodita' vedu strani-

cu sa tekstom.

Za potrebe ovog teksta ske-

nirali smo nekoliko slika i^pu-

larnog stripa, obradili ih u

Image Photo Deluxe programu

i, konadno, odstarapali na la*

Snimfo NeboUt BABfC

smanjiti brzinu vudcnja skene-

ra po radnoj oblasti.

Navikli smo da uz slidne

hardverske dodatke desto do-

bijamo programe koji su na

samoj granici upotrebljivosti.

Ovoga puta, zaista, nije tako.

Image Photo Deluxe for VVt-

ndorn je vredan pi^ram (je-

dan od nekoliko omiljenih gra-

fidkih programa u Redakciji)

koji pomade u skeniranju i ob-

radi crno-belih slika. ali i onih

u boji (slidan je paketima Pho-

to Paint, Photo Finish, Photo

Styler, Picture Publisher...). Si-

roka lepeza mogudnosti. pored

serskom stampadu. Rezultat

$u bili zaista dobri - kopija se

gotovo nije razlikovala od ori-

ginals u stnpu.

Kako je tehnika skeniranja

ved dugo prisutna aa tni§ht,

kvalitet obradenih sbka je uo-

bidajen i sa cenom ad 280

DEM predstavlja irbor

za nepBofesionalne s*rsx. naj-

de$de kao prirudu a brzo

skeniranje. .-I

/van

Proizvod smo pcamsa-a Br-m

a Mlkro dta#
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Qtronix KeyPoint

Tastatura sa ugradenim trackballom na sebi

M
oderan ra^nar za sva-

kodnevnu primenu da-

nas se vise ne raoze ni

zamisiiti bez misa. Ta
mala i jodnostavna naprava

postala je trenutno naJkoriSce-

nije sredstvo upravijanja ra6u-

r.arom (narotito od kada je MS
Window$ stckao ogromnu po-

pularmwt). Medulim. neopho-

dan elemenat svakog ra6unara

je (razumijivo) i tastatura. Lju*

di iz tajvanske firme ^Qtronix"

su napravili interesantan po-

kulaj spajanja to dvoje u jed-

no.

KeyPoint je najnormalnija

tastatura, s tom radikom da je

na mestu gde je kod ostalih

'dstatura blok kursorskih stre*

iica,; ovde trekbol (trackball).

Da se podsetite. to je naprava

koja izgieda kao mil okrenut

r.aopako, a isto tako i funkcio-

nise -* naime umesto da letate

mila po stolu sada jednostav-

no okre(^te kuglu s potpuno

kstim efektom.

Sama tastatura je od onih

koje ne klikdu na pritisak. all

se oseda otpor prekidaia taste-

ra. Da li ce se ova tastatura ne*

kome dopasti ili ne stvar je li(*

noe.ukusa. ali ova tastatura je

generalno dobra, sa izuzetkom

lole relenog mehanizma raz*

makxuce.
Kako kursorskih strelica ne*

ma, postavlja se pitapje njiho*

ve emulacije. To je ovde reSe-

no na dva naCina. Prvi je pot*

puno standardan za sve tasta*

ture. a sastoji se u tome da se

ugasi ’Num Lock' i onda nume*
ridka tastatura koristi mesto
streir^. Medutim, ukoliko se

neko bavi unoienjem velikog

broja numeridkih podataka,

postoji i specijalni ’Fn Lock'

koji uklju5uje emulaciju streii*

ca na tasterima 'Home', ’End',

'Delete' i 'Page Down’, Ito je

opet zgodno relenje.

§to se trekbola tice, on je

vrlo dobar. Kugla je dovoijno

precizna za zahtevnije aplika*

cije (grafKki orijeniisane), a
opet moze se softverski ubrza*

ti tako da omogud brzo kreta*

nje po ekranu ljudima kojima

je preciznost manje vaina
(npr. u tekst procesorima).

Trekbol je kompatibilan sa

Microsoft Mouseorn, a poseb*

nim prekidacem sa donje stra*

ne tastature moze da emuilra

PS/2 Mouse. Ime tri dugmeta,

ali se samo dva koriste, dok

trece sluii za zakljut^vanje

tastera pri npr. pomeranju
prozora.

Drajver koji se dobija je de-

bar 1 nije problematiian, a sa

njim se dobija i pravi biser -

f^pUp, program za praVljenje

Pop-up menija koje korisnik

moie sam definisati. a moie
koristiU i ve6 napravljene za

rad u DOS-u, odnosno popu*

larnim aplikacijama.

KeyPoint je zgodna stvar za

one koji nemaju raesta za mi*

la na stolu. Uz cenu koja je, lo-

gi6no, nesto Vila od klasidnih

tastatura (110 maraka). dobija

se dobra tastatura sa kvalitet-

nim trekbolom. Stvar svakako

vredi probati. J
Slobodmn POPOViC

Proizvod smo poza|mil* iz ftrme

GM Computer*

I fcoM^junM m nimm

Sound Blaster 16 &
Wave Blaster

Semplovani mstnimenti za probiiijive sviraie ,

V
edina nasik iitalaca. na

zalost, nikako da shvati

razliku izmedu semplo-

vanih (WAV) i sekvenci*

ranih datoteka (MID). Sem-
pler uzima uzorke z'.ruka (ma
kako zvu(ali), digitalizuje ih i

smesta u WAV datoteku. MIDI
datoteke sadrie samo informa*

cije 0 odsviranim tonovima ko-

je dalje prosleduje MIDI in*

strumentu. Instrument se, za-

tim, trudi da odsvira te tonove

i to onim bojama instrumena*

ta kojima raspolale.

Sve zvuCne kartice koje za-

dovoljavaju MPC standarde

imaju i jedan i drugi naiin sni*

manja i reprodukcije zvuka.

WAV datoteke zvu6e uglav*

nom isto ili sU6no na svim kar*

ticama jer je vecina datoteka

snimljena osmobitno i na biki-

ni od 11J25 kHz. Cak i ako to

nije sluiaj razlike se primete

tek na kvalitetnijoj audio opre-

mi. Kod MIDI-ja je stvar malo
drugaiija jer svaka kartica

ima svoj na6in da proizvede.

na primer, zvuk klavira.

Generalni MIDI
Ve(iina MIDI datoteka koje se

srecu po kompjuterima poltu-

je takozvani General MIDI
standard po kome su mapirani

instrumenti- tako da se uvek

na istoj adresi natazi istl in-

strument. Tako je pomenuti

klavir uvek mapiran kao prvi

instrument u MIDI mapi. Ka-

ko be klavir zaista zvu6ati zavi*

si od naiina na koji kartica ge-

nerile zvuk klavira.

Ekonomska klasa kartica

(ukljuCuju6i i Sound Blaster

Pro 16) obiino ima ugraden

FM sintetizator koji. uz pomoc
nekoUko oscilatora, proizvodi

odgovara.iu6i zvuk. Dodatkom
koji se naziva Waye Blaster,

ova kartica se pretvara u mod*

niji muziiki instrument koji

ne sintetile zvuk nego koristi

uzorke zvuka koji su semplo-

vani sa originalnih instrume-

nata. Promenom brzine repro-

dukcije ovog semplovanog zvu-

ka dobijaju se. polom, razlifiti

tonovi.

Proces ipak nije tako jed-

nostavan jer veiina instrume-

nata nema isti taiasni oblik u

razliditim registrima (za dubo-

ke i visoke tonove). Ozbiljnije

napravljene baze zvukova vo-

de rafuna i o tome pa za jedan

instrument mo'^e da postoji vi-

le uzoraka koji se koriste pri

sviranju u raziiCitim registri-

ma. Stoga je nerealno oCekiva-

ti da, na primer, bariton sakso-

fon zvuCi vemo kad svira „vi-

soko C jer je vrlo verovatno

da niko o tome nije ni vodio ra-

duna.
Jedan od najteiih zadataka

je, sigurno, zvuk klavira koji

mora da ostane veran u prili6-

no velikom rasponu tonova.

^Creative Labs" se zaista po-

trudio oko zvuka klavira i raz-

lika izmedu ngole” kartice i

one sa Wave Blasterom je veo-

ma upadljiva i veoma se pri-

meU na.laksoj literaturi kao

Ito je Schubertov Muziiki

moment".
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1 ostali zvuci...

Nakon viSednevnog preslusa-

vanja razlicitih instnimenata
iz razU£itih biblioteka (uz pod-
rSku kolege T.S. i na radost os-

talih ilanova redakcije) doSU'

smo do zakljudaka kakvi su se
mogli pretpostaviti i >ez ikak-

vog preslusavanja: neki zvud
su lepi, neki interesantni, a ne-

ki nemaju veze sa-onim ito pi-

§e na nalepnici.

Prava vrednost Wave Blas~
tera leii, ipak, u dnjenici da
moiete da kreirate (iitaj sem-
ptujete) zvuke koji se vama do-

padaju i od njih pravite instru-

mente. Prostora za to ima sas-

vim dovoijno jer Wave Blaster

mozete da opremite sa 4 MB.
RAM-a (ovaj nas imao je 1

MB) u koje cete smeStati

ne uzorke. Tako mozete da
proizvodite muziku Gvaraeri-

jeve. Stradivarijeve ili Amatti-

jeve violine u Metropilitenu ili

Skali ali i instrumente tipa

..Moonlight Garden” sa sve
cvrtcima.

Naravno, nismo imali ni ii*

vaca ni alata da se vise poza*
bavirao kreiranjem instrume-

oata ali smo sa zadovoljstvom
presluiali vednu instrumena-
taiz vedne biblioteka. I od pri*

ioienib instnimenata moiete

napraviti soiidan orkestar kre-

irajudi sopstvene biblioteke od
vec prilozenih.

Softver
Uz karticu su prilozeni neop-
hodni drajveri koji se, srecom,
lako instaliraju. Neprijatna is-

kustva koja nas vezu za prvu
seriju Sound Blaster Pro 8 kar-

tice izgleda da su bila dobra
pouka i za ..Creative Labs” pa
vas program za instalaciju ne
pita niita sem naziva direkto-

rijuma u koji treba da se insta-

tiraju potrebni programi.

Softwrski paket obuhvata i

program CakeWalk Apprenti-
ce - sekvencer prilidnog kvali-

teta sa mnogo menija. Sadeka-
demo da se 0 njegovom kvalite-

tu i mogudnostima' izjasne

kompetentniji od nas jer pro-

gram i nj^gove mogucnosU da-
leko prevazilaze naSe potrebe.

Verovatno de ved zadrti ataris-

ti pronadi neku dlaku u jajetu.

Priloiena su i dva program-
dida jedan „poslovni” i jedan
..zabavni”. Scheduler vas oba-

vestava o zakazanim obaveza*
ma i to slntetizovanim glasom.
Mozete da birate Jcarakter” i

intonaciju ali ne mozete da po-

stignete da vas program svo-

jim podsedanjem ..obraduje”.

Zabava se sastoji od slagalice

dija se polja „me§aju” kontakt
kljudem uz zvuk koji podseda
na redakcijske „peglice‘' u
ovim tuznim zimsidm danima.

Uoogo bitnija je podrska
zvudnom OLE mehanizmu koji

u va^ dokumente ubacuje
zvudne sadrzaje. lako u istu

svrhu moze da posluzi i Object

Packager novi programi su
mnogo laksi za kori^nje pa
tako uz neki ..Corelov” doku-
ment odmah moiete da snimi-

te i poruku tipa „ovo je rekla-

ma za ’tog i tog’” ili ..nemoj da
mi usnimis svoj CDT. razbicu

ti glavu”.

Baj Ili gudbaj
Kada se Sound Blaster 16 op-

remi dodacima kao Sto su ASP
(za semplovanje) ili Wave
Blaster za MIDI to definitivno

prestaje da bude kartica za

kucnu upotrebu. Svojim mo-
gudnostima ova zvudna kombi-
nacija zadovoljide i omanji stu-

dio ili radio stanicu. To svaka-

ko nije „obedani zvudni sis-

tem” i sve $to zamisiite necete

modi da uradite bez mnogo
truda ali svojim kvalitetom

omogudava primenu u radio-

-difuziji i na na$im (ne previSe

kvalitetnim) nosadima zvuka.

Mozda ce vam nedostajati viSe

kanala za semplovanje ali de

kvalitet sigurno biti na visini.

Vojm QA^ld

Proizvod amo pozajmili iz firme

T. M. Comp.

..Elektro" u

Nisu

Od prestanka iivota zagre-

badkog lista SAM na ovim
prostorima, iz dobro poznatih
razloga, ijubitelji elektronike

nisu imali mnogo prillka da di-

taju dlanke iz te oblasti. Ne-
davno je izaSao prvi broj daso-

pisa ..Elektro", namenjenog
elektronidarim. Osnivad i izda-

vad je nisko preduzede Inte^
HIT.

Casopis je zamiSljen da ob-

radi §to opiirnije i ^ detaljni-

je projekte iz oblasti elektroni-

ke. Pivi broj dasopisa. koji-de

izJaziti me^no. prepun je

elektridnih §ema za razlidite

elektronske uredaje namenje-
ne profesionaicima. Pored to-

ga list sadrzi ^olu digitalne

elektronike i razne druge rub-

rike koje pomazu podetnidma
u elektronici.

Na 44 strane, pored raznih
shema (bezidni mikrofon, digi-

taini vottmetar...), u rubrici rc
„Periferije” nalazi se i shema
za samogradnju sopstvene mu-
zidke kartice za rc, projekat
„Mini sempler”. To je jeftino

re$enje za one koji ptadu za
Sound Blasterima.

0 kvalitetu dasopisa i papira •

na kome je $tampan naJMIje
cete prosuditi ako se javite na
telefon 018/23-317 i narudite

ga, a moze se nadi i na kiosci*

ma. Adrcsa izdavada je: Inten
HIT, Lole Ribara 2 p. fah 89,

18000 NfS. Cena pn'og broja je

1 dinara. J

D. srojtdEVtC

Elektronska

skola BITS-a

Uskoro na prvom domadem
inforrnacioDom sistemu

BITS krede ..Elektronsju sko-

la". Tromesedni kurse%- orga*

nizuju se zajedno sa Bibliote-

kom grada Beo^ada ; :cuh\«-
taju vi§e tema iz infarcatike,

ali i drugih oblasu letmike.

knjiievnosti, umetncs:. Tedi*
cine, psihologije, astreeirmije i

sporta. Kompjutersks i :nfe-

rencije vodide strudopao iz tih

oblasti od koji su nek: p. inati*

ji kao autori knjiga

:

ja iz svojih oblasti. ftnAao is- .

dvajamo ime dr Mikaa tVmit-
|
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ttfrncM, saveznog ministra za

koji vodi kurs iz astxo-

a:imi}e. Cena pojedinainog

kcrsa iznosi 30 dinara.

N'ovost kod BITS-a je da su

!«! 20. januara postaii (vor pri-

ll vaaie nemafke telekomunika-

)|
oDnc mreie „GTC Telecommu^
: .atioDS Gmbh”. U dogovoru

Vi GTC-om, BITS prcko svog

I

-.rmaciooog sistema omogu-

]l«>va svim humanitarnim orga-

'.lacijama oa teritoriji Jugos-

a-.ije besplatno kori§6enje
- liunarodne elektronske po-

Tiae.

Za sve informacije obratite

. na teiefon OU/331-404 ili u

: (Slorijama BITS-a, u Sveto-

I

nra Markovida 25 u Beo-

I

zradu. -1

A. SWANWtCK

Telepatija medu

kompjuterima

K
ako tvrde svetske agencije,

komandovanje kompjuteru

! ce se uskoro moci izvrSavati

telepatije. Naravno. u

,
eeo taj projekat su umesani

.’apand koji na Hokaido uni-

.-.rzitetu u Saporou razvijaju

iriebralmi komunikaciju kom-

p:atertf' i toveka. Dosadainji

*>izultati, koji su zadovoljava-

I

ukazuju da je u pitanju je-

I dan od ostvarivih projekata:

I

kompjuter je dosad razaznao

slovo ..a” koje je zamislio nje-
' gov programer.

j

Istra^vanja Instituta za

I

ektroMka istrazivanja pri

Vniverzitetu, u saradnji sa in-

-^njerima Fujitsua, odvijaju

se u velikoj tajnosti. Ipak, lu-

• tvrde svetske agencije, Ja-

cand se nadaju da 6e kompju-

ter za oko godinu ipo uspeti da

-izuniO komande „da'’ i „ne".

Ov®j proces telepatije izme-

4u kompjutera i programera je

stvariv jer kako su pokazala

trazivaoja. ako (ovek zamisii

5!ovo -a" iz njegov<^ prednjeg

f 'a mozga se odaSilje negativ-
' ai napoo od 4,25 mikjovolti. Uz
:o0U>d dobrog prijemnika,

rvaj mali napon 6e predstav-

fatl' kompjuteru razumljiv

apis slova ..a”.

Sadamo se da 6e dod vreme

kada de priila izmedu kompju-

tera i programera biti bez izgo-

.orenog, otkucanog ilt napisa-

oog dela.
D. S.

I imuMmoA m ntmm

Ti si Lajavi krelac
Zvuina slika emUije .Svet kompjuten*

P
rilikom tcstiranja prvih

zvudiih kartica pre skoro

godinu i po dana igrali

smo se sa semplovanjem
legendamih repUka iz divenih

domadih komedija „Maratonci

tr6e poiasni krug”, hKo to ta-

mo peva” i ^Balkanski ipijun”.

Kvalitet je bio na zadovoljava-

judem nivou i ubrzo smo poje-

dinim funkcijama Windowsa
pridrudii odgovarajube repii-

ke, pa je pogreine poteze ko-

risnika kompjuter jetko ko-

mentarisao; „I tata bi, sinef’, ili

.,§ta tCTTadij. kumer, ili ^Jeo

sam govna, baS'tim re^una,

bez moljenja...".

Neretko se de§avalo da u to-

ku uobidajenih redakcijskih

razgovora neko, (eprkajudi po

populamoj Vuruni (^Nije ono

vuruna, to je najsavremeniji

krematorijum"), aktivira poje-

dine zvuCne fajlove (.WAV) i

tako na zanimijiv nadn da svo-

jevrstan komentar na prethod-

no izlaganje LTata. on meni

ne veruje”, „Cuti, neka kaze

vec jedanput". „Dubre matoro,

imai sto godina a laze§ i va-

ras"...)

Ovakve igrarije prouzroko-

vale su u sledebem periodu dve

aktivnosti. Prvo, ambiciozno-

se proSirivala kolekcija WAV-
-ova. Pridodati su dijalozi iz

..Radovana trece^’, ^Balkan

ekspresa", ^Highlandera'*,

„M^ Maxa" i drugih stranih

filmova, a i gospodin Predsed-

nik je u vlSe navrata ..gosto-

vao" na driavnoj televiziji i

tom prilikom izgovorio par ne-

zaboravnih reienica („Niti 6e

se Srbija smrzavati, niti 6e gla-

dovati...". «Ovaj narod zeli sam
da bira svoju vlast", a ja

sam previSe parlamentaran,

§to mi je mana...”); takode smo
doSli u posed snimka legendar-

ne storije o dedi i unuku, sa

tuinim krajem, ispricane u

SkupStini Srbije.

Drugo, ispostavilo se da bi

u£e^ WAV-ova bitno uvcseli-

io Sarenii emisije „Radio Svet

kompjutera". Tu je na scenu

stupio gospodin Gasib i napra-

vio program koji jednostavno i

brzo pristupa fajlovima i vrSi

njihovu reprodi^ciju. daleko

efikasnije nego postojeci sof-

tver koji se dobija uz razne

zvubne kartice. Jednostavan

nabin upotrebe omogubio je

ubesnicima emisije da lako ak-

tiviraju neke interesantne rep-

like koje su se savrbeno ukla-

pale u sadrzaj emisije i pojedi-

ne njene segmente. ponajvi^

razgovor sa sluSaocima („Iz-

vin’te. govor’te glasnije. niSta

vas ne razumem", ,31u^jto

druze, mozda ste dobili pogre-^ broj, al' ste dobili onog kog

ste traiili". .,E pa 'obe centrals

da pogre§i jednom, ali ne sto

puta". Na taj nabin je kom-
pjuter postao ravnopravan i

duhovit sagovornik emisije.

Kako smo u kolekcionarskoj

strasti pribavili i jednu epizo-

du populamog crtanog junaka

Pevca Sofronija, onu sa „laja-

vim krelcem", na§ kompjuteri-

-zovani saradnik dobio je ime

„Lajavi krelac", kao i GaSin

program.
Pregledan ekran oroogubava

upotrebu 60-tak WAV-ova pri-

likom jedne ..seanse". Posled-

nja, konfigurabilna verzija

programs omo^bila nam je

da pre svake emisije lako i jed-

nostavno promenimo izbor

WAV-ova i osveiimo govomib-

ki kapacitet Lajavog krelca,

sto su slu§aoci „Radio Sveta

kompjutera" svakako dobro

primetili.

Jo§ neke beogradske radio

stanice koriste u svojim emisi-

jama ovakve pogodnosti koje

kompjutor omogubava. Naime,

daleko je jednostavnije klikta-

njem mi§a, ili pritiskom na

taster pustiti po ielji neku re-

benicu ili zvuk u program, ne-

go spremati magnetofonsku

traku. pustati. premotavati na-

trag... Minimalna konfiguraci-

ja koja omogubava jednosta-

van protesionalni rad sa kom-
pjuterom u radio emisiji je PC
386 DX sa barem 4 MB RAM-a
(svaki naknadni je dobrodo-

too) instaliran Windows i neka
Sesnaestobitna zvubna kartica

(preporubujemo Sound Blaster

16 ili Sound Galaxy 16) dok je

za „kubnu upotrebu" dovoljna

bito koja zvubna kartica i, na-

ravno - „Lajavi krelac". J
N0nsd VASOy/^
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Si56SX-40HHz 386DX-40MHZ 486DX-40MHZ

fO 4-lMb

HC 216 12ms
•iVuA.S;2K TRIDENT '

SVGA MONO MONITOR
MIN! TOWER. TASTATURA 101

RAM 4Mb, 128Kb CACHE
FD1.2Mb
HO 215 Mb 12ms
SVGA612KWIN.AKC.'
14" SVGA MONO MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA 101

RAM 4Mb, 128Kb CACHE
FD1.2Mb
HD 215 Mb 12ms )
SVGA612KW1N.AKC. »
14" SVGA MONO MONITOR
MINI TOWER. TASTATURA 101—

iS
i/3Q

'

HARO DISK 215 Mb 12ms
HARD DISK 250 Mb 12ms
HARD DiSK340Mb12m8
HARO DISK 540 Mb 9ms IDE I

HARO DISK 1 .2 Gb lOms SCS
FO 1.2Mb /FO 1.44Mb

iSCSI

490 DEM
540 DEM
640 OEM
1240 DEM
2140 OEM

120 / 90 DEM 390

DEM

=

390

DEM

LU
CJ>

1 6 bit IDE CONTROLER / 32 bit VL BUS IDE CONTROLER
32 bit VL BUS IDE CONTROLER 4Mb CACHE

50/ 110 DEM
750 DEM II c/>

1 32 bit VL BUS SCSI CONTROLER / SA 4Mb CACHE 390 / 990 DEM »c/>
cez ETHERNET 16 bit NE 2000 130 DEM 2=

FAX MODEM KARTICA MNP5 - HARDVERSKI + V42 bis

SOUND BLASTER 16bit STEREO SA ZVUCNICIMA
180 DEM
280 DEM

UJ
C3

1

( SVGA 14-MONITOR 1024x768 MONO 1 COLOR 300 / 660 DEM cc
cc
UJ

SVGA 17'COLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD. 2200 DEM o •

o TRIDENT 512Kb 100 DEM 1

—

•cC> CIRRUS 5422 WIN. AKC.1280x1024 512Kb /1Mb 130/170 DEM
32 bit VL BUS CIRRUS 5428 WIN.AKC. 1280x1 024 1Mb 200 DEM c/>
32 bit VL BUS S3 WIN. AKC. 1280x1024 1Mb 330 DEM o ^4“

LU
386 SX-40MHZ
386 OX-40 MHz. 128Kb CACHE

190 DEM
260 DEM oc

LO
O-

•CJ> 486 DX-40 MHz, 128Kb CACHE 800 DEM Q iC
VL BUS 486 DX'40 MHz. 256Kb CACHE 840 DEM —1
VL BUS 486 DX2-66 MHz. 256Kb CACHE 1100 DEM o
VL BUS 486 OX-50 MHz. 256Kb CACHE 1200 DEM o UJ

CD
cc LASER HP IV L 300x300 1850 DEM o
UJ LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb 3350 / 450 DEM

A4 PANASONIC 1 121 - 24 PINA 550 DEM • •

A4 EPSON LQ 100 / LO 570 - 24 PINA 600 / 850 DEM
cc A3 EPSON FX 1170 /LQ 1070 24 PINA 1160/1250 DEM u.

o MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb
MATEMATI^KI KOPROCESOR 367DX-40MHZ

85 / 350 DEM
140 DEM UJ

MINI TOWER 200W / MIDI TOWER 200W 150 /200 DEM oo
QC

PROFESiONALNA TASTATURA / ALPS SA KLIKOM
Ml§ - MICROSOFT KOMPATIBILAN
STREAMER CONNER 250 Mb SA TRAKOM
SKANER GENIUS GS 4500A - 400 DPI

70 /1 10 DEM
50 DEM

490 DEM
250 DEM

-Sl

VESALBUS48SDl('40MHz VESAL.BUS486DMMHZ VESAL.BU$486Dl(-50Mllz

;'l'S

RAM 4Mb. 256Kb CACHE
F0 1.2 Mb-<-1.44 Mb
HD 215 Mb 121718

32bit VL BUS CONT.
32bi1 VL BUS SVGA 1Mb-
• WINDOWS AKCELER. 1280x1024
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER. TASTATURA 101

,
Ml§

,1#
RAM 4Mb, 256Kb CACHE
FD1.2 Mb + 1.44 Mb
HD215 Mb 12ms
32bitVL BUS CONT.
32bHVL BUS SVGAIMb-
- WINDOWS AKCELER. 1280x1024

14- SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER. TASTATURA 101, MiS

10^
RAM 4Mb. 266Kb CACHE
FD 1.2 Mb-f 1.44 Mb
HD 216 Mb 12m8
32bltVL BUS CONT.
32bit VLBUS SVGA 1Mb-
- WINDOWS AKCELER. 1280x1024

14- SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA 101, Ml§

ISPORUKA ODMAH GARANCIJA 12 MESECI
ZIRO RA6UN: 60815-6012-64787|RAP^ VREME 9h-17h

I TCI > nii/'2‘)0 An? 11000 BEOGRAD
i ItL U11/00M)U/ ^JW^JOjKosovska 32, I sprat

I FAX: 011 /345-126 PIWWMPIH februar 94 .



TEST RUN

MS DOS 6.2

Nije revolucionarno, ali ima tu lepih stvari

P
oietkom 1993. godine po-

javila se oiekivana nova

verzija MS DOS-a, 6.0.

Pi^aosU koje je ona do-

- >$Ua nad'5.0 su bile vrlo zna-

ijne, a kao osnovno istican je

:otpuoo Qov program za kom*
:re$Utt diska DoubleSpace i

-ekoUL) programa otkuplje'

-‘ih od drugih firmi (u prvom
-edu De^g i Microtoft Anti-

v'tru^. Se^ca se pojavila i,

.glavnom, ispunila odekiva-

nja. Istina. bio je to i dajje sta-

ri operativni sistem sa raznim

i^ranitenjima (prvenstveno

-lemorijskim), all je to, uz po-

mo6 softvera koji se uz njega

ioUja, delimiino prevazideno.

Nedavno se pojavila novija

. erzija, 6.2. Razlog za malo
vecanje broja verzije je o£ig-

.edno to Sto su pobolj^nja ma*

la, ali ipak probrana. Po$to je

0 DOS-u dovoljno pisano, ovde

cemo se ogranKiti samo na po-

soljiaqja koja nosi ova verzija.

f.)ouble5pace je deo koji je

pretrpeo najviile promena. Al-

^oritam za pakovanje je prera-

den. tako da su sada kompre-
sovani diskovi vedi i brii. Za*

tim, da bi se pov^ala 8i^^
noat ko^^)resovanih pratidja,

.:vedeD je DoubleGuard, za-

ititnl sistem koji. u slu6aju da
neki program podie da

.prdca*' po memoriji namenje-

Roj DoubleSpaceti, zaustavi

radunar u po^unosti kako bi

se prouzrokovana $teta sma*
njila na najmanju mogu6u me-
ru. Ovo 6e verovatno biti dobra

-aitita protiv virusa koji bi

proidB^ovali itetu tako Sto bi

norroalnom radu Do-
ubleSpacea.

Nbva opdja Z>ou61e5pacea

je i UNCOMPRESS, koju 6e po-

rdravitl svi oni koji su se poka-

jali §to 8u kompresovali svoj

disk. Ova opcija omogudava
uklanjanje Ooubie5|Kicea bez

gubitka podataka na kompre*

sovanom disku, ito olaksava

njegovo uklaiyanje. Takode,

ukoliko korisnik kompresuje

diskete ili neki drugi izmenjiv

medijum, on de automatski b**

ti prijavljen ph prikljudvanju,

tako da se vi$e ne mora brinuti

0 tome je U disketa kompreso-

vana ili nije.

I jod mak) o DoubleSpaceu.

Oni kojima je potrebno da dig-

nu sistem bez njega vide ne

moraju raditi razne mahinad*
je sa sakrivanjem njegovih faj-

iova. Od sada je om(^6eno di-

zanje sistema bez DoubleSpa-

cea u memoriji, dime je mogu*
6e pokrenuti i neke programe

koji se 8 njim ne slazu.

CheckDisk (CHKDSK) je do
sada bio standardna DOS-ova
ala^a za pregled i popravku
diskova. Medutim, pro^am je

bio prilidno ogranidenih mo*
gudnosti, tako da su korisnici u
tu svrhu mahom koristili Nor-

ton Disk Doctor ili neki sUdan
program. ..Microsoft” je odlu*

dio da u DOS 6.2 ugradi i Scan-
Disk, po^uno nov program za

dijagnozu 1 popravku raznih

logi&ih odte^nja diska. Pro-

gram je odigledno raden po
uzoru na ved pomenuti Norton

Disk Doctor, jer je dak i redos-

led operacija isti, a i poruke su

veoma slidne. ScanDisk ima
poseban tretman za DoubleS-
pace drajvove. tako da se mo-
ie redi da je to, u stvari, i naj*

vede poboij^anje novog DOS-

DOS-ov Extended Memory
Manager. HIMEM.SYS je sada
poboljian, tako da moie i da
testira memoriju radunara pre

»rl«t

C

Do^lt9p«c« Optim
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nego 9to se startuje. Ovo nije

ioSa opcija, all nije uvek p(>

trebna jer je memorija dovolj-

no siguran medijum da se yre*

me potrebno za ovaj test mbie
i pametnije utroiiti. Na svu

sredu. Ijudi iz „Microsofta'’ su i

na to mislili, pa je ovu opciju

mogude 1 iskljuditi.

SmartDrioc (DOS-ov pro-

gram za keSiranje diska i po*

boljSanje njegovih performan*

si) je dogurao do verzije 5.00.

Za to vreme uvek je pomalo

ubrzavan, a sada je postao i si-

gumiji, jer bez problema keSi*

ra DoubleSpace diskove. Mo-
gude je i ukljuditi odloieno za-

pisivanje na disk fWrite-be-

hind Cache), ali se to save^e
samo onima koji su sigumi da

im nece nestajati struje u toku

rada ili da nede dodi do napras*

nog resetovanja marine.

SmaitDriue od sada takode ke*

iira 1 CD-ROM drajvove, tako

da se i njihove performanse

znatno pc^ravljaju.

Komande MOVE, COPY 1

XCOPy obogadene su Replace

opcijom koja pita korisnika u
sludaju da odrediSni fajlovi ved

postoje. Ovim se povedava si-

gurnost i smanjuje rizik da se

kopiranjem uni^ potrebne

kopije fajlova. D/SKCOPl'sad
zapisuje privremeni faji na
hard disk, tako da se sada dis-

kete kopiraju samo jednim
prolazom. D/ft CHKDSK,
MEM i FORMAT sada prikazu*

ju velike cifre tako ito hiljade

razdvoje zarezom (npr.

1,000,000 umesto 1000000) iio

povedava preglednost i olakSa*

va ditanje.

Specijalitet MS DOS-a 6 je

bio i taj $to se CONFIG.SYS
mogao izvrSavati liniju po Uni-

ju sa potvrdivanjem svake lini-

je pojedinadno, §to je olak§a-

valo ispravijanje gre&aka. Sa-

da je to mogude raditi i sa Hat-

ch fajlovima (kako sa AUTOE-
XEC.BAT, tako i sa bilo kojim

drugim). §to takode olakSava

pronalaienje greSaka u njima.

DEFRAG (program za def*

ragmentizaciju diska) od sada

koristi i Extended memoriju.

tako da.je mogude raditi def*

ragmentaciju i na vrlo velikim

diskovima.

Sva ova pobolj&anja zaslu2u*

ju da se DOS 6.2 nade i na va*

$em disku. All, pre toga jedno

upozorenje. Naime. kod nas
kruii testna („beta”) verzija

MS DOS-a 6.0 koja se prepoz*

naje po tome §to joj fajlovi no-

se datum februar 1993. (u pra*

voj verziji datum je mart
1993.). Ukoliko imate ovaj

DOS, a imate i DoubleSpace
Lnstaliran, nedete modi da
predete na noviju verziju bez

specijalnog programa za sredi*

vanje kompresovanih diskova

koji se dobija direktno od
..Microsofta”. Medutim. ukoli-

ko nemate instaliran DoubleS-
pace, sve ide bez problema.

Ugtavnom, pobolj§anja su do*

sta znadajna pa se zamena sta*

rog DOS-a novim svakako is-

plati. Kad jo§ i pomenemo da
DOS 6.2 zauzme otprilike isti

prostor na disku kao i prethod-

ne verzije (neSto manje od 6

MB), ne vidimo razlog zasto

svako ne bi preiao na njega

Sto pre. -)

Slobodan POPOViC

Commodore 64

Emulator
64K RAM SYSTEM 38911 BYTES FREE

READY.

N
ajnovija verzija emula*

tora za Commodore 64

na PC radunarima. dola-

zi nam iz firme „Mo-
vaif iz Slovenije. Autor pro-

grama je Miha Petemel. Od*
mah na podetku treba razbiti

iluzije jer kc^ija uvek ostaje

kopija, ali u <^nosu na isti

emulator na Amigi 500 ovaj

ima neke prednosti, ako niita

drugo onda to 9to se na 386 i

486 maiinama odvija mnogo

brie i pribtiinije originalnom

radunaru. Razlike su u tome

sto na ovoj verziji nisu sasvim

vemo realizovani svi dipovi

(narodito VIC i CIA), Sto 6e za-

Ijubljenike u Commodore 84 si*

gumo razodarati.

Emulator radi sasvim korek-

tno. Neke mogudnosti Commo-
dorea koje je malo teze emuti*

rati na ^idnom PC-u, kao $to

je zvuk (ako nemate Sound
Blaster ill neku slidnu karti*



TEST RUN

cu). nepostojanje bordera...

program jednostavno izostav-

Ija ili izobliihije (u pitanju zvu-

ka, ton se duje na biperu uz do*

sta jak brum) tako da mnogob-
rojne efekte sa sprajtovima po

borderu ne mozete da oiekuje*

te.

SID (ip se emulira sa sva tri

kanaia. Masine 386, 40 MHz i

486. 33 MHz reprodukuju origi*

nalni zvuk.(???) Naravno, ni ov-

de programer nije postigao sve

vrline pa nedostaju filteri, ve*

zivanje pojedinih kanaia i po*

sebnih karakteristika kanaia

Naravno, za emulator vam
je neophodna VGA kartica jer

emulator radi u VGA modu 320

X 200 u Sesnaest boja. I ovde

postoji jedna za(koljica. Nai*

me. Commodore ima mnogo
„meksu” grafiku. Rkseli nisu

toliko krupni i ostri, pa mnoge
lepe slike i slidce, koje pamti*

te sa Commodorea. prosto po:

ruzne kada se ovde prikazu.

Nesto 0 samom radu sa emu-

latorom. Mikroproccsor 6510

se u potpunosti emulira sa

svim zvani6nim (100%) i nezva-

nicnim instrukcijama (70% po

slobodnoj proceni). Tako da

vam se moze desiti da, ukoliko

ste u svojim starim ruUnama
imali neke nezvanidne instruk-

cije. moie do6i do kraha. Adre*

sa $01 (MMU), kontrola pre-

klapanja memorije ra<i.i korek*

tno §to \ nije bio neki problem

za programiranje kao neki ma-

le ve(i problemi tipa IRQ, NMI
i RESET prekidi, koji se akti*

viraju kada treba i kako treba.

VIC (ip se emulira koliko je

to moguce. sa nekoliko nedos*

tataka usled nemo^nosti
VGA karlice da emulira sve

efekte i mogucnosti VIC (ipa

koji koliko toliko nadma&uje

VGA grafiku sa svojim bar-

dverskim sprajtovima i efekti-

ma finog skrolovanja. U poseb-

nom meniju emulators (koji se

dobija pritiskom na ’F8’) mo*

gu(e je nastelovati brzine ispi-

sivanja, obnavljanja ekrana i

brzinu rasterskog mlaza (osam

Unija - naibrze).

broj tri (HND funkcija, izla*

zi...).

Commodorea preko Amige i

njenog emulators i prikatenog

Commodoreovog disk-drajva

prebaci na PC. Programoro

C64CONV prilozenim uz emu-
lator fajl se prtlagodi emulato-

ru na FC-u i tada bi sve treba-

lo sve radi savrieno. Moida je

ovaj na(in malo zapetljan.

Ukoliko neko napravi rutinu

za PC koja 6e da 5ita Commo-
doreove 5.25 in(ne diskete (ili

3.5-iD(ne: drajv 1581) - neka

se javi.

Sve u svemu. emulator uvek

ostaje samo emulator. Mogu6e
je do savrSenstva prekopirati

raiunar i sve njegove (ipove,

all svaki radunar ima svoje

specifidnosti koje otkhva sa-

mo pravi baker.

Na emulatoru radi 90% pro-

grama. Pojedini introi nisu u

stanju ni da se pojave. ali se

uskoro ae odekuje nova verzija

koja (e sanirati nedostatke

prethodne i p<^lj§ati emulaci*

Ju nekih (ipova koje znamo iz

Commodorea 64. J
Brmnititv TOMiC

Tastatura Commodorea je

prekopirana. Pojedini tasteri.

kao 'Run/Stop’. 'Restore'. 'Clr-

/Home' premeSteni su na mes-

ta koja su pribliina originataoj

tastaturi. Mana je Sto se pritis*

kom na ESC taster prekida

rad emulators i izlazi direktno

u DOS i pri tom se gubi celoku-

pan sadrzaj emulirane meroo-

rije. Na to posebno obratite

paznju da vam sav tnid ne bi

bio uzatudan.

InteresanUia mogucnost je

emulacija dzojstika na kursor-

skim tasterima (izbor u meni-

ju na tasteru 'F8’), Tako da i

pored nedostatka diojstika i

na PC-u moiete igrati vase

omiljene, stare, dobre igre.

Commodore mozete reseto-

vati na < Ctrl-Alt-Del > (kao

onaj star! poznati SYS 64738

koji naravno funkcioniSe 1 iz

bejzika).

CIA 1 (ip u principu moie da

zadovolji zahteve ve(eg broja

prc^rama. Tajmer A korektno

radi, tajmer B malo zaduduje.

Sat realnog vremena sasvim

zabuiava i u nj^a ne moiete

imati poverenja.

CIA 2 je totalno zanemare*

na. Rade samo registri VIC di-

pa (SDDOl i SDDOO). Bitovi ko-

jima odredujemo kom bloku

memorije od 16K VIC ima pri-

stup.

Disk drajv 1541 postoji u

konvertovanoj verziji. Za sada

postoji varijanta da se fajl sa

The Last Byte Memory
Manager

Konaino reknje (skoro) srih proWcma sa upcaTijaDjcm

memory

M
emorija jednog PC ra-

(unara nije nimalo
jednostavna stvar, ka*

ko to na prvi pogled

moze zvudati. Svaki PC (koji

radi po MS DOS-om) ima dak

tri memorijske zone: osnovnu
memoriju (do 640 KB), visoku

memoriju (od 640 KB do 1 MB)
i produienu memoriju (od 1

MB naviSe). Obja§njavanjem
tipova memorije se sada nede*

mo baviti - zadrzademo se na

programima koji sluze da se

srcdi sav taj memorijski haos
- upravljadima memorije (tzv.

Memory MaTuigenTna).

Ko zna koliko su puta svi

vlasnici 80286 (ill slabijih) pro'

cesora proklinjali nedostatak

MMU (Memory Management
Unit) kod svog procesora. Tu
jedinicu, naime, imaju svi

80386 (ili jadi) procesori i ona

im omogudava da brzo i jed-

nostavno simuliraju bilo kak*

vu memoriju (Extended ili Elx-

panded) i smeitaju sve rezi-

dentne programe u visoku me-

moriju (izmedu 640 KB i 1 MB)
pomocu ved pomenutih uprav*

Ijada memorije, programa koji

sve to rade (jedan takav pro-

gram, EMM366. dobija se i uz

MS DOS). Stededi pritom os-

novnu memoriju. Da bi 80286

ili 6066 radili t^o ne§to, do sa-

da je bio potreban dodatni (do*

sta nepristupadan) hardver ili

posebne matidne plode. Malo

ljudi je ulagalo u ovakve stva-

ri. tako da je ceo koncept up-

ravljanja memorijom na tim

maSinama proglasen (gotovo)

neostvarivim.

Medutim, program firme

..Key Software Ptoducts" pod

nazivom Vie Last Byte (u da-

Ijem tekstu 7U^ je. izgleda,

reSenje svih tih problema.

(Xaj paket kratkih programa

de reSiti sva(ije potrebe u up-

ravljanju memorijom. Osnov-

na pr^nost ovog programa
nad dosadaSnjim Memory Ma-
nagerima je ta da je hardver-

ski nezavistan. tj. radi na sva*

koj maSini (od 8088 do P5) koja

ima makar 1 MB memorije. Za

jo$ bolje performanse. sve spe-

cijalne (ipove na plodi moguce
je otkriti i upotrebin pomo^
programa CHIPSET koji to ra-

di automatski. Uz pocnod odgo-

varajudih dipova TLB de

dovoljno brz da bude neprime-

tan u svakodnevnom radu.

Prc^ram se instalira krajnje

jednostavno - CTupert de auto-

matski otkriti pruostvo po-

modnih (ipova i pokrrauti in-

stalacioni program koji de in-

stalirati TLB sa podrskom za

odgovarajuce tipove. Takode,

ako niste sigurni da li ielite da

instalirate program ili da U je

on kompatibilan sa softverom

koji koristite. postoji opcija

kreiranja demonstracione sis-

temske diskete za testiraoje.

Instalacioni program de auto-

matski preneti na tu disketu

sve potrebne fajlove, a vama
ostaje samo da dignete sistem

s nje i probate TLB na delu.

^ dizanje rezidentnih draj-

vera u visoku memoriju sluii

IFEI/941 I ImUMITBUil
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THE LAST STTe MCNMY NANACER «) 2.20*
CopyrJsht (C) 1990-92, Kty Softwri; Rroductt, AH Right* Rt—rvd

50.0 »1hi 80486 with 256ICB C*ch« •od 0PT1 tl>ctroftie» 82C495

Addrttt Rang* Six*
256 ICB

640 KB
192 KB
64 a
52 a
32 KB
6 KB
1 KB

64 KB

00000-9FTrF
COOOO-EFFFf
AOOOO-AFFFF
B8000BFFFF
COOOO-CrFFF
C8000-C97FF
C9e00-C9BFF
FOOOO-FFFFF

Width
128 bit*
32 bit*
52 bit*
16 bit*
16 bit*
8 bit*
8 bit*
8 bit*
8 bit*

Bandwidth
200.0 NB/S«C
97.6 NB/$*C
97.6 MB/Stc
1.7 MB/Sac
1.7 M8/S*c
1.2 M/S*c
1.2 MB/S*C
1.2 MB/S*e
2.0 MB/S«<

0*«cription
S«cendary CRU CaclM
Convantional Haaiory

Shadow R«a Itaiaorv

VGA Graphic* Buffar
VGA Color Text Bfr
VGA Adaptor Bioa
Fixad^sk Bio*
Fixed Oi*k Ra*
AMI Bio* (06/06/91)

Conv:640k Hi9h-DOS;144k Bank-Switcht16k ShWow*d;96k Exclud*d;128k

Th« la*t Byt* M**iopy Manager i* a tradanark of Kay Software Rrod.

HIGHDRVR.SYS. dok se za re-

zidentne programe koristi

HIGHTSR.EXE. U paketu je

dosta kratkih'programa za

podizanje svega i svaiega (npr.

DOS-ovih bafera). tako da je

u^teda osnovne memorije

maksimalna. Cak §ta viSe i

sam TLB je potpuno nevidljiv

(ni DOS-ova komanda MEM
ga ne registruje), tako da se uz

mdlo eksperimenta mogu po-

stiiSi fantastiCni rezultati.

Ukoliko neko zeli da podig-

ne i MS DOS u visoku memori-

ju (Sto je veoma preponidlji-

vo), onda ce morati da install*

ra i DOS-ov HIMEM.SYS
drajver. No. kako se i on moze

poditi, to ne predstavlja neki

problem. Posle toga se moze
pokrenuti i HIGHUMM pro-

gram koji omogucava da se ko-

riste normalne DOS-ove na-

redbe DEVICEHIGH i LOAD-

HIGH i tako uklanja potrebu

za ikakvim promenama CX)N-

nG.SYS L AUTOEXEC.BAT
fajlova. Takode. ovako je mo-

guce pokrenuU MemMaker,
DOS-ov program za optimiza-

ciju 1 tako joS bolje iskori^ti

Slobodan roemorijski prostor.

Dokumentaeija koja se dobi-

je uz program je u vidu tri faj-

la i vrlo je razumijiva. Pisana

je za one koji nemaju bai pu-

no iskustva u ovoj oblasti i ne

zahteva neko posebno pred-

znanje da bi se 6itala.

Priliino glupa organizaeija

memorije pod MS DOS-om je

do sada zadavala mnogo brige

korisnicima PC rafcunara. The

Last Byte je program koji 6e te

muke mnogima priliino olak*

Salt. Svoj posao on radi savrSe-

no i liCno ga toplo preporudu-

jem. J
Siobodmn POPOVIC

Dos Navigator

Konkurent Norton Commandera sa istoka Evrope

D
OS Navigotof i Norton

Commander sluze kao

pomagadi kod standar-

dnih operaeija kao §to

su kopiranje. brisanje, pakova-

nje,. otpakivanje... Programi

^ve vrste su narodito korisni

novopeCenIm korisnicima .ra-

cunara, onima kojima su DOS
i njegove operaeije nuzno zlo i

isti koriste tek da bi startovali

kVindotos, ali dosta iskusnih

korisnika raiiunara koriste ove

i slitee programe jer priliino

jbrzavaju rad sa.fajlovima.

Pored raznih (DOS) Skello-

00, (F^ Toolsa, Norton Com-

manderje (do sada) zajedno sa

4DOS-om neprikosnoveno via-

dao naSim prostorima. Bum je

izazvao NC verzija 4.0 koja je

doneo mnogo novina; rad sa

irhivama. terminal, kopiranje

i premeStanje direktorljuma...

Medutira glavni problem no-

vog Norton Commandera je

velika koliiina greSaka (bago-

va). Kada smo dobili Dos Naui-

gator izgiedalo je, u prvom tre-

nutku, da je Nortonu odzvoni-

lo.

DN je delo Moldavskih pro-

gramera finne ..AxonSofT, a

kao datum puStanja u javnost

verzije 1.12 naveden je 26. ja-

nuar 1904. Prilikom svakog

startovanja program ispisuje

prozor koji vas podsei^a da je

DN shareware program i da

ako nameravate da ga koristi-

te duze od 30 dana morate da

ga registnijete.

DN ostavlja ulisak da je pi-

san u ..Borlandovoj” Turbo Vt-

ziji (preklapajuiii meniji. okvi-

ri za dijalog). Glavni program

DN.PRG je PKlajtovan ali na-

ialost/sredu shareware PKLi‘

team $to znadi da se lako mo^
otpakovati. NaSe je miSljenje

da 6e se zbog te binjenice pro-

gram na6i na meti hakera.

Program podriava i drag-

-and-drop. §to znabi da se

izabrane datoteke mogu mi-

§em „prevu6r iz jednog direk-

torijuma u drugi. u kantu za

otpatke (brisanje) ili na temp

disk. Temp disk nije niSta po-

sebno, 8ak je traljavo uraden:

koristite ga kao obiban disk,

ali kada ne§to kopirate na nje-

ga DN samo u memoriji upiSe

path do tih fajlova tako da se

ne moie raditi ono Sto, bar me-

ni, znaCi temp: da kopiram sa

diskete na disk pa na drugu na

disketu, ako poku§ate da ura-

dite tako neSto (snimite sa dis-

kete na temp i izvadite diske-

tu) DN ce samo prijaviti greS-

ku, islo se de§ava ako presni-

mite neki fajl sa hard diska na

temp i obriSete ga sa hard dis-

ka. Sto vi§e snimate u temp to

manje memorije ostaje za os-

tale programe. tako (la 6e oni

srazmerno poveianju broja

fajlova na temp disku raditi

sve sporije i sporije. Arhiva se

pravi tako $to se obeleze fajlo-

vi, napravi lista (Alt-L) i onda

ito DN proverava Slobodan

prostor na odrediinom disku

pre n^o Sto poine kopiranja.

4to 5esto moze da bude koris-

no. ’Shift-F5* kopira na diske-

tu koliko stane, a onda traii

drugu i deli fajl. Medutim ko-

piranje i preimenovanje kod

DN-a je osetno sporije nego

kod NC-a. Dok je NC mogao
da u komandnu liniju prebaci

samo ime fajla Dos Naingator

moze sa ’Ctrl-Enter-...’ da pr^

baci i ceo path u komandnu li-

niju.

Nortonov editor ima ograni-

ienje od 55 KB. dok editor

DN-a prima preko 200 KB i

2matnb je unapreden u odnosu

na Nortonov; moiete obeleza-

vati tekst po kolonama. porav-

navati ivioe, postoji undo, ko-

piranje u/iz fajla. Pohvalno je

Sto su komande nalik Window-

su 4to znatno olak§ava prela-

zak na DN-ov editor.

Zahvaljujubi intemom mul-

litaskingu sa 'Ctrl-Tab' ili ’Alt-

-Tab’ se moiete ..Setati" izme-

du raznih istovremeno pokre-

nutih poslova. npr. dok se for-

matira disketa vi igrate tetris.

Hvalimo moguenost da se veli-

Cina prozora moie proizvoljno

podeSavati. Ovo vrlo korisna

opeija kada npr. ako imate pri-

ptn — C;\M? —
n»mt N«ar

uBkr • u* cmCIS),

choice CO* Btf CM evpeiWI exe loic«f

1
iia 'oe (•xllrip rxi* -iw-p

1 ifrkcna^ < IrM ruxtupna nxa kev

iukeofy COB uWorMt eoe (c exe vincip

tr.U-y 1 l<0 •ppetJ rif f4hk rxe uiKt;

•link Fxr 1 (ImI r«r 111

rflt COM ciilrtltb en iaterUk exe cirm
IIIB 4kli|<Ai:r rxe i«Ur,vr exe toscip

<.IW erlHiB nr Ixltrl rir geweric

help coe le(r«i cet ee exe p«r«dlte

knjk 1 IW 4rlttoc r»c M-MMki-r exr

im 4u:»keil CM! nFvr Bite U««B

•.-Jr CM fotnuep exe mclcx exe video?

Lm exc nd cw dosMp

(Ur -111) 2S-12-W 2818

Ko files sclectef

25,356,288 free Vytes o drive C:

wm

<ur->ll) 17-M-S1 12:11

D files selectcf

kliknete tasterom Enter' ili le-

vim dugmetom mi4a na listu.

Ipak smatramo da je Norton to

lep§e uradio hot key tasterima

’Ait-F5' (pakovanje) i ‘Alt-F8'

(raspakivanje). Za listu se mo-

ie nabi jo4 puno primena, kao

Sto je kopiranje, premeStanje...

U memoriji se, nakon starto-

vanja DN-a, nalazi jo8 jedna

kopija komandnog procesora

(kao uostalom i kod NC-a),

dok sam program zauzima IK

u osnovnoj memoriji - Sto je

isti rezultat kao i kod Norton

ComTnandera. Svidelo nam se

liian broj fajlova u nekom di;

rektorijumu mozete pove6ati

prozor preko celog ekrana.

Usta komandi koje^ate kucali

(history list} ostaje zapisana i

za sledebu sesiju. Veoma koris-

na opeija je i prili(no detaljan

memorijski pregled koji se do-

bija hot key tasterom 'Alt-Y.

Od korisnih alata integrisa-

ni su: format koji podriava ati-

pidne formate, tako da mozete

3,5-in6nu disketu formatirali

na 1.720 KB. dok 5.25-in6n'

mozete formatirati „samo’'

1.360 KB (vidali smo prog*

FfB/94 ^OMNUTBIA



Brothers Company
Electronic & Computer Technology

i
BG, Vlajko vlcevg 32

386 SX/33 MHz

on/346-783 Fax.334-685

386 DX/40 MHz
AMI>il6SX33MHi
RAM 2 Mb
HR ’IHP

fhftfS,2S‘,
SVGA kirit St2b
M»fl* SVGA Miiiitcf 14”

Minittttftr kiieiit*

TatUlara 102 taitara; VU
2 tarijfka, paralalai i

1300,

<86 DX. 33 MH

I

Ut«} 486 >r33 MHz, 2S6 kb Mak«
RAM 4 Mf

"MaxtaV^^li Mb, tS mi
5,2$*.

SVeAKfTmRlr
SV6A ••lar maiiitar t4*
Miditawar kaeiifa

Taitatara 102 taitara, YU "CkiaaNy"
2 larijika, ^aralaUi I |a«a ^art

2990 bod

o ^

HD
HD
SVGA
SVGA
RAM SIMM
Mi
Superterver kueiJtf
Kolor monitor 14"
Floppy disk 3,5" 1 .44 Mb. "Teac"
Kolor Scanner AC->256K
Fax/modem 9600/2400 MNP5 intetni.

I

Vrednost boda vezana je za vrednost OEM
Beograd, decembar 1993

3]0bod
370 bod
125 bod
680 bod

^ Doplate

AM9 386 RX40MHZ
RAM 4 Mb
HD ‘Maxtar* 120 Mb, 15 ni
flaatyi 5,25', 8,5*, 'Tail*
SV6A karta I Mb
Maaa SVAA aiitar 14*

Mlaitawar haaiata
Taifatura 102 taafara, YU "Chicany*
2 tarijaka, ^aralalai i fama part

800 bod.
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TEST RUN

<.3ji 5.25-indu disketu mogu
f jrraatiraiti na 1.500 KB tako

ia 1.360 i nije neki uspeh).

Disk editor je vec viden u in-

t^grisanoro paketu iVorton Vti~

hn>s, ali kao odvojen pro*

^ram. ReanimatoT je sinonim
:rograma Unertue iz paketa
‘.ofton Utilities ili Uhdkleteh
yyS^ Tu je I Print /Woncper
sli6an onome iz Windowsa. I

'.aravDO, 'Alt-FO’ kojim se

I

-:arti|je deo sa igrama (Pentix

I TetrU).

Naialost, Dos Navigator ne
jme baj najbolje da radi pod
Youellorrk Prilikom startova-
nja sa par razlii^itih terminala

io^ je do jako 5udnih reakci*

a od strane DN, pa (ak i do
radaaja mreze tako da smo
;>dusMi od daljeg testiranja

na ruskom i to dirilicom (ras-

poredom CP 866) tako da 6e
vam iz bilo kog editora help iz*

gledati kao gomtla Hdubreta".

Nadamo se da kod registracije

dobijate help na engleskom je*

ziku.

Kod poredenja po brzini

Norton pobeduje za dve duii*

ne. Usporenje Dos Navigatora
je najprimetnije kod rada sa
arhivama (ulazenje, izlaienje,

otpakivanje jednog fajla), a ni-

je zanemarijivo ni kod izvrSa*

vanja neke DOS komande,
preimenovanja 1 startovaoja

samog programa.
Program se nalazi na vedini

beogradskih BBS-ova, izmedu
ostaiih i na Politikinom BBS*
-u, a dolazi u dve originalne

arhive od po 170K. a sam pro*

iiUr
tXi IiUf-Ml via v
( 111 tttllskacteu
I M ta nil Utrr arw
t ) la m* awte katuai
EXl 9m llrecter^ tr«tt

-{XI Tl er

] reel rest

tn I lit

( ) S all

i J io «!•>

( I »
( > Halt

Uileo Mile

tiO I It cMlimtlai
tXi Xill lilairr

tX) <Alt 1ih> wiMoi wttckini

(Xl lUbk text lUak ilM^t

(xrs m kIMn fUrs
( 1 ' «Vl* CIHMlI eMHita
( 1 It 4c acM k«r

I ) KI4e sUUs iar

I .V.reri lavrr

rm i. r tar sksi

( ) 11 htcr

(»1 ri mft
( )M»m

ia

iotidnog programa pod mre*

:om. Kod pokretanja u Wi*

rdowa prozoru javlja se pro-

olem sa direktnim pristupom

.ideo memoriji. Za ovo u suSti-

oi nije khv DN, nego Borland,

^ je za sve ispise zaduiena
Turbortzija. Jo§ jedna zamer*

ka je prevelika konfigurabil-

r.08t, lepo je to §to mozete da
podc^te sve od boje .EXE fajla

igodao ako imate mladeg bra*

ta i kaiete mu da ako hoce da
.gra samo klikne na ervene

fsjlove) do tastera za iskijudi-

.^e prozora, ali dok se sve

lodesi po vaSim ieljama, pro*

'.ekne phlidno vremena i zno*

}a. Dakle, sve je moguce samo
;ffobajte. Lepo je i to ito DN
. xlrieyft opise fajlova iz

i Nortonovog DOS-a.
§to se dokumentaeije tide,

^ program stiie i readme fajl

koji je pisan jako loSim eagles*

k kim tako da smo naleteli na
r prilidan broj nemadkih redi

(cak na nekoUko mesta stoji

Help je, nazalost, napisan

gram (otpakovan) ukupno zau*

zima oko TOOK na disku.

Sa jedne strane ^Norton"

(odnosno pSymantec") je firma
koja postoji ved dosta dugo i

na i^e smo programe (a Boga-
mi i hot key tastere) navikli i

koja uliva sigumost. Sa druge
strane Dos Navigator ima pu*
no opeija koje treba prilagoditi

svojim potrebama sto iziskuje

priUdno truda, ali DN donosi

phlidno novina i pogodnosti.

Kada podvudemo ertu i su*

miramo sa i bez Dos Navigato-
ra dolazimo do rezultata koji

je mato vedi od pozitivne nule.

Modda neki od^uju odgovor
nfi pltanje koristitl Dos Navi-
gator ili ostati veran Norton
Commanderu, Pa, na naiim
diskovima de sigumo stajati

jo§ neko vreme, ali Norton
Commander je. makar dole

po^isanom, neto drazi. Jasno,
konadno reSenje dileme ,.koris*

titi iU ne” zavisi od potreba i

navika kohsnika. J
Dmmjmn PCLEMl^

I KOMMOTEfU FEB/941

* * * POZIU NA PRETPLATU * *

Uvod u
Novell NetWare®

MxxxiACDimC

Knjiga je namenjena korisnicima racunarskih

mreza i daje kompletna uputstva 2a rad sa ope-

rativnim sistemom Novell NetWare. Obraduje

osnovne pojmove, prijavljivanje u mrezu, orgarti-

zadju podataka, korisnike i gtupe. zastitu podata-

ka, rad sa fajlovima, pomodne programe jtd.

Pokriva Novell NetWare zakljucno sa vendjom 4.
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Zvufina kartica BIAS 02

PC govori srpski!

Osobe koie imaju smetnjc pri vizuelnoj komunikaciji onemoguwne su da, izmedu ostal^ “

raeunaru. Zvucna kartica koja .govori" na srpskom ili grckom jeziku ]t od velike pomoci

S

lepi i slabovidi ljudi u

mnogo demu su hen-

dikepirani prt komu*

ntkaciji i ophodenju

sa spoljnom sredi-

nom. Pokazalo se da

su ra6unari od velike

pomoci pri vrsenju ve-

likog broja moloriinih. ali i in-

teiektuainih aktivnosU. Nabro-

jimo same neke od njih: fiita-

nje tekstova od strane kompju-

lera. pomoc pri pisanju (kuca-

nju) i daljem radu...

U svetu postoje specijalno

razvijene zvutne alatke za PC
ratunare koje obavljaju poslo-

ve ove vrste. za razne jezike

sveta. I kod nas je projektova-

na takva kartica sa obimnom
programskom podrskom koja

omogucava rad slepom ili sla-

bovidom korisniku u operaliv-

nom sistemu. kao i u svim apli-

kaeijama u tekstualnom reii-

mu. pracenim sintetizovanim

srpskim ili grtkim govorom!

Ekipu inzenjera koji su proje-

tovali zvu6nu karlicu IUqs 02

eine: SlolM>dan Kuzmanovic,

13

Pf40 IVAN OBROVACK!

dipL ing. elektrotehnike, Iju-

bomir Slojanovlc, dipl. ing.

elektrotehnike. Alex Tseleki-

dis, apsolvent Eiektrotehnit-

kog fakulteta i Bratimir Joksi-

movic, mr antropologije. Oni

su prvi put u naSoj zemlji, za*

hvaljujuti trogodisnjem radu.

u6inili da se ovakav projekat

ne nalazi vise samo na papiru.

vec u konkretnoj primeni.

Pocetak
Predstavljena ekipa imala je

prethodno pojedinaino iskus-

tvo sa sliinim projektima. dok

je konkretna namera za pro*

jektovanjem ovakvog uredaja

proizasla iz tuzne Sinjenice da

jedan od autora ima slepog si*

na. §to je iniciralo interesova-

nje 0 pomagalima i paketima

na ratunaru namenjenih slepi*

ma. Tako jp doslo do prouiava-

nja prihvatenih resenja u sve*

Ui i prvih dogovora za samos*

talni. novi projekat namenjen

srpskom jeziku. Upoznali su se

sa aktuelnim svetskim poma*

galima za slepe i slabovide, po-

...

Bins 02

SnHnio BABtC

sebno sa ameriikim paketom

VOS (jedan 6lan ekipe bio je u

Americi na kursevima za rad

na kompjuterskim paketima’

za slepe). U to vreme javila se

ideja da se uradi paket i za

grfcki jezik, Sto je. trenutno. na

putu da se vrlo brzo ostvari.

Zv'ucni Izlaz

Kako se monitor, koji je' najve-

cem broju korisnika standar-

dni izlaz. ovde ne moze adek-

vatno primenlti. postoje dva

naiina da slepi korisnik prima

inforraaeije: putem zvuka ili

Brajevog displeja. Ztog skupe

mehanike, cena Brajevih dis-

pleja je u rasponu od 15 do 30

hiljada maraka. u zavisnosti

od broja .slovnih mesta". Cena

zvuCriih izlaza je i*do sto puta

manja i zbog toga se sve veci

broj korisnika opredeljuje za

njih. Svi zvufni izlazi do sada

su napravljeni za cnglesko go-

vorno podruCje, le je na osno*

vu dugogodisnjih istrazivanja

napravljcn set od 89 engleskih

fonema koji su za sintezu

srpskog jezika potpuno neu-

potrcbljivi. Dosta fonema ne-

dostaje. a sa ostalima ne moze

da se sinletiSe naS jezik. (F(h

nem je. ina6e. najmanja jedini*

ca govora - fonaeije.) Stoga.je

bilo neophodno krenuti od sa-

mog po6etka reSavaju6i pro-

blcrae na kojima je u svetu ra-

dio veci broj nezavisnih timo-

va i po nekoliko godina, nepos-

redno potpomaganih od strane

svojih drzava.

Od velike vainosti je i ste6e-

no iskustvo u Beiu, u ..Siemen-

sovim” laboratorijama za digi-

talnu obradu signala. gde se

mogla korisUti izvrsna opro*

ma, od znaiaja za dalji rad.

Nakon kasnijih konsultocija

sa profesorom beikog Univer*

ziteta koji je sa timom stnit-

njaka uradio sintezu nema6-

kog jezika, usledio je razvoj

sinteze srpskog jezika i time je

zapo6et samostalni razvoj sop-

stvenog hardvera.

Prateci programi

Paralelno sa razvojem sinteze.

raden je i dizajn programske

podrske. Postavljeni su tehnit-

ki zahlcvi. posmatrani su dm-

gi paketi iste namene. te su ug-

radene stvari koje su se poka-

korisnim. a izbegnuti su

nedostaci postojecih paketa u

svetu. Dosk) se do modularne

koncepeije u ^oj osnovi stoji

rezidenini drajver koji omogu-

cava rad sa zv^om u DOS-u,

kao i u svitn tekstualnim apli*

kaeijama. Sve ©stale samostal-

ne aplikaeije se obracaju draj-

veru multifunkcijskim inierap-

tom, sto predstavija izvesnu

novinu i u svetu. Sopstveno

razvijena biblioteka funkeija

omogucava brzo pisaiue ..ozvu*

fcenih” aplikaeija. Pored draj-

vera razvijene su. i dodatno

prilagodene govoru. aplikaeije

za Citanje. pisanje. obradu i

Jtampanje teksta. kaikulator.

mini-baza podataka. kalendw

i rokovnik i ved broj manjih

programa za lakii rad sa dato-

tekama i okru^njem raduna-

ra.

Drajver je izuzetno korisna

alatka za depe i slabovide ko*

risnike jer ih, u aplikaeijama

samo za njih. ne izoluje od os-

talih korisnika i. ujedno. omo-

gucuje koriicenje svih postoje-

6ih. kao i ubuduce razvijanih,

tekstualnih programa. Drajver

izmedu ostalog dozvoljava po-

red standardnog ra(to tastatu-

re I moguenost unoSenja Bra*

jevim pismom, izdvajanjem se-

dam tastera tastature. Upore-

do sa izradom drajvera za sle-

pe, razvijen je isti i za slabovi-

FER/S4H foMA/UTEM I
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de koji, sem svih navedenih
osobina, stavlja slabovidom na
raspolaganje izbor veliiine i

boje slova i pozadine.

U toku je razvoj sinteze

gr^kog jezika a time razvoj

specijalnog grdkog paketa.

Treba ista^i da je Bias 02 za-

snovan na specifiinostima

srpskog i gr6kog jezika pa za

sada nije ni predviden za dru*

ge jezike. Paket je zaSti6en ta-

ko da se koriS^njem jedin-

stvenog registracionog broja,

jedna aplikacija moze koristiti

samo uz karticu koja je regis-

trovana za nju. Na taj na^in su

sve mogudnosti m^usobnog
kombinovanja i piratovanja is-

kjjudene.

Bias nije kompatibilan ni sa

jednom drugom zvu6noni kar*

ticom ili softverom i ne moie
se koristiti u takve svrhe. Na-

menjen je iskljudvo reproduk-

ciji zvuka (glasa), a ne i muzi-

ke (time je poboljsan kvalitet

govora).

Buducnost

Kako je paket ved definisan,

sada se radi na pisanju novih

aplikacija, kao Sto je provera

pravopisa (spell checker za

srpski i griiki jezik) i zvu6ni

re(nik za oba jezika. Radi se

na primeni drugog, univerzal*

nog, algoritma £ime bi se o$-

tvario bolji kvalitet od drugih

kartica, pravljenih za specifii-

ne jezike! Primera radi, paket

ApoUm, ^univerzaino” pisan za

cnglesko podru6je. pri &itanju

nateg teksta nalikuje Englezu

koji ruzno pokuSava da govori

sr^i jezik. te je izvan svake

mogudnosti za korii^nje (ce-

na ApoUma je 1800 DEM iako

se, za razliku od Blasa, serijski

proizvodi).

Sve snage su. ujedno, usme-

rene na razvoj Brajeve belei-

nioe, Brajevog displeja i profe-

sionalne ^snaestobitne mu-
zidke kartice. Brajeva beleini-

ca je prenosiva elektronska

bel^ica sa ugradenom sinte*

zom g(wra i samostalnim ba-

-erijuim napajanjem, koja ko-

risniku omogu^ava da unosi

pt^^e i na taj naiin prati

predavapje u SkoU, fakultetu,

ili da mu siuzi kao podsetnik.

Podaci se kasnije preko serij-

skog porta mogu prebaciti na

„velikr raiunar ili se preko pa-

ralelnog porta nezavisno mogu
oditaropati na ^mpa^. ^
menud Brajev displej je tako-

de u razvoju sa projektnom ce*

nom koja bi trebalo da bude

bar pet puta manja od svet-

skih. Ovim bi rad na pomagali-

ma bio zaokruzen i ujedno bi

mogU da konkuriSu evropskim
i svetskim proizvodaiima iija

je visoka cena diktirana sku-

pim razvojem.

Na kraju je planiran razvoj

profesionalr.e zvu(ne kartice.

Iskustva i neka nova reSenja

koja su stedena u toku razvoja

koriste se pri razvoju ove kar-

tice koja nije namenjena samo
za slepe i slabovide.

Plasiranje
Zvudnu karticu su ve6 kupila

neka udruienja i pojedinci i

eUpt Ektktrofhnik* d.d. na okupu

jo$ od vremena od kada je rea-

lizacija bila na zadetku. Veliku

podrSku i izuzetan prijem na-

Sli su i u $koU za slepe u Zemu-
nu. Ekipi su podrsku i pomoc
pruiili mr TIhomir Nikolic,

profesor u Skoli „Veljko Rama-
danovid”, dr prof Zivojin Cvet*

kovic, Sef Katedre za tiflopeda-

gogiju na Defektolo§kom fa-

kultctu, Novak Raznatovic,'

sekretar Saveza slepih i slabo*

vidih Srbije i S^vadln 2ivano*

vid. direktor ikole za slepe u
'Zemunu.

,,Zvudno oko**
Korisnik se obraca radunani

preko tastature u jednom od

radu i potpunu kontrolu na ra-

(unarom.
Bez problema smo prilagodi-

li Biassvojoj konfiguraciji i, ti-

me. imali priliku da ga iujemo
na delu. Koristili smo veci broj

prograroa i sa svima se sarad-

nja odvijala bez ikakvih pro-

blema. te je utisak vrlo povo-

Ijan. Nije bilo nikakvih nesla-

ganja izmedu Hotr-Key kombi-

nacija koje su istovetne za

VD05 i startovani program: po

defauliu VDOS ima viii prori-

tet. all se 1 to moie jednostav-

no izmeniti.

Bias se moze instalirati u

svaki PC kompatibilni radunar

- procesor 60286 ili snatnlji. sa

najmanje 2 MB memohje.

prema njihovim rei^ima. poka-

zala se kao vrlo korisna. ^sto-
je veliki izgiedi da u Makedo-
niji postane zvani5no zvu6no

pomagalo. sa Slovenijom je os-

tvarena zna6ajna saradnja, za-

tim gr&kim ^vezom slepih...

Putem Evropske zajednice po*

kuteva se ostvariti dalja popu-

larizacija paketa. Primerci su

poklonjeni Savezu slepih i sla-

bovidih Srbije i $koli za slepe.

Cena od 500 DEM uklju£uje

hardver (karticu i zvudnike),

pratc^i softver, audio*4casetu

za uputstvom, kao i papirnu

dokumentaciju i garanciju.

Pomoc i podrska
Savez slepih i slabovidih Srbi-

je pruzao je podrSku projektu

tri sledeca reiima: USA. YU ili

Brajev raspored. Pri unosu

podataka ra6unar moze da raz-

govetno izgovara na naSem je-

ziku karaktere koji se unose.

U svakom trenutku korisnik

moze da zahteva od radunara

govome infomacije o sadriaju

podataka na monitoru na dva

na^ina: od pozicije kursora, ili

uz pomo<^ tzv. ..zvu^nog oka"

koje se kre^ po monitoru i 61-

ta sadrzaj nezavisno od nala-

zenja kursora. Moze se ditati

slovo po slovo. re( po re6. linija

po linija. ili celokupni sadriaj

monitora. VDOS (Voice Disk

Operotinp Systemj je zvudna

ekstenzija DOS-a koja omogu-

cava potpunu samostalnost u

Pun pogodak

Predstavljena jedinstvena

zvuCna kartica je od nesumnji-

ve koristi segmentu populacije

kojoj je namenjena. Sem toga,

moze smelo da konkuriSe svet-

skim paketima iste namene. S

obzirom na cenu. mogu6nosti i

podrsku, nadamo se da 6e nad
§to ve6u primenu kod osoba

kojima je neophodna. J

Kontakt adresa: Eiaktrotahnika

d.d . Kraija Petra 57. Beograd,

tel, 011/544^243 < 632-395.
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Windows proj'rami u
DOS 6.x

U DOS-u 6.0 (ili novijem) po-

stoji i nekoliko Windows pro-

grama. Najiaksi nadin da ih

ubacite u l^gTam Manager }e

da zadate File: New, izaberete

Program Group i prilisnete

|OK| U okviru Program Group
Properties u polje Group File

upiJete C \DOS\WINTOOL-
S.GRP

Pojavice se Microsoft Tcfols

grupa sa programima za de-

tekciju virusa. pravljenje re-

zervnih kopija i rostauraciju

obrisaoih datotcka. Postoii jo§

jedan Windows program u
DOS direktorijumu. ali njega

^ctc morati sami da dodelite

ovoj grupi.

m

SMAKTDrive Monitor
SMARTMON.EXE je program
koji slu^ za pracenje rada kci

progruma SMARTDrive koji jo

standardni deo novijih vorzija

DOS-a i Windowsa. Slika pH-

kazuje prozor koji se pojavi u

okruzenju kada sc pokrone
SMARTMON.KXE. Najvainija

je oblast Cache Hit Rate u kojoj

je prikazan dinamidkt grafi-

kon sa proconlom uspesnosti

kes programa. Podrazumovafii

period uzimanja u/oraka je

.WO ms. pa se na ekranu moze
vidcti procenat uspesnosti u

poslednjih 30 sekundi rada. U
donjem dosnom uglu je i pro-

se6na vrednosl uspesnosti.

Moguce je i menjati parametre

sa kojima $e upotrebljava

.SAM/?77)rire (Options)

Diskovi se mogu kcsirati pri-

likom titanja ili i prilikom cila-

nja i upisivanja na disk. Oblast

Onve Controls prika/uje kada
ce bitt kesiran neki disk, a mo*
ze se upolrebiti i za promenu
pona^anja.

'ji, I..M.II IT)
I

lji
.^. Ad I It

Priprmmet DEJAN SUNDERiC

Datumi u Quattro Prou
Posledica naiina na koji Quet-
tro Pro shvata datume u tabeli

je da korisnik mora svaki put

pre nego §to upise datum da
pritisne kombinaciju tastera

’Ctrl-Shift-D’. Ovo moze biti

priltfino neugodno ako se upi-

suje veliki broj datuma. all po*

stoji vi^ na^ina da sc to izbeg-

nc.

U slu^aju da se unapred zna

da ce u odrcdcni blok (kolonu,

red. ceiiju) bill upisivani is-

kijudivo datumi. korisnilcmoze

da: sclektuje potreban blok,

klikne desnim tasterom miSa

da bi otvorio Object Inspector

aklivnog bloka. promeni Data

Entry Input osobinu bloka u Da-

tes Only

Potom w Quattro Pro u blok

prihvatati samo datume. pa

nece biti potrebno da se na po-

tetku pritisne 'Ctrl-Shift-D' da

bi se programu naznadilo da je

broj koji se upisuje Upa Datum

Control Panel ikone

Da ii ste primetili neslo neo*

bifno na slid na kojoj se vide

Control Panel i Program Ma-
nager?
Gospodin Ivuncevic iz Beo-

grada ima problem sa Contix)!

Panelovi. Nedostaje mu 386

Enhanced ikona pa nije u mo*
guenosti da promeni velidhu

xwap datoteke... Radinar radi

u 386 rezimu pa je nedostatak

ovog dela Control Panda neo*

bican.

Postoji na6in da se delovi

Control Panda izdvoje i dode*

le posebnim ikonama u bilo

kojoj grupi Projyram Manage-
rs U W1ND0WS\SYSTEM di-

reklorijumu postoji nekoliko

.CPI. datoteka. (CPI. je skra«>*

nica od Control Panel Library.)

U njima se ustvari nalaze delo-

vi programa koji se pokrecu
Control /’andom.

Kreirajle 386 ikonu u npr.

Mam grupi Program Managera
(pomocu File; New; Program

Item). U dijalog okviru Program

Item Properties u polje Com-
mand Line upidte:

CONTROL EXE CPWIN386-CPL

U polje Description upisite

npr. ^386” i ucitajte i novu iko-

nu iz datoteke CPWIN386.CPL.
Sledoca tabela prikazuje na-

zive Control Panel ikona i od-

govarajucih CPI. datoteka:

S! a..—

i S S i B
C—QiNn* CUbM MSObI^M

IM 0 s * O

(» IP ^
Us4

Mi 4 ^ 0 IS m td

Ip
II luiMlioriit D«a/T«w

at

iCmnqM tw WnoDun seresn colort

386 Enhanced
Colors

Date/Time . .

Desktop

Drivers

Foots

Keyboards
Intemationai

Mouse
Network

Ports

Printers

Sound

CPWIN386 CPL
MAIN.CPL
MAIN.CPL
MAINCPL

DRIVERS CPL
MAIN CPL
MAINCPL
MAINCPL
MAINCPL
MAINCPL
MAIN CPL

. MAIN CPL
SND-CPL

Primetili ste da deset ikona

nastaje iz datoteke MAIN-
.CPL. U tom .slutaju u koman-
dnoj liniji je potreban jos je-

dan parametar - ime ikone,

odnosno dela programa. Npr.

za krelranje ikone kojom se

pode$avaju bojc:

CONTROL.EXE MAINCPL CO-
LORS

Ovako postavljene ikone su

ravnopravne sa ostalima. Raz-

likuju se samo po ikoni koja se

pojavljuje u Fast Switching ok-

viru (kada pritisnete ’Alt Tab’).

Umesto 38(* Enhanced ikone

pojavljuje se Windoias logo

ikona, a umesto svih ikona u

MAIN.CPL. Colors ikona. Au-
tor ovog teksta ne zna zasto se

ovo dogada ni Sta je. u stvari,

uzrok nestanka 386 Enhanced
ikone kod na^g £itaoee gospo-

dina ivanbevica. O^ekujemo
priloge i drugih ditalaca.

Premestanje swap
datoteke

U ovoj rubrici smo vi§e puta

pisali 0 nameni i kreiranju

.^uiap datoteka. Sada cemo rcei

nesto i o njihovom polozaju.

Brzina pristupa pojediaim do-

iovima diska se bitno razliku-

je. Windows de brie raditi ako

se swap datoteka nalazi u

prvoj partieiji i na poCetnim ci-

iindrima diska.

Postavljanje swap datoteke

na ieljenu pozieiju nije mali

problem. Mnogi korisnici su

pokuiavali da kreiraju prazan

prostor za swap datoteku na

.po^lku" diska. NazalosL Wi-

ndows je swap datoteku po

pravilu ^oje <Semo vam reci)

postavljao na ^kraj'*.

Resenje se zasoiva na cinje*

.
nici da Windows swop datote-

ku kreira u najvecem (a ne po-

slednjem) kontinuiranom

praznom prostoru. Uradite sle-

dece:

Privremeno kreirajte datote-

ku koja ce biti ne§to manja od

praznog prostora na disku. Po-

modu nekog od programa za

defragmentaeiju (npr. Com-
press iz PCTools paketa) pre-

Wite datoteku blize ..potetku"

diska. Metode zavise od alata,

ali sortiranje lokaeija prema
imenu datoteka bi trebtdo da

postoji u svim paketima.

Obritotc privremenu datote-

ku i kreirajte swap datotektL

Rubrlkt »• b«vl man^ poznaan
ra«antlma prl koriiCangi paicau

Mteroaoft Windows > programa kof

rada u tom okruZeniu ObtaidMamo
prn^ koja 8matraiT>o korlanim pa

pozivamo OHaoca da nam poOalKi

svoja radova Pokutadamo da

ralimo 1 pcoblama sa ko|m» sa

susradata Priloga I pttsn)a *a^B na

donju adrasu >11 na B6& .Poktika*

(Udna poita. Oajan Bundartdi

Svet kompjutera
(Windows hip)

Mekedonska 31

11000 Beograd

I
*
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Ureduje EMIN SMAJIC HARO/SOFT AMIGA

MfAUtin&f

Vkao

U
Engleskoj je potpisan i^o-

vor u vrednosti od 14 milio-

na funti o ugradnji dva no-

va video displeja koje bi kon-

troUeala Amiga. Re^ je o veli-

kim „video zidovima”, kako se

tvrdi najvedim u Evropi, koji

bi se ugradili na stadionu ..Mo-

'ineux”. inace postojbini en*

^leskog fudbalskog tima „Wol-

verhampton Wanderers".

Potreban hardver opsluiiva-

M Amiga uz pomo6 softvera

koga ce posebno za ovaj proje-

kat pripremiti firma ^Optroni-

ca”. Ovaj sistem 6e bid sposo-

ban da prikazuje gotove i real

lima animacije. Da ti ce Amiga
kao voda navija5kih hordi

bezbediti uspeh ovom zabo-

ravijenom timu u predstojeboj

^ezoni,ostajeda v^imo. J
(NS)

Harti oA proko 2.

na Iknn^W

P
ojavio se ogroman „Seaga-
teov^ SCSI hard disk za
Amigu kapaciteta 2.2 GB.

Kazu da je savrsen za „audio

snimke na hard disku, video

animacije i sli6no’’. S obzirom
na koliiinu raspolozivog pro*

stora ne treba sumnjati u to.

Drajv je tako glomazan, da
mu treba spoIjaSnje poja(ano

ku<^i§te. PoSto? Sitnica - tek

nekih 2000 USD (1300 GBP).
Sto izlazi na 60 pentja (oko 1.5

din.) po megabajtu, dakle pri*

U£no jeftino. Za sada se prc^a*

je samo u Americi. (AV)

SnmounX^MsvX
CD-X

U
cilju za§tite od neovlaSbene

upotrebe poverljivih info^

madja na kompakt disku

firma ^Impact" je napravila sa*

mouniStivi CD Caddp (kutija

za CD). Kada neovla§^na oso-

ba pokuSa da zloupotrebi disk,

de^va se veli&anstvena pro*

mena - CD ROM eksplodira!

Osim ekspiozivnog punjenja,

disk poseduje i elektronski

senzor. koj! aktivira napravu

ukoliko se disk iznese iz pro*

storije u koioj je uskladisten.

A mala eksi^zija onemoguca*
va neovlaswno kortScenje po^

verljivih podataka. Proizvodi

ovog tipa sigurno nece biti u $i-

rokoj upotrebi, pa ukoliko se

ne bavite industrijskom $piju*

nazom ne morale brinuti da ^e

vam ovakva naprava uniStiti

va§u Amigu CD 32 ili Ita ved
(NS)

Programe Image FX i

BriUiance, opisane u
ovom. broju nabavill

amo u firm! KonTOci
Radio "Politika 105 MHz
Utoricom

ImuNimHA m faium
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^mu\ac\\a Mklk

P
o spedfikaciji Aetina nudii

emulaciju Amige 4000. od>|

Dosno AGA modova, naj

Amigatna 2000 i 3000. To zna£i

da moiete imati Workbench u'

250 boja i koristiti AGA pro-'

grame na Amigama 2000 i>

3000. Ntsu U to lepe vesti za’

viasnike Amiga 2000/3000? (Alij

ne tako lepe za „Commodore”:
koji zeli da pove^ prodajui

Ai^ge 4000.)
I

T\^ se da je Retina prvo

reOenje u jednoj kartici kojei

c^jedinjava najboije osobine

Amiginog kori8ni6kog interfej-

sa sa mogu6ioS6j prikaza

Workbencba ill programa kojii

rade u Amiginom operativnom!

sistemu na <^stom skrinovima
rezoludja do 1260 x 1024.

XIPaint, 24-bitni crtaCki

program u realnom vremenu,
dobija se uz Retinu. Proizvo*

da£i tvrde da se Retina joS

uvek moie uporedo koristiti za'

prikaz Workbencha i 24-bitne

grafike.
|

Tvrdi se da slededi paketi
imaju programsku p<^r$ku>

Retine: AD Pro, Aladdin 4D,'

Morph Pint, MultiFrame-AD-
Pro, Pro Page, Page Stream,'

Pro Write, Imagine 2.0, TV Pa-i

int Profeesional, Dynacadd,f
Panorama, ReaZ30 2.0 i VLab.

J'
(AV)'

^NorOmot^ po
|

\Toe\pua

P
ar meseci po izdava^u
Wordioortha 2 firma „Digi-

ta” se Oepuri naslednikom

svog populamog paketa za ob-

radu teksta. U ..Digiti” su pre-

iiveli $ok nastao pojavom kon-

kurentslu^ Pinal Writera i ub*

rzo zapoteli razvijanje Wor^

dk^orfia 3 koji 6e zadovoljiti

sve profile korisnika. Trenut'

no se radi na pobolj§anjiina

rikvestera i dodavai|)u sloieni-

jih funkcija za rad sa tekstom.

kao §to je dodavanje senki i:

mogudnost pisanja po geomet-i

rijskim formama poput spirale

i si. Wordworth 3 napraviti

jo$ jedan korak u zbiiiavanju

tekst procesora sa DTP pro-

gramima, a modi 6e da se prila-

godi radunarskoj platform! ko-

ju posedujete. Naoniiajte se

dodatnom memorijom i hard
diskom u koUko ielite da u!

potpunosti uzivate u prednosti-l

ma koje pruia.

24

Personal Paint
SimpatidDi program za crtaoje

I

talijanska firma ^Cioanto”

nama poznata po Font De-

signer-u je 1992. izdala ovaj

simpatidni program za crta*

iqe. Program podiiava AGA
dip set Na prvi pogled ovaj

program izgleda kao mnogi u
nj^ovoj klasi. Medjutim to je

samo na prvi pogled. Kada ma-
le bolje pogl^amo iza tipidno

„Ooanto” okruienja se krije

veoma modna grafidka alatka

koja vam omogudava da uz po-

rn^ par intreresantnih opcija

i dobrom idejom kreirate bez

po muke veoma lepe sUke.

Opcija za crtapje krivih Uni-

ja omogudava da liniju flno za-

krivite ne samo na sredini, ved

na tri mesta koja vi sami odre-

dite. Druga grupa opcija koje

su posebno iznenadenje su op-

cije za rad sa tekstom. Omogu-
drao je sendenje teksta, ume-
tanje teksta itd. Postoji dosta

opcija za rad sa braievima.

Nar^to je dobro uradjena op-

cija za uvelidavanje dela sUke

(Lupa);

Pored dobrih osobina ima i

par znadajnib mana. Pix^ram
dobro radi na O.S.2.0 dok na

O.S.3.0 dolazi do bagiranja i do
GURU-a. Tu je i spon:^ pri

uditavanju koja je karakteris*

tidana za sve Qoanto-ve proiz-

vode. -I

Mlmdmn MILANOVtC

Power Snap
Prognm omoguiaTa da oz pomoc miia obdeiante, bpirate, briicte

ili pomtiate deo tclob iz standatdoag CU pnzota ib string

gadgetip I

S
igumo ste desto ^zeleli

da deo teksta, koji je ne-

ki program ispisao na
standard CLI prozor

iroate otkucan u svom
editoru, kako biste mogli da
manipuUSete sa njim. ^ku-
cavati taj tekst je mogude, ali

zaSto to raditi kada postoji Po-
toerShap, program koji de tOi

uraditi umesto vas. Uz njegovui

pomod dete jednostavno obele-

iiti deo tek^ koji vam je po-

treban. i kao da ste u nekom
tekst ^itoru, jednostavno taj

tekst iskopirati na drugo raes-

to, npr. u pravi tekst e^tor.

Ovom prilikom vam nedemo *

detaljno opisivati program, jer

uz njega. kao i uz sve ost^
programe iz radionice Nika
Frankoisa (Nic Francois) stiie

obimno i lepo uputstvo, ved de-

mo vam samo demonstrirati

princip rada sa programom.
Pointer demo dovesti do!

prvog karaktera koji ielimo da
prenesemo u buffer. Zatlm de-i

mo pritfsnuti levi 'Alt’ taster i|

istoi^meno pritfsnuti levi tas-t

KI/MM toMMUmU
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tetnu lokaciju i pritisnuti levi
’Alt' i desni taster na miiu.
Tekst iz buffers 6e biti iskopi-
ran na to mesto.

Pri radu sa ovim progra-
>nom, primetili smo samo jed-
nu man^ a to je da se ba§ naj*
bolje ne slaze sa programom
PotverPatcher VI.4 autora Mi-
6ela Berga (Michael Berg).
Ko je kriv za ovo nismo si-

gumi. all bismo vam ipak sa-
vetovali, da ukoliko koristite
PoxverSnap, pre toga isk(juCite
PoiperPatcker V1.4. j

Pfdng BEdtmd

Poc Pump
KraUk program koji omogocava da se jttampaju istommcDO cetiri

straoice teksta na jednoj sttaiu...

ter na miiu. Na ovaj na£in smo
obeleiili potetak teksta. Ne ot-

pu$taju6i 'Alf taster dove§6e-
mo pointer do kraja teksta.^
da <temo jo§ jednom pritisnuti

levi taster na rniSu. i deo tek-
sta koji smo obeleiili bide isp!-

san inverzno. Nakon otpuSta-
nja levog 'Alt' tastera, ovaj dw
teksta demo imati u privreme-
nom bufferu.

Kada poielimo da na neko
drugo mesto iskopiramo tekst,

bilo da je to isti CLI prozor. ill

neki sasvim drugi, jednostav-
no demo dovesti kurzor na po-

S
obzirom da je na naiim
prostorima veoma ras-

prostranjeno piratstvo,

izuzetno je teSko dod do
originalnog uputstva za

neki program. No. ni pirati vi-

se nisu t^o neiskusni u ovak-
vim prilikama. Dosetili se i

podeli da isporuduju komplet-
ne knjige (uputstva) prekuca-
ne u obliku datoteke. Za kraj-

njeg korisnika piratskog pro-
grams, ovo je jedan od najjef-

tinijih i u v^ni sludajeva jedi-

ni nadio da dodu do uputetva
za pro^ame. Kako je ovaj na-
din korisdei^a.uputstava prilid-

oo otezavajud, nastao je po-
menuti program DocDump.
Naravno, osim u ove svrhe,

program je mogude koristiti

kada piiete svoje programe, ili

pokuiavate da analizirate tu-

de... Evo 0 demu se zapravo ra-

di.

Kada bismo pokusaii da od-
itampamo neki listing progra-
ms dugadkog 10.000 program-
skih linija, ili da odStampamo
uputstvo za neki program, du-
gadko 300 strana, sigumo bis-

mo se nekoliko puta pre toga,
zapitali da li nam je to uopite
potrebno, uzimajudi u obzir-ce-

nu papira i trake. Ali na svu
sredu, uz koriSdepje pomenu-
tog programs Roberta Groba,
mogude je ostvariti velike u§-
tede.

Propam ima nekoliko opci-
ja. koje koristimo u zavisnosti
od tips teksta koji ielimo da
Stampamo. Ukoliko treba da
odStampamo uputstvo za neki
propam, koje se prote^ na
nekth 300 strana, iskoristide-

mo Booklet opdju, koja de na
jedan list i^pira smestiti 8
strana originalnog uputstva

(po detiri sa svake strane, vo-
dedi raduna o pamim i nepar-
nim stranama). Naravno, moi-
da nam se ne svida da nam
tekst bude ^mpan sa obe
strane papira. Tada demo ko-

ristiti c^ju Dump. §to se tide

listings, za njih postoji opcija
Columji, koja po svakoj
strani lists ^itampati listing

u dve kolone, koristedi manji
font, tako da na svakoj strani
staje detiri puta vi§e teksta.

Naravno, tekst na ovaj nadin
oStampan moie izgledati kon-
fuzan, ali zato u programu mo-
iete da odaberete da li ielite

da vam se §tampa pored stra-

ne i datum, vreme, ime doku-
raenta, broj stranice...

Da se ne bi desilo da vam se
[Stampanje oduii preko prora-
dunatog vremena. ili da vam
^estane papira, postoji i opcija

Analyse, koja unapr^ prera-
dunava kolidinu papira, kao i

broj strana, koje de dokument
zauzeti. ^mislili ste da de
moida tabovi predstavljati po-

tedkode, ali ne brinite se, autor
je i 0 tome vodio raduna i tako-
de vam omogudava da ih pode-
Savate, ili ih potpuno isl^udi-

te.

Sta da se kaie za kraj? Kra-
tak, a veoma koristan pro-
gram, koji de vam omogutiti
da sa bilo kojim itampadem
uStedite i vreme i papir. j

Pfdrmg BEClRld

Pir Work
U send Opusa

N
eko bi, razabravdi iz na-
slova 0 demu se radi, mo-
gao redi JUi Directory
Opus je..". No, ne zaiedi-

mo se. DOpus jeste pro-
gram koji je sebe udinio iivom
legendom, ali moramo biti

svesni i nekih neprijatnih nus-
proizvoda. Sam DOpus je du-
gadak oko 280 KB, i pri korid-
denju nemilice troSi memoriju,
tako da je 1 MB za njega vrlo
skuden prostor. Dalje, dekazye
da se DOput udita sa diskete

predstevlja pravo testiratye ii-

vaca, i moie se dogoditi da du-
ie dekate da udita nego da
iskopirate ili izbridete par faj-

lova. Rezime: ako imate 2 MB i

hard disk, nastavite ditati disto

informativno, u suprotnom ob-
ratite painju.

1^0 par zanimljivDsti. Dir-
Work je, kao i DOpus, kreacija
samo jednog dov^a, i to dobro
^znatog j&is Hejms (C^s
Hames), autora PC emulatora

^mmuTBu mraiuu
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PC-Tatk. Kris Hejms je Aus-

tralijanac, kao i. gle (uda. Dio*

natan Poter (Johnatan Potter)

autor DOpusa. Praksa je poka-

zala da iz zemlje kengura dola*

zi vrlo zanimljiv softver, koji

odi£e sveiim tdejama ali vrlo

dobro realizovanim. Ni Dir-

Wark nije izuzetak.

Za p^tnike; DirWork Je
(zvanidno reteno) program za

manipulaciju fajlovtma. Pomo-
6u njega, moiete gledati, kopi-

rati, brisati kako fajlove tako i

direktorijume bez ulaska u
CLI. lako su sve ovo danas ma*
nje-viie neophodni delovi jed-

nog ovakvog programs, spo-

menimo da DirWork ima i kon*

fuguracioni editor DWEdit,
podriku ARexx-a, prikaziva*

nje fajlova prema njihovom ti-

pu (tj. i on ce prikazati sUku,

odsvirati modul..). ltd.

Da bi zaokrulUli review po-

zitvnim osoblnama, pogledaj*

mo prvo zaito DirWork NIJE
DOpta. Odmah pada u o£i vrlo

neuredan ekran. To se moie
samo donekle promeniti sa

konfiguracijom, jer su imena
gadgets c^ranidena na pet (!)

karaktera. DWEdit ni u kom
slu6aju nije Con/igOpus, ni po
(opet) vizuelnom utiaku. ni po
bogatstvu raznim opcijama.

Zna se da kod ovakvih progra-

ms utisak a samim tim i frek*

vendju kori^nja uglavnom
odreduju sistnice; najslade je

prona^i da program zaista radi

neku sitnicu (za ostaii svet) ko*

ja je vama neverovatno po*

trebna. Neki detalji^ kao kon-

zistentno otvaranje ekrana u
NTSC modu ili aljkavo uradeni

requester!, ne odaju utisak

lOOS profesionalnog progra-

ms.
Sad se spremite za ALI. Dir-

Work je dugaiak svega oko 70

KB. Neki delovi, kao na pri-

mer deo za ASiCII/Hex prikazi*

vanje fajla su iznenaduju6e do-

bri. Najvainija je ipak solidna

stabilnost i iznenaduju6a brzi-

na, koja je recimo kod £itai\ja

direktorijuma 2-4puta ve^
nego u DOpusu. Ako vam DO-
pus nije uiao pod koiu, prona-

dite disketu sa PC-Taskom i

potraiite DirWork u dirketori-

jumu OtherPrograms. J
£ford» VULOVIC

Pro Tracker
Ignnka bez prestanka

N
ajbolji od svih treker

programa. ProTYocker

nam stiie u novoj verziji

3.10. Nazalost, do nas je

za sada stigla samo tzv.

beta verzija (probna) koja lepo

radi, ali joj veliki broj opcija

fali. No, nadamo se da i pra-

va verzija uskoro stici.

PoboljSanja ima zaista mno-
go, pa da krenemo redom. Naj*

uoCljivija stvar je potpuno pro*

menjen ekran. Autori su sada
upotrebili srednju rezoluciju,

ito je omogudiio da mnogo vi-

§e stvari stane na ekran, a da
sve opet ostane maksimalno
pregl^no. Svi tasteri su „ugi'

bajud" ito prijatnije deluje, a i

u skJadu je sa standardora

AmigaDOS-o 2.0. Sve bitnije

poruke (kada se oiekuje koris-

nikov odgovor) propra6ene su

maiim prozorima sa sli6icom

koja asocira na poruku (npr. u
sluiaju nedostatka inemorije

pojavi se slika 5ipa).

Prikaz modula zauzima ma-
nje mesta na ekranu, a pored

njega je postavljen kliz^ za

brzo pomeranje po notama. Tu
su postavljene i komande za

rad sa blokovima nota. Blokovi

se sada obelezavaju miiem, a

operacije su manje-viie stan-

dardne (isecanje, brisanje, lep-

Ijenje itd.).

Sledecu promenu primetice-

te kada pustite modul - VU
Metri su sada pravi i reaguju

na Crekvenciju, a ne na note. U
gomjem desnom uglu nalaze

se sat i datum, kao i itoperica

koja se automatski ukljuiuje i

gasi. Setup raeniju je takode

dodato dosta novog. Sam Pro-

Trackerov ekran se moze fino

pozicionirati, a moie se preba*

dti i u interlace mod (za slu£aj

da imate npr. A1200 sa VGA
monitorom i ielite kvalitetniji

prikaz). Dosta promena je u£i-

njeno i Disk meniju. Moduli se

mogu snimati i kompresovani

u PowerPacker formatu, s tiro

da kompresiju vrsi sam Pro-

Tracker {vo&Xo sporije, dodu^,
ali podnolljivo). Moguce je £ak

i odabrati i stepen kompresije

(od najbrieg do najboljeg). Joi

jedna nova opcija je Save Exe-
cutable koja bi trebaio da sni*

ma modui kao izvrini pro-

gram, zajedno sa rutinom za

sviranje, ali ta opcija joS ne ra-

di (tj. nije ugradena). 05ekuje
se u pravoj verziji.

Prisutna su, i poboljianja

koja se ti6u samog kompono-
vanja. Najznaiajnije (i najuoi-

IjMje) je Chord Editor, odnos-

no generator akorda. Jednos-

tavno - unesete podetni i kraj-

nji sempl, odredite broj nota, i

same note i dobicete akord.

E^red toga, broj efekata za

semptove je verovatno pove-

dan, jer je sada za elekat re-

zervisano pet bajtova, a ne 5e-

tiri kao ranije i joi uvek nema
dokumentaciju. a ni Help fajl

koji bi to potvrdio.

ProTracker 3.10 je vrlo mo-
^an program i svako ko se iole

bavi muzikom mora ga imati u
svojoj kotekciji. Uz sve ovo u
programu je rezervisano mes-

to za joi oko pedesetak opcija

(koje se pojaviti u praw>j

verziji). Zaika mo^an pro-

gram. J
Slobodan POPOVKi

LvapuHovia

Novi generator fraktalnih slilia

U
vite navrata od poietaka

Amige u 1986. pojavljiva-

ii su se generator! Man-
delbrotovih fraktalnih

slika za koje vedna Ami-

gista nije znata £emu sluze. A

oni, u stvari. sve ovo vreme ni-

(emu i nisu sluzili usled potpu-

ne apstraktnosti finalnog pro-

izvoda, samo su u svakoj novoj

verziji s\/e vi$e iskori$6avaU

26 mntwm Iomipjutbu
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sve bolje Amigine graftike mo-
gu6no^. Za §ta? Za ..umira*

nje" u lepoti, Sto bi neki nazva*

li i larpurlartizam, pojava tako
nespojiva sa hladnom fuakcio*

nalnoidu raiunarske tehnoio-

gije-

Najnoviji program te vrste

zove se tj/apunotna, a verzija

1.5 koja je nedavno stigla ^
nas prvi je AGA fraktal gene-

rator. Moramo priznati da 256

boja u paleti daju fantastifian

kolorit, i izdiiu ovu graau ap*

straktnog slikarstva na jedan
potpuno Dov nivo. Progriun je.

kao i svaki ove vrste, vrlo jed-

nostavan za kori&6enje, ve6 1

zbog toga §to u ovom domenu
mab toga zavisi od vas. Sve
§to treba da uilnite jcste da
kreirate paletu, postavlte ne*

koliko parametara i koordina-

ta t posmatrate rezultate svog

M
ostalgija za starim do-

brim Sinklerovim re§o-

om natcrala je ljude li-

rom planete <fa p^nu da
pilu emulatore spektru-

ma za svoje napredne masine.
Neki su ispali br2i iii bolji od
drugih all im je zajedniSko da
su biljadama ljudi omogucili

da igraju svoje omiljene igre,

tako jednostavne a tako dobre
da se ne mogu na6 ni na Ami-
gi-

Jedan takav zanesenjak je i

Piter Mekgevin (Peter McGa-

mo^anja. Sa programom ved
dobijate obilje snimljenib pale-

ta u 16, 32 i 256 boja, kao i jol

ve6 broj koordinatnih-setova,

&ije 6e vam isprobavanje )ako

oduzeti celo v^ pre nego Ito

steknete neki utisak o estet-

akoj vrednosti svih kombinaci-
ja. Neke od ponudenih paleta

su tako dobro uklopljene da
njihovo cikliranje (CYCLE efe-

kat) moze posluziti u hipnoti5-

ke,.psihoterapeutske i sU5ne
svrhe (zavisno od uticaja odab-

rane palete).

Medutim. mogu U se slike iz

Lyapunovie, apstraktne 1 fan-

tasti(ne kroativno upotrebiti?

Moida kao teksture za objekte
u ray^racing animacijama?
Sve zavisi od vale malte. Uos-
talom, umetnost nikeda ne da-

je egzaktne odgovore. J
Al»k9»ndar VEUKOVlC

vin) sa Novog Zelanda. Njego-
va verzija emulatora je stigla

do verzije 1.7 i kao ni prethod-
ne, nije komercijalni proizvod.

Zanimljivo je da je autor dobio

odobrenje ^Amstrada” da ispo-

ru5uje spektrum ROM uz svoj

emuiator. Emulator zauzima
jednu disketu i ima zaain4jivu
dokumentaciju koja pored uo-

bidajenih podataka sadrii spi-

sak svib spektrum emulatora
za razne radunare.

U paketu stizu Cetiri verzije:

za MC68000. MC68010.

MC68020-40 i specijalna verzi-

ja za MC68000. Namena prve
tri je, nadamo se, sasvim jasna

dok 5etvrta verzija siuii za
najsporije Amige i pored nelto

vece brzine nudi nesigumost u
radu. Brzina emulatora na
MC68000 je od 2 do 8 puta ma-
nja nego kod originalnog spek-
truma, dok je na MC68040 i do
tri puta vedL

Sam emulator je, za razliku

od nekih koje smo imali prili*

ku da prethodno isprobamo,

jako verno uradjen. Podrian
je zvuk, boje. border efekti...

Pritiskom na desno dugme mi-

sa otvaraju vam se meniji iz

kojib mozete podesiti par pa-

rametara emulatora i uOitati

odnosno snimiti spectrum fajl.

Najprostiji nadin za 6uvanje

spektrum fajlova su .snapshot

fajlovi: u bilo kom trenutku

moiete snimiti Ui u£itati sad-

rzaj cele spektrumove memo*
rije sa stanjima registara pro-

cesora Z80. Ovo je zaista sja-

jan naiin da zaboravite na mu-
kotrpna uSitavanja i omrzene
R Tape loading error poruke

jer 6ete bib koju igru imati

pred sobom za par sekundi.

Takodje, u poredjenju sa Ami-
ginim igrama spectrum igre

zaista nisu toliko larene, a Ite-

de diskete: na jednu disketu

staje sedamnaest programa.
Jedini je problem kako dcbi do
igara snimljenib u ovom for-

matu. Naravno da se uz emula-

tor ne dobija ni jedna igra, ali

zato postoji mogucnost udita-

vanja istih preko sound sem-
plera koji se nalazi na paralel-

nom portu (sempieri sa dzois-

Uk porta ne dolaze u obzir).

Ako ve<^ imate sempler koji od-

govara ovoj'opciji (ProSound,

Rombo Ui bUo koji drugi sa bar
20 KHz) stilajte svoje uzbudje-

nje jer zalticeni programi koji

se ne u5itavaju preko standar-

dne Spectrum rutine (ROM
$056b) najverovatnije ne6e ra-

diti. Razmislitc koliko takvih

programa imate (da 11 se jol

sedate valeg pirata za spek-

trum). Ako ipak ielite igru mo-
iete da snimite isto onako ka-

ko se nalazi 1 na kaseti. Ti faj-

lovi imaju nastavak .header i

.bytes, tako da bez problema
mozete snimiti i headerless
fajlove.

Ovaj tekst bi, verovatno, tre-

balo da se malo vile bavi sa-

mom emulacijom, medjutiro

iako nekoiiko stvari sa origi-

nalnog spektruma nije imple-

mentirano (bit h, interface 1,

Itampanje...) emulator radi za-

ista sjajno i najvedi problem je

kako obezbediti softver. For-

mat .snapshot je identidan

onome koji koristi Mirage Mic-

rodrive dump komanda (opis

je dat u dokumentaciji). Ta-

nimljivo je da taj isU format

koristi i Spectrum emulator za

PC pod nazivom JPP. Medju-
tim kod nas populami Z80 za

PC, za koji se moie nadi vile

desetina igara. ne koristi isti

format. Takodje ni stari Spec-

trum emuiator za Amigu vl.2

(KGB) ima razlidit format.

Dakle. imamo odlidan emula-

tor. ali bez softvera. Mozemo
ill da sedimo i dekamo da
eventualno neko skine igre iz

inostranstva Ui da sami napra-

vimo svoj konverter. Autor

ovog teksta je pokulao da kon-

vertuje .snapshot fajlove sa

*spek^m emulatora vl.2 na
verziju 1.7, medjutim iako do-

bro prenesen celokupni ram
spektruma se obavezno brisao

jer je vrlo telko locirati i pre-

neti stanja registara. Ako neko
od ditalaca reli nvaj problem

bide nam drago da t^ konver-

ter vidimo na BBS PolitUca.

Spectrum emulator se moie
nadi na BBS Politika u fajlu

ZXvlT.lha.

I za kraj pritisnite Help tas-

ter u emulatoni. Pojavide se

slika omiljene duge sa svim
natpisima iznad, na i ispod tas-

tera. Efektna pomod. J
Duisn DINQARAC

Spectrum

Emulator
Nova venija emulatora koja radi pod multitaskingom

I m rei/tMi
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Amige na malom I valikom ekranu

Da li ste vec culi da...

... je Amiga najkoriSienija atatka u kompjulerskoj grafici proSle godine? Odmah iza nalaa sc Silicon Graphics,

pa velika (proccntualna) prazoina koju povrcmeno prekine koja grafiifka stanica, Madntosb i posle nj^a, kod nas

velifani, PC Ali krenimo iz potetka...

JOSIP MODU

K
ombi je stao ispred

niske, ali lepe zgra-

de u Juinoj

fomiji. Iz njega su

izasla Cetiri 6ove-

ka. Na kapama im
je pisalo j\mblin

Imaging”. USU-su u

studio i uklju5ili glavni preki-

dai za struju. Sa svetlom i ven-

tUak>rima zazujalo je i nekoli-

ko Amiga 4000 opremljenih Vi-

deo Toasterom. Po6eli su sa ra-

dom i posle ne§to viSe bd me-

sec dana na hard diakovima

se, pored programa Lightwa-

ve, naila i pozamaSna kolekci-

ja 3D modeia praistorijskih zi-

votinja. Sami modeli im nisu

mnogo koristili pa su ih animi-

rali i to pazeci da budu uskla-

deni sa pokretima zivih gtuma-

ca. Taj rad su preneli na Sili-

con Graphics i na njemu sve to

obojili (renderovali). Posle me-

sec dana. sve je snimljeno na

celuloidnu traku, i i^veian-

stvu je ostav^en film koji 6e se

pamtiti po izuzetnim vizuel-

nim efektima - .Jurrasic

Park”.

Zapanjeni? Ne? Carobne r^i

sui ..Terminator 2 - Judgement

Day"! Pored Svarcenegera, za

nezapamcen uspeh filma za-

sluzne su izvanredne morfing

sekvence (to je ono kada se iz

poda stvori ..tovek”. kojem se

kasnije ruka pretvori u aeiivo.

pa...) Jedno vreme su kruiile

zablude da je to delo CRAY-a,

Silicon Graphicsa, pa 6ak i

PC-o, ali prava istina je da je

sve to radeno na desetak um-

reienih Amiga 2000 (popunje-

nim akceleratoriroa, grafiikim

karticama, hard diskovima i

memorijom). Ceo rad je preba-

6en direktno na film (zbog re-

zolucije koja se ne moie prika-

zati na obiCnim monitorima -

4096 X 4096). a monitori su slu-

iili samo za „previ€w’' tj. pro-

ven! pre kona6ne odluke.

PriliCno nov film u kome je

Amiga imala glavnu ulogu za

izradu specijalnih efekata je

..Babylon Radnja se de§ava

u svemiru I apsolutno sve je

radeno na VideoToaster Ami-

gama u programu LightWave.

Za efekte je odgovorna firma

„Foundation Imaging”. U Ame-
rici film je sa’prikazivanjem

po6eo krajem pro§le godine. a

u Evropi se pojavio tek u jknu-

aru. lako je u opticaju samo

nekoliko raeseci ve6 je poku-

pio par nagrada. od kojih je

najznadajnija „Emmy”

.

Osta6emo na vrhunskim

efektima sa filmom ..Zvezdane

staze vr. I ovoga puta koriS-

(icn je program LightWave u

saradnji sa VideoToosterkarti-

com. 3D objekte krstarica

..U^ Enterprise" i „USS Ex-

celsior" kreirao je Alen Has-

tings (Allen Hastings) i svoj

rad stavio u javno vlasm§tvo,

pa se mogu na6i i po nekiin bo-

Ije opremljenim BBS-ovima.

Ostatak objekata i animacije

radio je D4oe Konti (Joe Con-

b).

Ono §to je zanimljivo za ovaj

film je da su i neki vanzemalj-

ski Ukovi radeni kompletno na

Amigi - bez iivih glumaca. To

je ranije pokusavano samo u

filmu „The Last Sterfighter"

(ako zaboravimo na ^Termina-

tor 2”). ali se ubrzo odustalo od

toga jer CRAV nije mogao da

obavi posao dovoljno dobro!

Sta joS? „Free Jack" koji je

prikazan i na naSoj televiziji

pre par meseci. Opet je kombi-

nacija LightWaik/VideoToas-

ter u pitanju, ovoga puta za

animaciju Formule 1 i prili-

kom putovanja glavnog juna-

ka (Emilio Estavez) kroz vre-
,

me. I ovde je grafiku radio

Konti.

Onda slede filmovi „Robo-

cop". ^Robocop 2". ..Honey, I

Blew Up the Baby", „Hot

Shots, Part Deux”. „More-tkan

Human", ..Motel Blue 19", „To-

tal Recall". ..Afterburn”.., Ali

ipak, nije sve u filmu.

Nesto je i u serijama
Pre par godina ste gledali seri-

ju po imenu Jdax Headroom”.

Ako vas pamcenje ne sluzi,

Max Headroom je lik koji 4ivi

u kompjuterskoj mrezi i odat-

)e, uz pomoc par novinara, re-

gava razne zaplete. Cak se po-

javio i u spotu ..Paranomia"

grupe Art W Noise. U vreme

kada je serija nastala grafika J

je bila savrienstvo. pa ^k i

j
danas mnogi ne uspevaju da

urade ono §to je Amiga radlla

pre Sest godina. Eh.„ ^-)

^

Ovih dana na domawj tele-
j

viziji gledate seriju ..Young In-

1

diana Jones Chronicles". Sve
i

Sto je moglo da se uradi urade-

no je na Amipi, ukljuCujud i

..diingl" pre i posle reklama. A
ako mislite da tu nema sta da

se radi, onda ce vam pomo^i 6i-

njenica da je ba§ ova serija do-

I FEB/94 ^MIR/UTEItA I
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bila nagradu ..Emmy” za speci-

jalne efekte.

A ono Sto 6ete uskoro gledati

je serija ..SeaQuest DSV" koja

se ve£ vrti po satelitakim kana*

lima (Sky One, RTL). Yladnja

se de^va 2018. godine, 300 me-
tara ispod povriine okeana.

Ve6 ovaj opis obe^va.'k kada

se pomene da je sve radeno u

prc^ukciji Stivena Spilberga,

da ima vi§e efekata nego „Im-

perija uzvra6a udarac”, da je

koriiteno 60 Amiga opreo^'e-

nih VideoToaiterom, a odgo-

vorni yudi su, opet, jVmblin

Images” (Jurrasic Park) - do-

voljno za preporuku.

Marina i drugih stvari

Kao §to se da videti, Amiga se

priU^no koristi u filmskoj pro*

dukciji, ali i na nekim dngim
mestima. Da nabrojimo: ABC
(American Broadcasting Com-
pany), CBS Broadcast, Ford

Motor Company. Israeli Air

Force (simulatori letenja). JPL
(astronomska laboratorija ko-

ja koristi softver Distant

Suns), NASA (kontrolni sisto*

mi AmiLink), NBC (National

Broadcasting Company). 3DO,
Atari i SEGA (za razvoj softve-

ra!), Universal I Warner Bros

(filmske kompanije). ali i...

IBM (Intemation Business

Machines). Da. to je ona firma

iiji PC rafiunari rade sve i

svaSta. Oni koriste nekoliko

Amiga 2000 i softver InfoC-

hannel za prezentacije svojih

proizvoda, medu kojima je i

OS/2.

Ali nije IBM jedini koji ne
veruje u svoje proizvode. Tu je

i gigant zvani Microsoft, koji

nudi Wtndou^s kaOnpravo mul-

timedia re^nje”. Ipak, i oni su

se odlu6ili za Amiga i /n/6C-

hannel kombinaciju kada su
.prezentacije u pit^u (§to 6e

red multimedia), a VideoToas-

ter koriste za internu video

produkciju.

Naravno, glupo bi bilo zabo-

raviti i Walt Disney Studio. U
svim crtanim filmovima koji

su nastali posle 1987. godine
udela ima t Arnica. U possled*

nje dve godine se iskljui^ivo ko-

risti kombinacija koja pobedu-

je - Amiga 4000 Silicon

Graphict (..Lepotica i zver”,

..Aladin"). Veliki broj animira-

nih serija i Hlmova radi se na
iakljudvo oa Amigi (..Not Qui-

te Human”, „Goof Troop”,

nDuck Tales”, itd). Od Amiga u
afudiju Walt Disney mo^ se

na<^i dvadesetak Amiga 1200,

osam Amiga 2000/yi^oToaS'-

ter, tetiri Amige 4000 i jedna
Amiga 3000. Za neke prilike iz-

najn^juju se dodatne VideoTo-
a$ter marine.

Pomenu6emo i neke poznate VideoToastera (od nedavno i

Ijude 4ije domove krasi Amiga za PAL triiSte) i odnosa kvdli*

« Artur Klark (za pisanje i gra- tct-cena, stvari se menjaju. Za

fiku). Bili Ajdol (Billy Idol) fanove PC kompatibilaca: u

(spotovi i muzika). Beti Bu filmskoj i video produkciji PC

(Betty Boo) (produkcija prvog

albuma), ^bi Braun (Bobby

Brown) (za produkciju ^risti

program n^s and Kpw").

Met Grocning (Matt Groening)

(kreator „Simpsona"), Vange-

lis, Stiven Spilberg...

Osim toga, Amiga je u toku

pro§le godine postala najkoriS-

ceniji kompjuter u filmskoj i

video produkciji na svetu.

nije je na njcnom mestu bio

Silicon Graphict, ali pojavom

se koristi samo u istodnim

zemljama (Poljska, CeSka, Ru-

sija i Japan - ne pominju Ju-

goslaviju, ali je stvar ista).

NAPOMENA: Svi podaci na-

vedeni u tekstu su zvaniini i

poznati. Ni§ta nije illo „off the

record”. Izvori informacija su

dokumentame eimisije na Sci-

Fi kanalu, odjavne spice, In-

ternet i direktan kont^t (Walt

Disney Studio i Dzoe Konti).

J
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Image FX v1.5

Video fatamorgane

D
a li je bolji Art

Department ili

Image FX? Jedno
nereSivo pitanje

koje je mozda pre

svega stvar H6nog

ukusa (mi§ljenja

ilanova redakcije

su podeljena). Neki smatraju

da Art Department radi kvali-

tetnije konverzije izmedu for-

mala, ali Image tX ncsporno

ima siri krug operacija. U
ovom broju razmotrlcemo §ta

ovaj program moze i kako.

Cenzurisano za citaoce

ispod 2 megabajta
Verovalno je do sada svakom

obavestenom AmigisU postalo

jasno da je podru6je video arta

i animacije ono koje zahteva

najveta ulaganja. pofev pre

svega od memorije (koje, kada

je ova oblast u pitanju. nikad

dosta), preko hard diska (po

mogucnosti sa prenosom od

bar 3-4 Mb u%ekundi i kapaci*

tetom od par stolina MB navi-

se). akceleratorskih kartica ili

bar matemaliCkog koproceso-

ra, true color kartica sa single-

-frame kontrolerom za betu,

ltd. Kada se sve sabere. od cif-

ri ce vam presesti » moguca
mcsecna zarada od vise hilja-

da zlatnih dinara koju bi vam
sva ta oprema mogla doneti

(pod uslovom da svoja autor-

ska dela imate kome da proda-

te. a konkurencija je velika).

Naravno. i skromnije konfigu-

racije Amiga bice vam dovolj-

ne da dobijete osnovnu infor-

maciju o tome sta biste mogli

da radite kada biste imali...

^1 + 2 + 3...)

Dakle. Image FX je jedan od

tih progrnma kod kojih nema
ozbiljnog rada bev. 6 MB me-

morije. Firma, GVP koja pravi

6uvene akceleratorske kartice.

a koja je izdala i ovaj program.

o6igledno smatra sopstvene

Jedan od najboijih image procesora danas

Pitt ALEKSANDAR VEUKOVId

hardverske dodatke za idealnu

dopunu Image FXu. Ono Sto je

ute§no vecini vlasnika osnov-

nih konfiguraeija Amiga 1200

(2 Mb. HD) ili sliCnih starijih

modela, jeste to Sto ga je i u

takvoj konfiguraeiji mogu«*
uiiniti ograniCeno upotr^ljl*

vim. To treba zahvaliti inter-

noj. programskoj opeiji za alo-

kaeiju virtuelne memorije na

hard disku, time se mnoge
operaeije umesto u RAMu mo-

gu obavtjati na hardu (narav-

no, ako imate dovoljno preos-

talog prostora). Vlasnicima po*

menutc konfiguraeije savetu-

jem da nabave stariju verziju

programa (1.03), koja je manje

memorijski zahtevna. a razli-

ke su zanemarljive.

Funkeije image
procesora
Pre nego sto predemo na poje-

dinosti. treba objasniti temu
uopSte sluze image procesori i

u kakvoj su korelaciji sa pfo-

gramima za ertanje. Procesor

sUka. kako ovaj termin glasi

na nasem jeziku. jeste drugi

stepen obrade za bitmap grafi-

ku. SUke se mogu kreirati u

nekom od crlatkih programa

(Deluxe Paint. Brilliance), digi-

talizovati. renderovati ili vec

dobili na neki drugi natin. U
takvom obliku one stizu do

image procesora koji u toku

dalje obrade na njima moie iz-

vriiti neku od slede<Hh opera-

cija:

a) Konverzija formata. Da-

nas postoji puno razlititih for-

mate za zapis bitmap slika

(ILBM, PCX, GIF, JPEG, TAR-
GA...). neki imaju veci. a neki

manji stepen kompresije. neki

rade sa ogranitenim brojem

boja. a neki u true coloru. Pro-

ccsor slike bilo koji format i

rezolueiju moie prevesti u bilo

koji drugi. sa ili bez gubitka

kvaliteta. zavisno od specifit*

nosti formata.

b) Primena efekata. Image

procesori poseduju brojne

efekte koji daleko prevazilaze

one koji su vec integrisani u

ertatke programe (ma kpUko

oni napredni bill). Radi se o

efektima koji mogu da uUtu

bilo na strukturu ili koloristi-

ku slike. ili pak da ostvaruju

nekakav medusobni uticaj iz-

medu viie slika.

c) Dorada slika. Pojedini

image procesori (npr. Image

pos^uju veliki broj ertat-

kih operacija, sto ih dovodi ko-

rak blize programima za erta-

nje. Zahvaljujuci njima. mno-

ge ertafke interveneije na sli-

karoa se mogu obaviti u sa-

mom image procesoru, bez

vracanja u program za ertanje.

d) Animaeijski efekti. Naj-

poznatiji od ovih je morfing

koji. u stvari. predstavlja

strukturalno pretapanje jed-

nih objekata u druge (npr. spot

..Black and White” Majkl

Dzeksona).

Sve pomenutc operaeije

omogucene su pre svega lime

§to image procesori svaku sli-

ku drze u 24-bitnom. tj. true

color baferu, koji obezbeduje

maksimalnu preciznost svake '

koloristitke interveneije.

j

Kako se Image FX
j

snalazi u svemu tome? I

Image FX je jedan od najkom- \

pletnijih programa ove vrste.

Kada ga instalirate zauzede

vam od 1 do 3 MB, zavisno od

toga da li ste izvrSili potpunu

ili. delimicnu instalac.iju. Pn-

meticete 4 ikone: Image FX je

glavna verzija programa, koja

otvara sopstveni custom scre-

en. na kome imate preview sli-

ke koju obradujete. Image FX
WB je varijanta za one sa

akutniro nedostatkom memo-

rije. Ona vam izbactge samo

toolbox pre^ama na Wor-

kbench i ne poseduje previw

mod (sve interveneije vidite 4

tek na finalnim. renderovanim •

varijantama). IMP ikona je
j

potprogram za sklapanje ani-
|

maeija, a Ctnemorph je dobar i .

brz morfing program integri-

san u ImagefX.

Po startovanju program ce

otvoriti ikonostas vrlo slifcan
,

nekom ertaCkom programu: u

donjoj treiini ekrana naiaze se

mnnium ^omwinTBA



sve komande. U gon^em redu

je il crta^kih ikona, ispod njih

se u 3 reda nalazi 15 tekstual-

nih ikona. pretezno efekti 1

raanipulacije koje se izvode sa

sltkama, vecina ovih ikona ot-

vara svoje popup menije sa do*

datnim opcijama. Desno od

ovih nalazi se pet glavnih iko*

na koje odreduju trenutni rad-

ni mod; SCANNER, PALETTE,
TOOLBOX, RENDER i PRI-
NT. Svaka od njih globalno od-

reduje sadriaj prozora u kome
se nalazi prethodno pomenu*
tih 26 ikona, raspored koji smo
opisali odgovara toolbox mo-

du. Krajnje desno jos se nala*

ze LOAD. SAVE, PREFS i QU-
IT ikone. zumiranje preview

ekrana. kao i indikator napre*

dovanja operacije (sm^uje
tenziju kod onih operacija ko*

je traju po nekoliko minuta).

Krenimo sada nekim logi^

nim redosledom; prva stvar ko-

ju 6ete preduzeti je sigurno

u£itavanje neke sUke. Dovolj*

no je samo otvoriti ^uester i

cxlabrati sliku ukoliko Image

y FX ima instaliran modul za

' format u kome se nalazi slika

> koju zelite da u6itate, automat-

ski je prepoznaje i smeSta u
svoj 24-bitni bafer (ne veru-

jem da mozete nat^i neki for-

J

mat koji IPX ne prepoznaje).

Ukoliko radite u verziji pro-

grama koja otvara custom

screen, preview (skica) sUke

bide prikazana u gornjem delu

i
ekrana, u onom grandkom mp-

,

du koji ste odredili preferenca-

Bilo bi dobro da po prvom
startovanju odmah PREFS
ikonom konfiguriSete program
prema sopstvenim zeljama i

hardverskim mogudnostima.

Na preferences meniju moiete

odrediti koji de od postojedih

modula biti koriiden za previ-

ew (AGA ili klasidni), skener

(ukoliko doUdnim raspolazete).

render, printer i kvantizaciju

(MEDIAN CUT trail najmanje

memoriie..aU ostali su brzi i

daju bolji kvalitet). 2^tim tu

xiredujete preview opcije (iz-

bor bilo koje rezolucije i moda
koje vai kompjuter ii^rzava),

DEFAULT PATHove. koriide

nje virtuelne memorije (koja

particija i u kojim sludajevi-

ma), vrstu file requestera, rad-

nu paletu, proporcije preview

slike (aspect lock) i joi niz sit-

nijih stavki.

Efekti toolboxa su zaista

brojni - naveSdemo ih samo u
najkradim crtaraa; COLOR -

efekti vezani za boju (negativ.

jsundavanje, posterizacija,

.azna boja, kolor u nijansama

I ioUPJVrtKA m FH/MI

sive i obratno...). BUFFER -

raanipulacije baferima i pre-

brojavanje boja u glavnom ba-

feru. BALANCE - odnos poje-

dinadnih komponenti (RGB,

CMYK Ili HSV) u koloritu sli-

ke. CONVOLVE - tzv. „konvo-

lucije” (izoStravanje, zamude-

nje, zamudenje sa pokretom,

reljefni efekat, detekcija ivi-

ca). BRUSH - raanipulacije

brushevima. COMPOSITE -

efekti vezani za pretapanje sli-

ka. TRANSFORM - izvrtanje

u ogledalu i slidne operacije.

ALWIA - postavljanje alfa ka-

nala (uditane ili matematidki

generisane slike koja je po-

trebna za izvrSenje nekih efe-

kata). ROTATE - rotacija sli-

ke. FILTERS - dinamidki ras-

pon (tj. kontrast), ogranidava-

nje pojedinadnih boja, antiali-

asing. HOOK - direktno iz-

vriavanje nekog od po^rogra-

ma (efekata) sa cesto „egzotid-

nimT imenima (antique, black

hole, ei^lode, spiral...). SIZE -

dimenzioniranje slike. EF-

FECT - joS efekata (ulje na

platnu, disperzija, ogrubljava*

nje, distorzija, talasna distorzi-

ja).

Funkcija RENDER panela

jeste preWaranje 24-bitnog ba-

fera na kome ste radili u final-

ni proizvod - sliku koja ima

svoju rezoluciju i broj boja i

koju je efektivno mogude kao

tid(vu prikazati na ekranu u fi-

nalnom obliku (daleko kvali-

telnije od preview moda) i sni-

miti. Ukoliko zelite svoje rado-

ve da duvate u nekom od true

color formata (TIFF, lLBM-24,
JPEG, TARGA, bmp...), ren-

der Aije neophodan, ali forma-

ti sa ogranitenim brojem boja

(ILBM, GIF, DPIIE.m) zahteva-

ju preUiodno renderovanje (lo-

gidno, zar ne?). Upravo tu dola-

zi do izraiaja brzina i kvalitet

QUANTIZE modula koji ste

odabrali u preferencama.

Cinemorph
Iznenadicete se kada vidite ka-

ko je morfing jednostavan i

brz animacioni efekat, koji

moie da bude atraktivna za-

mena za mnogo kompleksnije

rendere. A da do tog zakljudka

dodete pre svega de vam ^mo-
di Cinemorph, zahvaljujudi

svojoj jednostavnosti i brzini.

Postoje dve vrste morfinga:

transformacije i deformacije.

Transformacije se odvijaju iz-

medu 2 razlidita objekta, a de-

fonnacije su strukturalne pro-

mene na jednom objektu. Uz
Cinemorph dete dobiti za sva-

ku varijantu po dva prinwra,

za dije renderovanje (6 frejmo-

va po defaultu) vam nece tre-

bati viSe od petnaestak minuta

u najviiem kvalitetu prikaza

(sa koprocesorom na 33 Mhz).

Naravno, nije dovoljoo samo
uditati 2 slike i odekivati da je

Cinemorph sam po sebi dovolj-

no ^pametan" da zakljudi kako

zelite da izvrSi pretapanje (ni-

je red o obidnom fejdu): kada

ste slike uditali. prvo je neop-

hodno rasporediti koordinatne

tadke. koje kompjuteru daju

informadje o tome koji seg-

menti sa jedne slike se pretva-

slike izmedu 2 krajnja frejma.

nego raditi trodimenzionalni

morfing objekata i danima ih

mukotrpno renderovati, reci-

mo, u ^al 3Div Narodito ako

„prevara’' deluje uspesno. Jedi-

na otezavajuda okolnost je ta

sto morfing prozdire najviSe

memorije, pa sa manje od 6

MB 0 njemu ne treba ni raz-

mi$ljab-

Zakljucak
Softverski prvenac firme „Gre-

at Veley Product" sigurno do-

raju u koje na drugoj sUci. Za-

tim odredite broj frejmova i

krivulje razlaganja i transfor-

misanja (lineame, sinusoide,

hipertole...), i tek tada mozete

da odekujete neki efektan re-

zultat

Brzo dete shvatiti da je jed-

nostavnije morfirati bitmap

prinosi oduvanju hardverskog

renomea firme i moze naci pri-

menu kod najSireg kruga ko-

risnika na polju video arta. Bi-

lo da dete ga koristiti samo da

svoje true color rendere kom-

presujete u JPEG formal, ili za

kompletnu obradu sUka, bidete

njime vi§e nego zadovoljni. J
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Blizzard 1200/4 mamory board

Kaita za visoko drustvo
Jedoa od najboljih memorijsldh kartka za Anugo 1200

I

mate Amigu 1260, kupili,

ste I hard disk i doSli do
razo6arava)u^g zakljui-

ka da nemate dovoijno ni

memorije ni brzine za oz*

biljan rad? ReSenje za
vale make mogla bi biti

jeftina PCMCIA kartica,

all vam se fiini da Je suvi§e

spora za animacije? Tu uskate
HBlizzardova" 32->bitna memo*
rija, koja ie sva vaia nervira*

nja zbog nedostatka prostora i

brzine oduvati kao noe^va.

Primerak ove kartice koji

smo dobili na testiranje bio je

oprem^en sa 4.MB memorije i

matematiddm koprocesorom
6d882 na 33 Mhz. Na samoj
kartici predviden je prostor za
jol 4 MB memorije. Instalacija

u Amigu 1200 je krajnje jed-

nostavna: otvorite pokiopac sa
donje strane kompjutera i

..ubodete" kartu na identiian

na(in kao §to ste to iinili na
Amigi 500 (ne postoji mogu6
nost da je okrenete naopako).
Zatvorite pokiopac. ul^uiite
kompjuter i - drzite se, uzlede*

mo!

Moida u prvi mah netete

znati §ta da radite sa toUkim
clfraroa u rubrici gde ste na-

vikii da gledatc ..other mem 0”.

all 6e vam to postati jasno ka*

da na svoj hard disk instalira*

te sve one programe koje rani*

je niste mogli ni da pokrenete,

a moida ni da instalirate (kao

npr. Vuto Pogledajte prvo

suve brojke, iz dobro poznatog
5ys/n/oa: tek tada ^te zaista

uvideti da pojam FAST memo-
ry (brza memorija) nije nikak*

va metafora, ve6 ga treba

shvatiti bukvalno. Uopst^ ne
ra6inajud uticaj koprocesora
(koji na blizzard" kartici i ni-

je obavezan), va^ A1200 bria

je 2.23 puta nego ranije, odnos-

no umesto 1.35 ima 2.97 MIP-

.

Sa! A nije u pitai\ju nikakva
turbo kartica. U poredenju sa

drugim modelima Amiga to iz-

gteda ovako: brzi ste od A500 i

A600 5.39 puta. od A2500 1.38

puta, a u odnosu na A4000/030
imate 5ak 68% ojene brzine.

Ove brojke govore ono ito je

kasnije i testiranje razU5itog

softvera potvrdilo - u ovoj kon*

figuraciji Amiga 1200 moSe se

tretirati kao punopravni dian

Unije profesionalnih Amiga.

NepodnoSljiva lakoca
rendera

Kao 9to vam je verovatno
poznato, svaki program koji u
svom radu obavlja opseine
matemati^ke proradune posto*

ji u dve verzije: za Amigu sa

koprocesorom i bez (a poneked
i ne postoji u verziji bez kopro-

cesora, kao $to je slu5aj sa pro-

gramom Real 3D 2). Verzija

VUte 3.0 za koprocesor koju
smo instalirali je oajprijatnije

iznenadeoje u celom toku tes*

tiranja. Neke stvari koje je

obi5na verzija Viste sa mini*

malnom memorijom ranije

renderovala po 7-^ sati, ovde
su se zavr§avate, verovali Ui

ne, za samo 15 minuta! Narav*
no da uporiSte za to ne postoji

u brojeanim podacima koje

smo vam saopitili, vee ovi re*

zultati verovatno proizilaze iz

kvallteta verzije programs za'

koprocesor i brzine samog
koprocesora (33 Mhz) koja nije

za potcenjivanje. Dotidno vre*

me od 15 min se odnosi na sU*

ku u video overscanu (766x560)

u HAM6 modu, maksimalni
broj poligona i tekstura tere-

na, uz srednju rezotuciju tek-
' sture drveda. Ina&e, 6 MB me-
morije koje vam ^Blizzard"

stavlja na raspotaganje omo-
gu6uju vam sve vrste eksperi-

menata sa Vistom po pitanju

rezolucija, custom objekata,

animacija, eventualno isklju*

(ujudi samo rad sa ogromnim
terenima, Sto i nije (d poseb-

nog zna£aja, 5ak i za pr^esio-

nalnu primenu.

Za SceTtery Animator 4.0

moie se r^i da je ispunio o5e-

kivanja. Koprocesorska vari-

janta programa radila je pri*

bliino jednakom brzinom kao
i obiina sa akceleratorskom
karticom GVP 1230 (66030, 40

Mhz). odnosno vreme rendera
ugiavnom nije prelazito 15 mi*

nuta. S obzirom da je Scenery
Animator pogodniji za reiira-

nje animacija od Vist^ anima*
cije smo mahom u njemu radi-

li. Animaciju od 150 kadrova
(trajanje 5-15 sekundi, zavisno

od brzine reprodukcije) radio

je oko 30 sati, 9to je izuzetno

brzo. Imajudi u vidu da progra-

ms ove vrste na PC-u kod nas

joS uvek nema, eto ideje kako
da se uz relativno mala ulaga*

oja napravi dobar posao.

Kada smo ved kod animaci*

ja, verovatno vas zanima koli-

ko realno moiete smestiti u
‘ovih 6 MB memorije: megalo*

manske ielje da animaciju od

4.8 MB pustimo iz memorije
ostale su sanak pusti. Oko 4.5

MB je apsolutni maksimum.
Medutim, zahvaljuju^i fast

memoriji mod 6ete da upotre*

bite vrlo korisnu opciju Scale

MM zvanu DISKANfM: poen*

ta je u tome da Amiga u hodu
tokom prikazivanja animacije

istu iita sa hard disks, tako da

je moguda velidina animacije

ograni£ena jedino kapacitetom

va§eg harda. Jedino ogranide-

lyje je brzina prenosa HDa koji

imate: ^Conner" koji smo mi
koristili (730 kb/s) uspeo je bez

zastajkivanja da izvute 12 kad-

rova u sekundi. $to ve^ deluje

dovoljno ub^ljivo.

Napredak u brzini Image
FXa u odnosu na varijantu 2

Mb -f- vlrtuelna HD memorija

je enorman: ne samo da su in*

put-outpot operacije neupore-

divo brie (ito bi bilo otekiva*

no) ved vas nijedan efekat svo-

jom sporoidu nede iznervirati

(u proseku svaka operacija

traje manje od minuta). a ren-

der finalnih varijanti siika

brzo dete o^ratitl pogledom.

Cinemorph u maksimalnom
kvalitetu renderuje morfing

kadrove za oko 2m ISs, a u ni-

skoj rezoluciji u 256 boja tek
nekih 15-20 sekundi!

Blizzard i normalan
softver
Ako ne spadate u knig onih
koji stalno ne$to renderuju,
ved svoju Amigu koristite kao
kudni kompjuter opSte name-
ne. sigumo vam jedan bliz-
zard” nece biti visak. General-
no povedanje brzine od 2.23 pu-
ta se pseca na svakom koraku,

u svim sistemskim i program-
skim operacijama, a 6 MB me-
morije (4 MB fast) omogudava
da v^a Amiga u punom svetlu

ostvari svoju multitasking

koncepciju. Kada radite sa

DTP programima i tekst pro*

cesorima, bazama podataka,

spreadsheet programima. ill se

jednostavno igrate, sa ovom
sjajnom karticom mozete slo-

bixlno da zaboravite na memo*
rijska ogranidenja. StaviSe

„Blizzard” u vaSoj Amigi de

vam omoguditi neito ito nije-

dan vlasnik PC-a ne bi mogao
da sprovede: istovremeno da
renderujete sliku u Scen^
Animatoru, itampate stranicu

iz ftipe Sireama i igrate Cxvifi-

zation AGA.
Sve je vi5e programa veza-

nih za bilo koje i^nidjc pri*

mene Amige koji ne zele da
duju za rad na 2 MB. Ne rizi*

kujte nemogudnost koriidenja

vedine programa o kojinia ie-

mo pisati ubudude - nabavite

Blizzard 1200/4 memory board.

J
Alakemndmr V^kovtd

Ksfthu emo poiafinltl Iz Urm* Amigz
CMlar
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Cotnpugraphic (ontovi

Muke oko jezika
Ono §lo vam jo5 nismo rekli o upotrebi CG font formate

I

mate Amigu 600 iti 1200.

all ponaianje Comj^-
mphic fontova u va^m
sistomu pravi vam velike

probleme? Ako nemate
fontove sa naSim znaci*

ma verovatno misHte da
je problem vrio jednosta-

van, treba ih samo nabaviti i

instalirati. Medutim, tek tada

nastaje prava glavobolja: iako

sva slova postoje na taino od-

redenim mestima u okviru de-

{inicije Conta, pojedina jednos*

tavno nestaju u procesu bit-

map konverzije u okviru siste-

pia. Ovaj 61anak ce vam objas-

niti ustrojstvo Fonts direktori-

juraa u sistemima od 2.0 navi-

se i dace vam konkretna rele-

nja za navedeni problem.

Sistemsko okruzenje
Dakle, nakon ispravne insta-

lacije 6 sistemskih disketa na

vaSu butnu particiju, svc vrste

sistemskih fontova i alatke za

manipulaciju njima nalaze se

u direktorijumima Fonts i Sys-

tem. U Fonts direktorijumu

na6i cete sem dobro poznatih

poddirektorijuma sa bitmap

fontovima i pripadajucih fajlo-

va sa .font ekstenzijom i dva

nova direktohjuma: .bullet t

_builet_ouUmes. U prvom se

naiazi viSe fajlova neophodnih

za sistemsku interpretaciju

CG formata, od kojih je glavni

plugin.type8 (264k) odranije

poznat tz Page Streama - bez

njega nema ditanja CG fonto-

va. U _bullet_outUne8 se smei-

taju sami CG fontovi i to u for-

matu iz jednog fajla (ekstenzi-

ja type). Da bi sistem mogao
da tretira CG fontove kao obii-

ne i oni imaju dodatni fajl sa

ekstenzijom .font i jo§ jedan

sa ekstenzijom .otag. O njiho-

vom kreiranju brine instalaci-

oni program kojl se zove...

Intelllfont (odn. Fontaine u

sistemu 2) naiazi se u System

direktorijumu. Ovo je program
koji vr§i celokupnu instalaciju

fonta. kao i pravljenje bitmap

od CG fontova. Potrebno je sa-

mo da ubacite disketu na kojoj

se nalaze CG fontovi koje ieli-

te da instalirate (svejedno da li

su u trodelnom Ui jednodel-

nora formatu), odaberete one

koje ielite i vaS deo posla je

zavrSen. U normalnim okol-

nostima, generisanje bitmap

varijanti od ovih fontova nika-

da vam ne^ biti neophodno,

sem ukoliko nisu potrebne za

koriScenje na nekoj Amigi sa

starijim verzijama sistema

(l.?)koji ne podrzavaju CG for-

mat. Pored toga oni zauzimaju

jako mnogo mesta (svaka na-

pravljena velidina je takoredi

novi font), te su iisto bacanje

prostora na hard disku. Jedini

argument u korist generisanja

bitmap varijanti je mnogo ve-

ca brzina njihovog uiitavanja;

naime, CG fontovi u programi-

ma koji nemaju direktnu pod-

r§ku tog formata prilikom sva-

kog u(itavanja na lieu mesta

generiSu trazenu bitmap veli*

Cinu i smeStaju je u memoriju,

0 (emu brine vaia buileLlibra-

ry (biblioteka). Take sam pro-

ces traje oko desetak sekundi,

za razUku od gotovih bitmap

fontova tije je u6itavanje tako-

re6i trenutno.

Nakon dto ste sagledali jed-

nostavnost upotrebe CG fonto-

va u sistemu i oduSevili se §to

bez razmi§ljanja o formatu

mozete da ih koristite u Dpa-
intu Ui Scaif MM (koji rade is-

klju6ivo sa sistemskim fontovi-

ma), usledite hladan ti^: naba-

vili ste nekoliko fontova sa na-

§im slovima. instalirali ih i

startovali o^ovarajuci key-

map, u§li u S^calu i otkucali

^dak” sa kvadratom ispred a.

Nakon $to ste pokusali Inteli-

fontom da napravite bitmap

varijantu istog fonta, definiUv-

no ste utvrdili da veliko C u

Amiginom sistemu na misteri-

ozan nadin nestaje. To je sim-

ptom koriScenja ^cii key-

map formata, najrasprostra-

njenijeg kod nas. Gde je reSe-

nje?

Postojeci i nepostojeci

keyinap standard!
Koja je uloga keymapa? On
odreduje koji se od 256 karak-

tera iz definieije fonta dobija

pritiskom na koji taster (iH

kombinacijul. Oni se nalaze u

va§em Devs/Keymaps direkto-

rijumu i aktiviraju se DOS ko-

mandom Setmap ili Setkeybo-

ard. Fabridki su uz Amigu pri-

lozeni keymapovi za sve jezike

tiji su znaci obuhvadeni medu-

narodnim standardom koji pri-

menjuje ..Commodore” u ko-

me, na-ialost, nema nasih

znakova. Zato smo prinudeni

da sami napravimo keymap za

na§ jezik, §to je veoma jednos-

tavno uz bilo koji od brojnih

PD keymap editora. Medutim.

pre toga se treba odludlti za

neki od postojecih standarda.

Nedvosmisleno naj raspros-

tranjeniji standard kod nas no-

si naziv YUSCIl 7. On je i naj-

stariji. prvi je uSao u upotrebu

neposr^no nakon Sto je usta-

novljena potreba za nalim slo-

vima u informatici. Sem Sto

kod nas u redakeiji (a i Sire)

svi kompjuteri rade po njemu.

tesko tete na6i neki true type

font (na PC-u) koji nije.prila-

goden po YUSCIIju. Zato, uko-

liko driite do visokog stepena

komunikacione kompatibil-

nosti, ovaj standard je sv^a-

ko ne§to $to morate imati na

svojoj Amigi. S druge strane,

on je dortekle zastareo. elimi-

niSe iz definieije fonta znake

koji vam ponekad mogu ustre-

bati (srednje i velike zagrade) i

sporan je po pitanju meduna-

rodne priznatosti.

Kao alternativa postoji ne-

koliko novijih standarda sa na-

Sim znacima koji se mogu na<H

u IBM kodnim tabelama (dak-

le ustanovljenih na raeduna-

rodnom nivou), od kojih je u

poslednje vreme kod nas po-

6eo da puSta koren standard

pod nazivom 852. Ovaj stan-

dard koristi pogodnosti raspo-

redivanja znakova u drugih

128 pozieija (po YUSCIIu svi

relevantni znaci su u prvoj po-

lovini definieije fonta), toko da

naSa slova ne preklapaju neki

od bitnih karaktera. Medutim,

ovaj standard se za sada ug-

lavnom moze sresti samo kod

nekih velikih korisnika (reci-

mo PTT) i pitanje je ho<5e li se

skoro Sire kohstiU.

Nesre<ma okolnost za koris-

nike Amiginih sistema sa vek-

torskim fontovima je to Sto

oba ova standarda prave veli-

ke probleme, u radu rezulti-

raju nestajanjem i deformaci-

jama pejedinih slova. Iako je

pri sistemskoj upotrebi CG
fontova radenih po YUSCIIu

samo veliko C problemati6no,

nije dovoljno promeniti pozici-

ju samo tog jednog karaktera:

tekst procesor Wordworth, re-

cimo, ima problema sa viSe

YUSCIl znakova. Da bi se do-

Slo do standarda koji ipak daje

neku dugoro^iju pou^anost i

za koji se moze pre^ostoviti

da ce raditi i sa pristizu6im

softverom u budu6nosti, bilo je

potrebno dosta eksperimenti-

sanja. Na kraju se ispostavilo

da takvu garaneiju daju nizovi

od po pet karaktera (za velika i

mala slova z5dc6) na poCetnim

pozieijama CO i EO hex. Ove
pozieije su veoma praktii^ne iz

tri ra^oga (sem Sto besprekor-

no rade pod sistemima 2 i 3): a)

ne izazivaju koliziju sa vaznim

znacima. jer se u originalu na

njima nalaze varijante slova A
sa kvaiicama (koje se korwte

u nordijskim jezicima), b)

pored znakova u nizu pojed-

nostavljuje editovanje fontova

i pam^nje pozieija, i c) mozda
najvainije. nema preklapanja

ni sa jednom pozieijom koju

koriste YUSCIl ill 852. Ovo po^

slednje vam omogucava da isti

font (ukoliko su znaci uba£eni

na sve pozieije) moiete da ko-

ristite sa svim keymapovima.

U tom slu&iju nema potrebe za

dupliranjera fontova, a jednos-

tavnost prelaska sa jednog

standarda na drugi je o6arava-

ju(^a: sve Sto treba da uiinite

jeste da ukucate SETMAP < l-

me zeljenog keymapa >. Kada
treba da kucate tekst koji 6e

i6i nekamo na dalju upotrebu,

verovatno dete se odluditi za

YUSCIl, a kada vam treba ko-

rektna ekranska interpretoci-

ja CG fonta za primenu u ne-

kom grafifckom programu,

odabracete nas „novorodeni" -

Intellimap (nazvan po uzoru

na IntellUont, program za in-

stolaciju CG fontova).

Verujemo da je ovo dualis-

tifiko reSenje otklonilo jedinu

senku koja se nadvila nad oz-

biljan rad sa CG fontovima

kroz Amigin sistem, i da 6e*

vam omoguiiti da se osedatc

jednako komotno kao vlasnici

PC-a u radu sa True Type fon-

tovima.

I toMMvmu rei/«4i
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Brilliance 1.0

Instant

slikarstvo ill

nesto vise?
\ovi konkurent Deluxe Paiotu

Al9k»mndmr VeUKOVlC

S

udeci po ovactjama program u najaiioj rezoluciji,

koje doiivljava od ni§ta v)§e toga, a da bis*

strane kritiiara u te pustili ma§ti na volju treba*
stranim dasopisima, ^ vam 4, pa 1 Citavih 6, Za div-

Brilliance bi trebalo no 6udo, na zahteva instaiaciju

da je ve6 zbrisao De- RQ bard disk, mada pretpos*
ftije Paint sa scene, tavljam da mahom korisnici

Komentari kao 5to je ^iga sa 4 i vi&e MB dotiCni
recimo ^Glupo je ova dva pro- imaju.

grama porediti. jer je Brillian-
ce u po^uno novoj klasi” sva* Stafelaj za
kako zahtevaju da i mi obrati* profesionalce
mo paznju na njega i utvrdimo ^
da li tamo gde ima diraa ima i Mu ^te primeti*

kreativne vatre. ti jeste relativno mali broj iko-

Program je sredinom prosle Me objedinjuju ogro-

godine izdala firma ,.Digital programskih funkci-

Creations” i uz modnu reklarau 1®-. UopSte nema padajucih me
i pristupadnu cenu od samo kakvih „skrivenih"

125 USD krenula u osvajanje komandi dostupnih samo vlas-

najSireg kruga stvaralaca bit*
nicima uputstva - oiiglednost

map grafike. Laskave ocene j® potpuna. Na desnom
da je rei 0 jedinom programu ikonostasa (koji je inafie

koji se moie meriti sa softve pes^^vljen horizontaJno u do*

rom „Opai Visiona" (koji, na- ekrana) nalaze se

ravno, ne radi tez doti6ne gra- “ kojima se automat-

fICke karte) sigumo zavreduju pojavljuje tekstualni opis

da potroSlte tri diskete koliko Me se u nekom
<5e vam za njega trebati. Na trenutku naiazi pointer miSa,

njima bi trebab da dobijete ubrzava ovladava-

dve verzije programs: Brilli- programom. Velina ikona

ance > za rad do 256 boja i funkcija, zavis*

True Brilliance - za rad sa da li je pritisnut le
24-bitnim i HAMS slikama y* ib desni taster miSa, jednom
(roada*verzija koju mi imamo ^®d vedne ikona

deluje kao prevara razbijaia - desnim tasterom se otvara ne
obe varijante programs deluju ikonostas koji biva uredno
identiCno i rade samo sa 256 **eien ispod glavnog - mo^te
boja iz palete od 16 miliona). ®^oriti i vi§e njih koji 6e svi

Trees disketa sadnii nekoliko
demo slika, paleta, stencils, Nove mogudnosti
m^u kojima i jednu zaista Nema svrhe krenuti iz poi^etka
briljantnu sliku (Amiga Lago* i navoditi sve mogu^nosti koje
on) koja u punoj men prikazu* ovaj program ima, a koje su
je zavidan potendjal progra* ved uobidajene i kod ranijih
ma. Uz izuzetne mogudnosti programs: o i\jima ste nadu-
idu i izuzetni zahtevi: na 2 MB gadko mogli Citati u naSoj nVi*
modi dete samo da startujete ^tomnoj enciklopediji” Delu-

xe Painta. Fokusirademo samo
one specifidnosti koje se do sa-

da nisu mogle sresti ili su u
Brillianceu daleko bolje reSe-

ne.

Jedna od prvih novina koje
dete primetiti jeste da je broj
UNDO i REDO koraka prakti^
no neograniden, i zavisi samo
od kolidine memorije koju ste

dodelili UNDO baferu. Izuzet*

no korisno ukoliko se nakon
vile koraka predomisUte i 2eli-

te da se vratite na varijantu od
pre petnacstak minuta. Brush
bafer je takode veci i sada
umesto jednog u memortji mo*
zete drzati 8 t^usheva. U istora

kontekstu treba naglasiti da
imate i neograniden broj
SWAP bafera, koji jedino zavi-

se od ukupne raspolozive me-
morije.

Efekti i ertadki modovi su u
fihlltanceu objedinjeni u
DRAW MODE kontrolnom pa-
nelu, ima ih dosta (brighten,

darken, colorize, mix. avg.
smear, range. cy«je. dither 1 i

2, 'negative...), a zasebnu pod*
grupu dini 6 gradient RU modo*
va. Novost je to da za svaki od
draw modova mo^te odredi-

vati stepen uticaja na podJogu
u rasponu 0-100%. Nezavisno
od ovog kontrolnog panela po*
stoji i TRANSPARENT ikona
(takode varijabilna) koja se
moie kombinovati sa bilo ko-

jim ertadkim modom ili brus*
horn, dime se dolazi do veoma
kompleksnih efekata.

Program koristi sistemske
fontove, pri demu bitmap veli*

dine od CG fontova generile
tako kvalitetno, da ne izgleda*

ju nilta lolije od gotovih bit-

map varijanti. Ako se tome do-

da i jako dobar antialiasing,

ovi fontovi desto deluju jedna*

ko ubedijivo na ekranu kao i-

na papiru. Sem toga, tekst ne
upisujete direktno na ekran,

ved u komandnu liniju koja za-

tim postaje brush; to vam omo-
guduje da pre pozicioniraitja

teksta na njerau izvriite sve
eventualne transformadje, ro-

taeije i distorzije kao sa bilo

kojim brushem.

Jedna od zanimljivijih novi-

na je i iskorak ka vektorskoj
grafici, tj- moguenost ertanja

BEZIER krivih poput ilustra*

tora ili editora vektorskih fon-

tova. Ovo se postize tako Ito

postavljate dve p^tne tadke i

dve pomodne (dijim pomera*
njem odredujete putanju kri-

ve). Kada ste rezultatom zado-
voljoi, samo pritisnete desno
dugme mila da potvrdite kri*

vu. Od sitnijih opeija treba jol
pomenuti da po^je tri razlidi*

te vTste airbrusha (fine, splat-

ter i shape).

Na polju animaeije Brillian-

ce takode nudi mnoge nove
mc^dnosti, kako za tretiranje

animbnisheva i tweeninga, ta-

ko i animaeije u globalu. Naj-
interesantnije je pomenuti da
vile niste ogranideni na zasta-
reo i spor ANIM 5 format, vec
mozete svoje animaeije snima-
ti i u nekoj od dve varijante
ANIM 8 formata. Moida naj-
vaznije od svega, sada modete
da sklapate animaeije u koji-

ma svaki kadar ima svoju pa-
letu, Ito u DPaintu nije bilo

mogude.

FH/*4a Immsumu
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ROBOMAIL 1.2 I IMPULS 1.4

QWK uzvraca udarac
$a novim Off-lise readerima staii, dohri staadard se pooovo vraca u fonnu

Pll0 IVAN OBROVACK!

D
o sada je na ovim
stranicama zna-

dajna painja po-

sv^lvana alatka-

ma fciji je prven-

stveni cilj bio

olak§avanje iivo*

ta ’’modemskim
zavismcima** t onima koji to

prete da postanu. Predstavlje-

no je dosta programa za pako-

vanje poste t odgovarajutih £i*

ta6a, raznih formata. Ipak, svi

ti alternativni "standardi” nisu

rasprostranjeni kao popularni

Q\^ zapis

QWK nipoSto ne bi trebalo

odbacivati ill pripisivati pro-

i §lo8ti: u svetu postoji specijal*

na radna grupa koja stalno ra-

!
di na njegovom unapredivanju

i prosirivanju. Ovaj format ni-

^ je striktno (konadno) defini*

. san, ve6 je otvoren za mnoga
I opciona pro$irenja. To, prak-

ti6no. zna£i da se "dogradoja"

QWK formata ne bi odrazila

na postoje^e OLR programe,

all bi se, zarad pogod-

nosti, morali doradivati mail

program! na BBS-u, kao i sa*

mi readeri.

lako tehnidkih prepreka ne-

ma, razne firme pokusavaju

da nametnu svoje stnadarde,

bored se tako za lidersku pall*

cti, §to najvi§e pogada same
korisnike laroliko^ ponude.

S druge strane. svako moze da

naiini izbor i time da svoj gias

jednom od ovih sistema. Stoga

(^mo na stranicama SK-a i da*

ije pratiti nove trendove i ako

se pokaiu uspeSnim, konkret-

. no ih primeniti na BBS-u "Po-

^ litika".

1 RoboMail*
Ovo je OLR "nove generadje"
namenjen operacijama s QWK
po§tom. RoboMail poseduje

sve $to je potrebno za operisa-

oje nad porukama, biltenima i

' fajlovima (ovakva konstatacija

je izvedena bez ikakve ielje da
dtalac pomisU da je rei o pre-

naglaiavanju). Readeri Afepa-

Mail i Silver Xpresi koji em po

osnovnoj orijentaciji slidni Ro-

boMailu ovim su u velikoj me-

ri prevazideni. Kod RoboMaiia

QWK paketi koji se obraduju

nisu nezavisne celine i mogu
se udruiivati u izuzetno dobro

reAenu bazu poruka. Preko

Control Panela se uvek moie
pristupiti svakoj od pet grupa

poruka; upucenih korisniku.

javnih neproiitanih, novib na-

pisanih o^ovora, javnih proti-

tanlh i ved poslatih odgovora.

Korisnik moie definisati

tzv. foldere ("fasoikle”) u koje

on, prema sopstvenom naho-

denju, grupiSe poruke sa raz-

nih sistema po bliskosti teme

(slidno konferenciji) i Suva ih u

svojoj bazi. Mogu^ je slati ko-

pije poruka na druge sisteme,

vrSiti prosledivanje poite, za-

htcvati potvrdu prijcma (ako

mail program podrzava), vezi-

vati datoteke uz poruke (opet,

zavisno od mail programa).

Sve poruke se (poj^nadno ili

grupno) po ielji duvaju odre-

den broj dana, za stalno ili bri-

§u. Moie se postaviti marker

na mesto gde je prekinut rad i

odatle slededi put nastaviti.

RoboMail kreira reladoni

model baze (inade, pisan je u

Clipperu), sa dosta otvorenih

datoteka, tako da se kod spori*

jih malina (80286) primeduje

zaguienje I/O aparata i izves-

na tromost. Stededi prostor u

dasopisu, nabrajamo dalje te*

legrMski; provera pravopisa

(engleskl jezik) sa mogudnoi-

du dodavanja neogranidenog

broja redi, sve operacije sa ta-

govima, kreiranje imenika sa

e-mail adresama (u PostLinfc i

Internet formatu - tzv. "ru-

Ung"), modno pretrmzivanje ba-

ze pd sadfiaju zaglavlja ili sa-

me poruke, podrSka za DES-

Qinew, OS/2 i Windou's, lista

nepoieljnih (ignorisanje poru-

ka), pojedinadno konfigurisa-

nje konferencija, definisanje

aliasa, podrSka FidoNet ston-

darda. Posebno istidemo brilji*

vo napisan case-sensitive

HELP sistem, dosada najkom-

pletniju polrSku ANSI grafike

i muzike, kao i drajvere za ma-

il programe!

RoboMail jc, na osnovu sye^

ga redenog, od najvede koristi

onima koji skupljaju poruke

sa ved^ broja BBS-ova.

Po BBS-ovima se moie nadi

ShareWare verzija koja podi-

nje da zamara posle isteka 21.

dana od prvog startovanja - za

svaki prekoradeni dan odbro-

java po jedan sekund (ova ne-

lagodnost se moie izbeci koriS-

denjem 'ALT-X* opcije). Po

BBS-ovima su udestale poru-

ke u kojima se trazi dobra du-

$a koja bi "registrovala" pro-

gram!
lako je potpisnik ovih redo-

va veliki ljubitelj i zagriieni

I ^OMP^VrERA FEt/941

korisnik RoboMaiUi, postoje i

kontraargumenti: zauzede na

disku je preko 2 MB a pro-

gram u punom sjaju rudi tek

na snainijim maiinama.

Impuls 1.4

Posle duie upotrebe modema,
interesantno je napraviti (in-

ternu) statistiku poziva i usput

uoditi kolidinu potroSenog vre-

mena i novca. S tom namerom
napisan je program fmpuU,

dostojan naslednik dosadaSnja

dva domada programa i Tete-

Mateovog programa za statis-

tiku. Impuls je deb natog pro-

gramera Blagoja Ceklica i mo-

ie se koristiti uz programe Te-

lemore i Telix. Na osnovu log-

-datoteka ovih programa, Im-

puls daje pregled svih poziva u

ieljenom vremenskom perio-

du, prika^uje broj potroSenih

impulsa, raduna cene poziva i

daje vl§e statistidkih pregleda.

Sa autorom, koji i dalje unap-

reduje aplikaciju, mozete kon-

taktirati preko BBS-a "PoUti-

ka".

Svaki put kada prilikom

analize log fajla (za TeleMate

to je TM.USE) naide na njemu

dotada nepoznat sistem (BBS),

trazi od korisnika da ga bliie

definite: potrebno je uneti tzv.

zonu koja predstavlja rastod-

janje izmedu mesta odakle se

zove (korisnika) i destinacije

(BBS-a). Ako je red o istom

mestu unosi se ”0"
i tada jedan

impuls traje 180 sekundi (pre-

ma vaiecoj PTT odredbi). Od
sluzbenika u lokalnoj posti po-

zeljno je saznati zone za uda-

Ijenije sisteme (oznadene sa

0-6). Inostranstvo se na slidan

nadin oznadava sa A-G.
Program prihvata unos ve-

deg broja cena odredenih vre-

menskim intervalom trajanja

(datumima). Vedi deo parame-

tara je ved podesen. u skladu

sa vaiedim propisima (period

jeftinije tarife, drzavni prazni-

ci itd.).

J
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Chagall
Jo5 jcdan odlican proizvod oove generacijc programa za crtanje i

obradu pojedina^h slika sa impresivnim efektima

Pifi» duSan DiMrmuEV/C

C
hagall (program ma-
2van po poznatom
slikaru Marku §a-
galu) delo je nema6-
kih programera i iz-

dala ga je firma
"Trade It" koja je u
poslednjih par godi*

na stekia odlidnu reputaciju po
dobrim i efektnim programi"
ma za Atari seriju raCunara.
Za razliku od nekih nema£kih
firmi koje takode prave solid*

ne programe ali samo na svom
maternjem jeziku, ova firma
ima oblfaj da jednu verziju

programa objavi na nekoliko
svetskih jezika, ukljudujuci i

engleski koji je nama daleko
razumljiviji nego nema6ki. la-

ke Chagall dolazi do izraiaja
tek sa brzom maSinom j grafi-

kom sa minimalnim VGA stan-

dardom (TT. Falcon ili VGA
kartica), neke prostije operaci-
je mogu se odraditi i na obi£*

nom ST-u i kasnije eksporto*
vati u jadi kolor format jer pro-
gram interno diii kompletnu
paletu bez obzira na trenutnu
rezolueiju.

File meni
U ovom meniju se nalaze stan-
dardne opeije; load, save, print
i scon.

Podriani su slede6i format!
slika; IMG. DOO, PIC. P?3,

PAC, IFF. IMC, BLD, GIF, TIF
i ESM. Ako prilikom snimanja
slike izaberete TIF format na-

cete se u podmeniju sa obi-
Ijem opeija; podrzani su Moto-
rola i Intel format zapisa sa
RLE ili LZW komprestjorn kao
i Cetiri kolor zapisa od CYMK
(cyan, yellow, magenta, black),
RBG ili greyscale formats.

lako je Print opetja obidno
veoma prosta u vecini progra-

ms ovde je ona dovedena do
savrSenstva. Podrzani su svi

formati stranica, mono ili ko-
lor stampanje i to do 2540
DPI-a sa posebnim nagla^va-
njem na 9 rastera za erno belo
Stampaiqe i kontrolom osvet-

Ijenja slike. Mogu6e je Stamps-
nje i u faji a stranica je uvek
kompletno prikazana na ekra-
nu.

Toolbox meni
Glavne opeije programa nala-

ze se u ovom meniju i razvrsta-

ne su u podmenijima Block,

Tools, Special i Mask.

Block sadrzi standardne op-
eije za rad sa blokovima kao
5to su Cut, Copy. Paste. Save.
Stretch. Mirror, Rotate i Undo.
Tools podmeni je kreat efekti-

ma za crtanje koje se retko vi-

daju u osUUim programima.
Pored standardne olovke tu se

nalaze i marker, toner, kreda,
tetkica, sprej, osvetljivad, za-

tamnjiva£, sunder, gumica i

"decoloriser" ("ubica boje").

Svi efekti su profesionalno
uradeni i zaista se pona&aju
kao Sto smo navikli da vidimo
u realnom iivotu. Naravno,
miS u vecini sluiajeva nije do-
bro crude za retuliranje pa je
neophodno veliko zumiranje i

siguma ruka ili dokupljivanje
grafidke table.

Special podmeni je rezervi-

san za kolor efekte; klasiina
gama korekeija po R. G ili B
osnovi. kontrast i osvetljenje.

Mogude je i ru6no crtanje za-

stupijenosti R. G ili B filtra ko-
ji je prikazan u koordinatnom^
sistemu a dostupni su i odrede-
ni alati (linije, bezijerove kri-

ve). Sto se filtera tiie oni su iz-

razeni u procentima i ima ih

tek desetak. Bez obzira na nji-

hov mali broj svi su odlii^no

uradeni i tu spadaju: Sharpen,
Smooth. Invert, Relief i Mosa-
ic. Na sUci mo^te videti pri-

mer Relief filtra primenjen na
sliku od 256 boja.

Za konverziju true-color ili

slika sa ja(om paletom u siabi-

ji format ili trenutnu rezoluci-

ju rezervisan je ceo jedan pod-
meni. Postoji 9 razUWtih dithe-

ring rutina a omogu6enaJe i

separadja po 4C ili RGB osno-

vu. Pri radu u true-coloru ove
ruline se iskljudiju ali se mo-
gu naknadno pozvati za kon-
verziju obradene slike u slabiji

format. Grad fill £e filovati od-
redeni deo slike od poietne do
zadi^e zadate boje na tri nai^i-

na; linear, triangl i radial. Ova
opeija ima smisla samo kod
true-color slika jer jedan fill

moze uzeti i preko 256 nijansi

iste boje §to zna6i da je iak i

VGA rezolucija nedovoljna (ali

ne i neupotrebljiva). Tu je i

Mask podmeni u kome je stan-
dardan alat za rad sa maskom
koja moie da se pridoda celoj

slid, bloku ili odredenom efek-

tu. Naravno, maska se koristi

samo u slu^ajevima kad je po-
trebno isedi nepravilan oblik
jedne slike i prilagoditi je dru-

goj uz razne efekte preklapa-
nja.

Poslednji meni u programu
je Options u kome se nalaze
sva podeSavanja u programu.
Bez obzira da It program radi

pod MultiTOS-om ili ne. on
podriava 3D tastere, a dijalozi

se izvrsavaju u prozoru te mo-
2emo re6i da sam program ima
intemi multitasking. Mogude
je otvoriti i virtuelne privreme-
ne fajlove na hard disku kao i

Undo bafer fajl i smanjiti koli-

6inu roemorije koju koristi

program na ra6un brzine. J

Falcon Speed 6.0
(PC emulator)

Posje verzije 5.1 na tr4i§te je

izba(ena nova 6.0 verzija. U
startu se razlikuju po tome §to

nova verzija p^riava kolor

VGA emuladju u DOS-u. Pod-

rzani su modovi 80x25 t 80x50
karaktera tako da vecina stan-

dardnih DOS aplikaeija radi

bez problema. Takode je ura-

dena emulacija 320x200 ta£aka
u 256 boja.

Falcon Speed 6.0 takode
podrzava Falconov Screen-
blaster ali samo pod Window-
som. Detekdja je automatska i

Windows ie raditi u rezolucja-

ma 640x480. 800x600 i 1024x768
ta5aka.

Falcon Speed 6.0 je dostu-
pan registrovanim korisnicima
za samo 10 dolara 1 naruiuje
se za sad direktno od proizvo-

da(a: COMPO Software Corp.,

104 Esplanade Avenue. Suite

121, Pacifica, California 94044,

USA. Telefon: 415-355-0882.

BJ

SLM 804/605 I

Falcon

PI roblem povezivanja Falco-

na sa Atarijevim laserskim
stampaeima SLM serije je re-

Sen. Jedna nemadka firma na-
pravila je mali interfejs pod
imenom Heatseeker koji se
povezuje na Falconov DSP po-
rt i zamenjuje SLMC804 inter-

fejs. Neki proizvoda£i pokuSali
su da razviju ACSI interfejs,

ali su odustaii jer su troSkovi

bill preveliki.

Cena Heatseekera je samo
199- DEM ukljuaujuri Fon-
tGDOS ili 249 DEM ako se uz
njega isporu£uje SpeedoGDOS
4.2. ProizvodaC je: R.O.M., Ber-
lin. Raschdorffstrasse 99,

13409 Berlin, Germany. Tel. &
FAX: -f- 49 (0)30 - 4924127 BJ

iE_

IFEB/94B ^OMAIUTTM I



atari ST/n/FALCON ATARI ST/n/FALCON

Legenda
V • •

zivi
iX Spectrum, svojevremeno pravi bum na triiStu kucnib taiuuara a

ada tek dec taiunatske istorije, nedavno je doiiveo 'reinkamadju'

na Atariju a vidu softverske emulacije

S

tari, dobri ZX ponovo

je oiiveo u vidu sof-

tverskog emulalora

za Atari raiunare.

Brzina i2vr§avai^a

programa skoro je is*

ta kao kod ZX-'a a

kod nekih igrica je

cak i brza. Uglavnom. Atarija

dosta usporava emuliranje

Spectrumovog zvuka i prebaci-

vanje blokova memorije

(LDIR. skrolovi). Dok za ovo

drug© nema leka vec je potre-

ban brii takt procesora ili bar

Falcon iU TT. ovom prvom se

moie doskotiti.

Kod originalnog Spectruma

rutina za sviranje uzimala je

gotovo sve proccsorsko vreme

pa su se prograraeri na razliii-

te nadine dovijali da obezbede

muziku koja ce pratiti igricu.

Koliko su otiSU daleko u tome

pokazale su igrice koje su ima*

le i po tri muziika kanala plus

ritam (Ping Pong, Music

Box-..). Jednostavnim iskljuie*

njem muzike brzina izvriava*

nja programa se drastiino mo-

ie povc^ti.

Emulator zahteva SOO KB
slobodne memorije i nije zavi-

san od rezolucije. R^i bez

problema i na niskoj i u viso-

koj reroluciji sa sopstvenom

rutinom za monohrom konver-

ziju. Program je odlifcno ura-

den tako da skoro sve stvari sa

starog Spectruma, ukljuCujubi

i zaSUte, rade bez problema.

Rutina za uCitavanje je preus-

merena na Atari flopi i u tre-

nutku poziva load funkcije do*

bija se kompletan direktori-

jum sa spiskom fajlova i njiho-

vom duiinom. Poitoji i emula-

cija raikrodrajva kao i kern*

pston standards za diojstike.

OlakSavajuba okolnost emula-

tora je §to se program mo^
prekinuti u bilo koje vreme,

pri 6emu se na ekranu dobije

kompletan spisak registara.

Ako ste zaboravili na kom se

tastcru nalazi koja naredba,

sliku kompletnc tostatore

Specturaa moiete dobiti pritis-

kom na taster Help. Naravno,

reset je sad.na funkcijskom

tasteru a postoje i joS neke op*

cije kao §to je Iskljuienje ko*

loi>*atributa.

I tako, sada vam samo osta*

je da ponovo - uklju6ite Manic

Miners. Saboteurs, Jet Set Wi-

Uyja i podsetite se kako je to

nekada bilo. j
Duimn piMimUEVlC

gMIAIl/TEfU FEI/MB

Calamus

PostScript

modul
Cudo nevideno - PostScript na Atariju! Od sada i ataristi

mogSda se have profesionalnom pripremom za iitampu

PH0 BRANKO JEKOVld

C
alamus SL je izu*

zetno mo6an DTP
paket (o njemu sroo

pisali u januaru

•92). ali je namenjen

samo uzanom 1^*

gu korisnika. Poja*

vom BRIDGE mo-

dule taj krug bi Irebalo da se

pro§iri.

Odakle njim ta ideja? Jed*

nostavno, bez BRIDGE modu-

le, separiranje kolora su mogli

da rade samo oni koji su imali

linotronic jedinicu za osvetlja*

vanje grafiikih (ilmova Hi su

imali pristupa nekom takvom

sistemu (u prijateljskoj nam
Nema6koj trenutno posloji pe-

desetak DTP servisa koji se

have izradom grafiikih film-

ova za Stampu i skoro svi ima-

ju ATARI TT i Machintosh ra*

Cunare vezane za linotronic).

§ta je sa name, obiCnim

smrtnicima?

DMC. firms koja je naprayi-

la Calamus, uporno se borila

da sa4uva neke svoje interne

formate dokumenta, slika i

fontova (CVG, CFN, CDK). Za-

to do dan-danas ni u jednoj

verziji Calamusa ne postoji

drajver koji dokument Jtampa

u fajl ili, ne daj Boze. konver-

tuje Calamus fontove u Post

Script (Adobe). Medutim. u ci*

lju bolje prodaje SL-a, naprav-

Ijen je modul pod Imenom DA-

TA FORMER koji je mogao da

kompletnu stranu ili samo

izabrani dec (frejm) konvertu*

je u neki od poznatijih raster*

skih ili vektorskih formats.

Novija i bolja verzija tog mo*

dula je BRIDGE - modul o ko-

jem ce ovde biti reii.

Sta nam sve BRIDGE omo-

gu6ava? Za po6etak. moze da

vr§i' "izvoz” cele strane u 16

rasterskih i 5 vektorskih fo^

mato (SLIKA 1). Dalje. omogu*

3-7



ATARI COMMODORE 64

^ava da ceo dokument, samo
jedou stranu iii neke okvire
"odStampate" u Post^ipt
(.PS) f^I, koriste^i razne

re. Pri tom moiete izostavitij

raaterske ili vektorske slike ilii

samo tekst i moiete formirati'

PS fajl koji sadrii komprimo-
van tekst Jedini problem je u
tome §to .PS fajt ne moiete<
uditati nigde, jer je to fajl koji;

ide direktDo na PostScript
Stampai ili na osratljivai. Jo$
jedno ogranidenje je Sto ne<^
bid uradena automatska sepa-

racija boja prilikom takvog ek-

sporta, Udco da je ovo zgodno
samo za monohromatske do-
kumente (knjige, novinske og-
lose ltd.).

Slededa mogu^nost je kon-
vertovanje ufitanih rasterskih

sHka. GIF. TGA, IFF, TIFF sli-

ke koje su snimljene u 24-bit-

nom formatu mozete prebaciti

u 32-bitni format koji vam Je,

u stvari, i potreban za separa-
ciju. Ako ne zblite da separira-

te boje, a u dokumentu imate
kolor sliku, mozete je konver-
tONmti u 8-4>itou sliku u slvim
nijansama iii M)itnu diterova-

nu sliku. Takode, ako imate
potti^u za dm. moiete vektor-
sku aliku prctvoriti u raster
sku. Naravno, podrian je t no-
vi CVG l.l kolor format

Najvazniju mogudnost dita-

vog ovog raodula predstavlja
izvoz celog dokumenta u EPS
(Encapsulated Post Script) for-

mat. To je ujedno jedini nadin
da neki kolorni dokument od-

nesete na separaciju u deki
servis kod nas, jer svi ipiaju

Machintosh radunar povezan
na linotronic. EPS je standar-
dan Illustratorov format koji

je opSteEuihvaden i podrzan je
od strane svih Machintosh
programa, a $to je nama najin-

teresantnije sadrii i iniormaci-
je 0 bojama, tako da dete b^
ikakvlh problema dobiti ono
sto ste poieleli.

AH. ne bi Atari bio Atari kad
opet ne bi postojalo ogranide-

Oje. Prilikom eksportovanja
strane u EPS fajl program de
automatski preskoditi sve ok-

vire koji sadrze rasterske sli-

ke, bilo kolome biio o-no-bele.
Jedino dto u takvim sHidajevi-

ma moiete uraditi je da kom-
pletan dokument pretvorite u
EPS. a da slike (najbolje u
TIFF formatu) "umontirate’'
na Macintoshu.

Veliki nedostatak ovog mo-
dula a i ditavDg SL-a je Mo ni-

je mogude direktno importova-
U (uvoziti) EPS fajlove. Nada-
rao se da de PMC Ui neka dru-
ga firma uskoro i to reSiti. J
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Ja u skolu idem

i dobar sam baker!
Uiima kako mnoKti i deiiti promeoljive

Pitt BRANISLAV TOMI6

proSlom broju za-

’«U smo sa pri-

'merima jednos-

tavnijeg mnoze-
^a. (^nosno mno-
zeoja sa nekom
manjom konstan-

tom. §ta se doga-
da kada nam se javi potreba
da, na primer, pomnozimo dve
promenljive?

U tom sludaju se ved mora-
mo malo zamisliti i baciti oz-

biljnije na programiranje u
maiincu. Za podetak, kako bis-

te napravili mnozenje dve pro-
menljive u bejziku da nemate
operactje mnozexvja i deljenja?

ftwto?
10 INPUT 'UNESI PRVU PRO-
MENUIVU'A
20 INPUT *UNESI ORUGU PRO-
MENUrVU’iB
d0C»0
40 FOR 1-1 TO A
50C-C-fB
60 NEXT
70 PRINT’PROIZVOD JE’:C
Primera bai i nije zadovolja-

vajude brzine kada se mnoie
dva poveda broja ili kada je di-

nilac A vedi broj. Tome se, na-
ravno, uvek moie doskodti ta-

ko Sto de se za A uvek izabrati

manji od dinilaca, ali to i nema
neke svrhe. Ekvivalent ovom
programu u maSincu izgledao
bi ovako (promenljive su smeS-
tene A u SFB i $FC, B u SFD i

$FE, a proizvod se nalazi na
$02 i $03. Vrednosti su u obliku
niii-viii bajt na adresama na
nultoj strani diji sadritaj moie-
te proditati sa PEEK koman-
dom iz bejzika):

LDA tt$00
STA$02
STA$03
LOXSFE
LDY $FO

LI L0A $02

CLC
ADC SFB
STA$02
LOA $03
ADC $FC
STA$03
DEY
BNE LI

DEX
BNE L1

RTS
Ova rutina moze da zadovo-

Iji potrebe do neke mere. Ima
greSku pri mnoienju sa broje-

vima manjim od 256, odnosno
kada je viii bajt jednak null.

Taj nedostatak ostavijen je va-

ma da ga sami resite.

Zakjjudili smo da ova rutina
ne vredi kada su sekunde (mi-

lisekunde) u pitanju, tako da
se moramo malo ozbiijnije po-
zabavlti problemom.
Da li se sedate kako ste

mnoiili dva broja u osnovnoj
§koli? Da, oi>o sa potpisiva-

idem 1 sabiranjem. Ne dini li

vam se da je to reSenje? Sledi

bejzik primer decimalnog
mnoienja iz osnovne dkole, sa

* razlikom da usvajamo mnoie-
nje sa* jednocifrenim brojem
kiu> opSte lako i poznato.

10 INPUT’UNESI PRW CiNI-

LAC'A
20 INPUT'UNESI DRUG! CiNI-

LAC';B

30C-0
40A$-STR$(A)
50FORI-1TOLEN(A$)
600-04(10
70 C-C + (B4k
VAL(MID$(A$.I,1)))

80 NEXT
90 PRIMT’PROIZVOD JE*;C
Ov^ primer sigumo pred-

stavlja mnogo adekvatnije re-

ieitje. Program ima onoUko
iteracija koliko ima cifara u
broju s kojim se mno2i. Narav-
no, u bejziku nam je ovakva

stvar nepotrebna jer u njemu
vec imamo operaciju mnoie-
nja, ali za pisanje rutina (ma-
njih ili vedih) u maSincu testo

je potrebno imati kakav-takav
algoritam. u bUo kom obliku.

Najiakde je stvoriti neki svoi

zapis koji vam omogudava df
ved na papiru moiete proveri^
da li de neka stvar funkcion
sati Ui ne. Primer boljeg mnd
zenja u maiincu izgleda ovaki
(parametri su isti A - $FB f
$FC, B - SFD i $FE, i reienje «

$02 i $03, u oblicima viii-i
'

bajt - maksimalna vredna
SFFFF - 65535):

LOA #$00
STA $02
STA$03
LOX #$10 ;BROJ BITOVA-
16

LO LSR $FE
ROR SFD
BCC LI

LOA $02

CLC
ADC SFB
STA $02
LDA $03
ADC $FC
STA $03

LI ASLSFB
ROL $FC
DEX
BNE LO
RTS
Na ovaj nadin ste reiUi veli-1

ki deo posla, jer je osnovna ]o-|

gika rasvetljena. Ostaje sai

da se bacite na neke posebnej
probleme kao dto su mnozeid^
sa mnogo viie bitova (32, 48j
64...) kada je to potrebno
mnozenje kada nisu u pitanjd
cell brojevi.

Rutinu za deljenje napravite

sami. po naudenoj iemi. Setite

se kako biste rudno podelili

dva binama broja! J

KI/MH I
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A4000
.Vomeravam da kupim kom-
pjutcT i odiucio sam se za

A4000. Pnlistao sam ranije

brojeve i mislim da je to fcom-

pjuter dohre grafike i zvtika

na kojem se dobro pTogramira

i rodt, ali je dobar i za zabavu.

Moja pitanja su sledeca:

1. Da U iom u pravu po pita-

nja ovog kompjutera?

2. Da 2t ovom kompjuteTu vi-

ie odgovara HDD, VGA Hi ne-

ka druga kartica?

3. Koji stavipac u boji mi
preporucujete za A4000?

: 4. Da se mogu na A40Q0

konstiti igre i programi i dm-
gih Amiga?

5. Da it se Radio-Politika

maze emilovati na podracju

cele Srbije u vreme trajanja

Radio-Sveta kompjutera?
Bojmn

Kosovo Potjo

1. Da.

2. HDD Je skra6enica od

"hard disk", a on je vec ugra-

den u A4000. Za Amiga postoji

vise grafickih kartica, ali 2a

VGA nema potrebe poSto ona

sistemski pc^rzava VGA mod
koji nosi naziv productivity jo§

od vromena ECS tip seta.

3. Svaki koji mozeS da platii,

a odgovara tvojim potrebama,

koje nisi naveo. '

4. Ugtavnom rade, mada je

nekad potrebno primeniti tri-

kove kada su igre u pitanju.

5. Za sada ne. J

Setup
Sedavno sam kupio mattdnu

plo6u TD 30" sa 80286 proce-

sorom i zamenio mog jadnika

(8088). Ovo je AT ploHa koja

treba da je potpuno XT kom-
partbilno. Ova nova AT ploia

radi no bmnomo 4. 77/31 MHz,
i(o me veoma iudt. Sa njom
imam nekoliko velikih proble-

mo.
/. V pnruiniku piie da ova

ploia tmo i MB RAM-a. Alt

kad prouerim memonju, uvek

jo 640 KB. Nemam (napomi-

njem) ni £AfS ntti XAfS memo-
riju.

2. StoTO 8088-ica pe^efctno

je mdiio so dva HDD tipa SE-

AGATE ST22S f2t MB), ali ova

nova 80286-ica prikvata same
jedan HDD. Sta je po sredi?

I jos Tieslo:

- Da li postoji neki dobar

emulator Amige i Commodo-
rea 64 za moj PC?
- Da li igra YoUoe! postoji za

PC?
- Do it VGA kartica more do
izvriava programe pravljene

za CGA i EGA karticu (ja

imom EGA karticu)?

MJhs8 Partieva

Tvoj problem je u lose podeSe-

nom SETAP-u, a za to 6eS. iz-

gleda, morati da potraiis po-

mo6 strui^njaka.

Emulator Amige postoji ali

niko nije uspeo da ga natera

da radi, a o C64 emulatoru pise

u ovoro broju pa se mo2e§ in-

formisati.

Uz neki od proSlogodidnjih

brojeva inostranog £asopisa

"PC Format" stigla je disketa

ea demo verzijom igre

YOUOE!, da li je finalna verzi-

ja gotova nemamo informaci*

ja.

VGA kartica moze da prika*

ze i EGA i CGA modove. J

Pali pola mega
Nedavno som dobto Amigu
2000, bez memorijskih proJirc-

nja na jedan megabajt, verzija

Workbencha 1.2. To je storiji

model Amige 2000 kt^ je

izwden pre otpriltke 4 godine.

Interesuje me da li se u starije

verzije Amige 2000 ugradivalo

1 megabajt memorije Hi se

proizvodiUi sa minimointk 5i2

K.

Interesuje me postupak pri-

kljucivanja muziikog stuba na

Amigu.
Alakaandar Antonld

Beograd - Borda

Da, tvoja Amiga (A20(H) 1.2)

proizvodila se sa 512 KB CHIP
memorije, tek verzija A2000B

imala je 1 MB CHIP-a i verzi-

ju kikstarta 1.3. Amiga mozes
priklju^iti na muzi6ki stub na

isti nadin kao i svaku muziiku
komponenbi - potreban U je

samo iin£ kabl i zurka moie
da podne. -I

Failure
Imam A500 vec nekoliko mese-

ci. Nisom totoini poietnik jer

imam nekog iskuslva sa Com-
modoreom 64.

Problemi «ti se poieli pojav-

Ijivati prilikom koriicenja ne-

kih usluznih programa. Nai-

me, posle res^vanja cesto se

pojavi poruf^^ofttvare Fai-

lure”.

Programski jezik ”AMIGA
BASIC” je u poietku radio,

dok se posle odredenog koris-

ienja pojavHa poruka ”Sof-

tware error - task held”, ito je

dovelo do blokiranja kompju-

tera.

Sada
DImItrovgrad

Postoji moguenost da su ti diS'

kete zarazene nekim vinisom.

Kada razreSis tu dilemu (a u

tome ti mo2e pomoci neki od

virus kilera), postoji mogud*

nost da programi sa kojima ra-

di§ ne mogu da rade sa kolidi*

nom memorije koju imaS. Do-

du^, iz tvog pisma moie se za-

kljuditi da se SOFTVARE FAI-

LURE desava nakon izlaska iz

programa iti posle namernog
resetovanja radunara. Ukoliko

je to problem, ugasi Amigu na

nekoliko minuta i posle mozes
nastaviti sa radom. J

DEZORNI TELEFON
Sredom, od 11 do ISsati.

kraj telefona:

011/322 05 52

(direktan)

011/322 41 91 lokal 369

del^uraju na§i struSni saradnici.

Pitanje mozete ostaviti

i na BBS-u Politika

tmMUTER4 FEB/94B
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AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA I

4MIGA CENTAL
AMIGA dilerN^ 1

190-124 i 101-372

SOFTWARE
Poie<fcijeiDo najvB^i iibor prognma
preko 5000 naalova, igara, uakitaih.

NAJI NAJNOVIJ KOeRAMI,

Mr. Nulz (nk. 3D). Fanohy Ryar kik.JB).
faJman (ut. «d). OtMai For Tha Orat Mr%),
Dalhraiy AganI ow. 2E). Sacond Samurai
(*c, n, ftoHarpada (kf. id). nr (oaoboil
Two-p-iawci 2D), Carloa (phtr. id). IMrix nj

(lari, a 2 vac iDk Sorrovanto kric. ID). M
SIrllia Fofll. Miaalon tuk. km. 2D). SWdmorkt
(aaa. SC?. Panihouaa Ho) Numbar krai. ic«. 4D)

MiOORAMI KOJE DU2E IMAMO.

lubbc 'n SNi (piar. 2D), fiamlar Manogar II

(IM. mea. 3C). Tha SaHlara trk, am. 3D). Man
OIjrmpIca (am. uk. 2D). Simon Tl)a Sorcarar
f«i». *«. IQng Makar »m 2D), Oanatlo
(km. kyar. 3D). Fan)at)iC DIuy (ka Mario Biom
2D), JuRuiic l^irk kkc. aik. 3D). Danlf (piar. .>k.

21). Cool Spol (aikia>|a*a. JO), Foodbol
faOlllon II (mca. 2D). Tima Runnar 9 kik. ID).

Bolman Return Oik. 2D). Dina Dalaetiva (it)

NOVI USUJ2NI PR06RAMI.
Trace II II. studio M. U Ctiaaa v 2A7.
Rallaxion v 2.S. FM Synlhotiaar II. Unilp II

(PC Z04 kompj, Ouadro Compoaar » 2.0,
lynx Unix. Photo Work for CO pidumi. Icon
Ed. V 4.0, Studio Printer, Solar Syitam
Fdiaag ICD »47. DIovolokackuo , 1 12

Aft Dcpoftmenf Pro v 2.5

Progiame aDimanio na vatim ill aaiim
dhkeuma proverene 1 100% hex virma !

Preko 1000 xadoToQnlh korinika aa

larancBa kaalltetne, Jaftlne I bnc ashige

DISKHt.

3.5" 2DD
3.5" 2HD
6.25" 2DD
5.25" 2H3

Pk zahlev laljcmo bcapialan kalakig

voiiwmvDifwmv.
RAD. DANOM OD lO-S"
SDBOTOM OD 10 DO 14''

KOMPJUTERI

Amiga 600

Amiga 600HO
Amiga 2000 (v 2.05)

Amiffi 1200

Amiga 4000A)30

Ami^ 4000(040

HARDWARE / DODACI
MEMORDA 512Kb

MEMORUA 2Mb
MEMORUA za 500 plua

MEMORUA za 600

SAMPLER GVP DSS
DtGITALIZATOR SLIKE
TV MODULATOR
MIDI INTERHkCE
HARD DISK A590 plua

HARD DISK GVP
HARD IHSK 220Mb
MlS GOLDEN IMAGE
SyQUBSTSSMB
KOLOR MONITOR 1084S

HANDY SCANER 400<ipi«4

MODEM ekatenii 2400

CD ROM za A500

OSTAIE PONUDE
Quick Slut O 2S <fen

(Slick Shot (I Tuito 39 den
K«m(Mlon Pro Black 40 den
KempMon Special SO den
Kanpuon Bbe Star 60 den
l^wcial Mini SO den
Bku Star Mini 60 den
Super Star 60 den
McfaStar 60 den
Hker eweauti 40 den
Piker ttakleai 65 dem

90dein Mo«cpnd to den
Kaap xa >0 didreu 30 dem
Modem Sqna 24^ MX 400 dem

WO den
900 dem
WD don
(150 dem
2000 dem
490 dem
WD dem
dX) dexn

320 dem
od 100 dem s^^a Maob mx

ISO dem us ROBOTKS M400

320 dem 0*"I«*h>»)L
. , Oralock ED YyC

Od 550 dem Ooiloe* ED SUIUS
90 dem LX axvaoo

150 dem SiarLC24/20

600dem
SSOdem
1200 dem
100 dem

AMIGA CD32

000 dem
400 dem
250 dem
400 dem

.850 DEM

^SKANDALOZNE CEN^
* Proiiretije od 512 Kb od 90 dem
• PCMCIA 2Mb 330 dem
• Modem 14400 + kabl TOO dem
* HD 220 Mb za A500 1100 dem
>? Genlock ROCTEC 550 denu

AMIGA 1200
AMSA 1200

A120GHD40Mb

AI200HD 84Mb

AI200HO 120Mb

A1200HD 2IGMb

1000 DBM
1330 DBM
13S0 DEM
nOO DBM
IWD DBM

Kod DM ma£ete oabaviti oaiooviH 1

AMIGA STYlJ^a I

I OCTALO ZA VAS KOMBUTER

4Mb PM4Ci]pnic.4Ch>cfc 800 DEM
MBX 090 accckrMDT 1700 DBM

AGA Ipc: Mm Bamaa fbottali,

Skidmarka, BowHm. Libertfioa,

Haider. Uaar C. Sewaatfe Soccer
(HD). Wini Onnmaader (HD).

Nu«hiy Oae, Deep Core, Pny,
Seek ft Deatroji; Star Track (HD)

AGA ulBlau Scala MWOO,
Sk^ierbaaePio ly DeLaae Iteic H,
Briiiaaoe, ADPro v25, Knal WHer
i veKki bnij profeannalaili pngrama

za animactia i tUbvatitc

Troikow pakovai^ i poluriae

snoai kiipac

Sve reklunac^ watavaoio

'Dimrm vDiKv m voiiw
NEDEUOM I PRAZNICIMA

NE RADIMO

AMIGA

m

AMIGA

AMIGA

AMIGA

B

AMIGA

AMIGA

AMIGA

M

AMIGA

M

AMIGA

m

AMIGA

AMIGA

AMI
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SOFTWARE & HARDWARE
AMIGA 1200

AMIGA 1200
AMIGA 1200 +40Mb HD
AMIGA 1200 +80Mb HD
AMIGA 1200 +120Mb HD

-848DM
-1198DM
-1348DM
- 1498DM

OPREMA ZA A 1200
32BITMEMORUA 4 Mb. sat
1230 TURBOBOARD 40MH.
MICROBOnCS M1230XA 50/50/

FPU -598DM
'PU -1698DM

-1998DM

AMIGA 4000
AMIGA 4000/030, 4Mb RAM, 120Mb - 3498DM
AMIGA 40004)40, 6Mb RAM, 250Mb - 5498DM

GENLOCK
G-LOCK -1098DM
SIRIUS -1998DM
DVEP10PRO -2998DM

DISKETE

EXTERN!
MODEM/FAX 14400» «
aVlIKASOVlCA 82/29
11077 N.BECCE2\I)

RADNO VREME
Od II do 19 Casova

svakoft dana osira nedelje

A500
KOLUMBUS
BUBA’mTIX
SECOND SAMURAI
TETRISPRO
FIGHTER DUELPROU
QUESTFOR A GRAIL
TELECOMMANDO II

NAUGHTYONES
BOMBX
STABLEMASTERS II

TETRX
TIMELOCK
STRIKESN’SPARES
FATMAN
THEBLUE & THE GRA Y
SWOOPER 100%
GALACnCSTRUGGLE
WINTER OUMPICS‘94
PARCHEESE 100%
ASSASSINSPEC EDIHON
THE SETTLERS
GENESIA 100%
10/10ENGUSH

A1200/4000
KOLUMBUS
FANTASYFLAYER
PENTHOUSEHOTNUMB.
FIREFORCE
FLYHARDER
PRAY
CHAMBERS OFSHAOUN
LIONHEART
SENSIBLE SOCCER
BACKGAMMON
CASTLES 11 100%
LIBERATION 100%
WING COMMANDER

MUIPRO CALC VI.7
ARTDEPARTMENT
REFLECTIONS V2.5

CNETV3.04
LSDDOCDISK »47
AMIGA LINK V7.0

>B TOOLS V3.t

NGUS TTTLER V4.0
ASTRO VISION
LOONSDOC DISK 48
DIAVOLO BACKUP V2.0
WAVEMAKER VI.O

%



«RALE SOFT#
lOREZAAMlOU

Snimmmo nm vmilm
I nmilnt dlskatama.
Knaza Mlloia 47
Tel; 011/681-030

KUPUJEMAMIGU 500

ILI COMMODORE 64

SAOPREMOM

TEL 011/150-165

SB C-64
• iia)aavl|l ytovf

• Igraa Amiga sn
•itraaAialga120B
• kataleg in tfMcati

• kvalRatna 1 braa lapaiaka

SOFT
-valM tabar Igara

• raklapanfca24a8ta

-pavaBMOMa
• giaka lOBO Oaaaaa aa

garaadla hvatltota

(Oil)

130-684

"VOZD"
NOVI I STAR!

mOORAMl ZA SVB

AMIGE
Beograd, MeftTovicev* w.i(V20

tel: onM06>S79

(ted CTvroog iobWT»)

H
dMIGfl

' e
COMMODORE 64

as fiskics 2S, BqoepsiJ

Tsi: on/424-744
AM)GA;Nudlrno ogroman fzbor igara I usiuinih programs

(preko 3000 dlaketa) od najsta'rijlh kojeaamo'ml imarno

do najnpv'nth fillbvalOar^fnlulemo'^Kiinsi?! kvalliet.povoijne

ceno 1 brzu ualuoul<<
.
•_

GO‘MMODpRE:SaTj(bimllmamo^|?VE(19a2-199-^ograma
f^kp^l^W^zalca^etundjakatunr *
illl^^e^si^ojlktjp' fproSarfu'Amlge.OpfemaYdlslcetaMt/

I
N^nov^jl software, nall]eftln^je dlskete I

[

CENE MALiH OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Citko

otkucan, sa prebrojanim reCIma (raCunaju se I adresa I

telelon) i naznakom rubrike (Amiga, C-64, Atari. PC i Razno).

Uz tekst treba prlloiltl jedan primerak uplatnice (original, ne

kopiju) upladene na odgovarajudl Iznos.

Adreti; Svel komp|utera, (mall oglasi)

Makedonska 31,11000 Beograd

Novae treba uplatiti na NOVI 2lR0 RACUN:

40801-603-9-24875

sa naznakom 'Kompanija Politika, mall oglas u Svetu

kompjutera'.

Cena malog oglasa do 10 reii • 2,5 N. DIN., svaka slededa

red - 0,2 N. DIN.

Na ukupnu sumu dodatl 7% poreza. Za Inlormacije o

oglasima vedim od navedenih, obratite se na telefon

redakeije; 011/322-0552.

150N.[IIN.

"

"TWECltfGLASr

1/4
(95x135mfn)
80 N. DIN.

(195^1
150 N. DIN.

1/8

(05x65mm)

40 N. OIN.

1/16 ((/)

20N DM fandaHUuirMakcR
lupltitit n pgaaknal

AMKSU see M opramom I diik za

Cpmmodore kupu|em. T«l: 811/15I-

GM.

AUMGA Softwart! Igra I programi na

2000 dMwta provarenog kvaNtetal

Ut. Lola Ribara 4. tal: 011/340-221,

Sloba.

AMIGA
PROCRAMI I OPRHMA

UuMM Vulasovlca SO

tt070 Movl B«oara<l

TH: (Oil) 1777 303

mmuTtM m fomi
43



AMIGA FORT
I dalje so najnovijim IGRAMA I USLUZNIM programima

USLUlNI OPREMAIGRE

Bubba'n Sfteks 2D
FIghtet IXjel Pro 1 4D
Telils New 1

D

Columbus 4D
Second Somuiol 3D
Assosin S.E. 2D
Wlntei Olympics '94 3D
Allen Bleed XMAS edition 1

D

1binodo4D
Settlers 3D
Cannon Foder 3D
Penthouse Flot Numbers 4D ECS
War Wizard 4D

Seek & Destrcv 4D
Batman Returns 20
S1arTrek25lhAn.. 8DHD
Jurrostc Pork 50
Stable Master I1 1

D

Castles II 8D ECS

AGA IGRE
SkTxxi the Sorcerer 90
Skid Marks SO
Burning Rubber 3D
Wing Commander 6D HD
Castles 1 200 HD
Uberotton 22D HD
Plrales Gold 2D

&

CG Font Generator
Pictures (Olww Slke)

WordWbrthV2.0(AGA)
wove Maker
Lion's MocForrts
FInaiWme
Quarterback V6.0
Scala MM300 (AGA)
Aladdin 4DV3.0
Clarissa V3.0
PlomntlllV3.0
DynaCADV2.04
Moxon C++ VI.

1

CanDOV2.55(AGA)

DtoJSTICI
Cruiser MultIColar

Cometltlon Pro 5000
OdckjoyTopStar
Quickjoy Turbo
Zip Stick

OSTALO
Mouse Pod
DIskete NONAME
DIskete MAXELL
Pro9ren|a 5121^
Proarerja 2Mb
Kuttle za diskete

electronic service

AMIGA 500
AMIGA 500+1
AMIGA 2000
AMIGA 600
AMIGA 1200
C-64
C-64 II

C-128
PC 286
PC 386
PC 486

sv
KO
KOMi^IONA PRODAJA:

^ 02

1

/6 14-909



250.-

d

Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd

telefoni: 011/421-355, 429-848Ijf

tilt lisiHii

li(D
j
t; 6t DD ori ti

' rKOt/i I
'

Iskoristite jedinstvenu
I

priliku i uStedite. Interni 2,5

inCni hard diskovi za Amigu 1200 po

neverovatno niskim cenama. Ovi hard

diskovi su proizvodi najpoznatijih svetskih

firmi. Hard diskovi se mogu ugraditi i u druge

kompjutere (ATARI FALCON, PC i dr.).

‘ |U cenu nije uraCunata i ugradnja)

GENLOCK + Izuzetno povoljno nudimo i

hardverski dodatak za miksovanje Amigine i TV

slike. Mogucnost kreiranja raznih efekata, titlovanja,

potpisivanja, izrada kajrona, reklama itd.

s*o

51A

SEAGATE 9100A



DigiTecK
0 I 6 I I A^*T CCKN 0106 IES

SOI^hlAJEaiTE

ILIJE GARASANINA 27 - TASMAJDAN - BEOGRAD 1

'0
^ D

Dign
E C H

red
N O L O G 1

L® \mm
1

Computers

E S j|

011/339-165 08-20 h 1

AMIGA 1200 <850^^
32 bit 68020, 2 Mb RAM, ugraden RF modulator, KickStart v3.0, AGA serdipova, opcija HDD (20 - 200 Mb),
3.5" floppy disk, mli, ispravijad, WB diskete, llteratura. Garancija 12 mesecl.

AMIGA 600
1 Mb RAM, ugraden RF modulator, KickStart v2.0, 3.5" floppy disk, AT-IDE hard disk kontroier, mIS,
ispravijad, WB diskete, llteratura. Garancija 12 meseci.

AMIGA 500 (4oS^
RF modulator (SCART kabi), 512 Kb CHIP memorije, proSirenje 512 Kb, ugraden 3.5" floppy disk, kablovi,
mis, ispravijad, WB diskete, llteratura. Garancija 6 meseci.

Commodore 641128 C^0*DE^
NaJprodavaniJI kucnl radunar - savrsen za pofietnike. Osnovna konfiguraclja: radunar, kasetofon,
ispravIJad, antenski kabi, joystick, igre. Mogucnost prikljudenja diskdrajva. Garancija 3 meseca.

Oprema za Amiga (800/600/1200), Commodore (64/128)
Monltorl, memortjska proSirerya (0.6 - 2 Mb), RP modulatorl, mlSevi, disk drajvovl, j'oystici,

amiga action replay, svl kablovi ,lspravyaei, Epson Stampadl, moduli, kutye za diskete, disk
cleanerl, llteratura, Amiga Style magazln ... (izvliyavamo se, prostor je ograniCen)

Otkup
Amiga 500/600/1200
Commodore 64/128

Kupujemo ispravne, neispravne, starije, nekompletne kompjutere, opremu (monitore, Stampa^e,
drajvove), diskete (3.5” - nove, polovne), delove. Mogucnost komisione prodaje (provizija 10 DEM).
Pravna zaStita pri kupoprodaji. Otkupne cene 5% nSe od prodajnih.

011 / 339 - 165

DISKETE: Noname, BASF, TDK, SONY ...

3.5" DD, 3.5" HD, 5.25" HD
Najveci izbor igara, najnoviji hitovi,

1 00% virus free (500/600/1 200)
!

Veliki izbor najboijih usiuznih programa
Kompletan software za Amigu 1 200

!

AMIGA, Commodore
Resptatna proccna kvara

NajniJe (fiksnc) cene delova
Naibrira popravka
Garancija na rad

NajpovoJjnija usJuga

Reparacija glava JtanipaCa

Otkup neispravnih racunara i delova

Ilije GaraSanina 27 011/339-165



&

kruSevacsoft
Store i r^ojncvije tgre. kompleti

koiisoido, originoli...

-POVOUMO-
Hupojem polovnu opremu.

U;C37/31.395 10ST(^

COMMODORE It. Ilf. *4. Na^•6l

izbor >9»ra. Kataiog baapMan. Tat:

•30/93441.

UUQ SOfT van nudl po^na^na
kaaatna programa za C 64. 100%
mamor1)aki animd. brze i kvaUtatno

animanja uz r>ajn(2a cana. Tat:

011/497471. VoUovac.

COMMODORE 64 • kupuiam. konv FUZIJA • dMcatna I kaaatna Igra za

plat aa kaaatofonom, diakom i d3o}> C44. Povolina oana I Od lb-20 h.

aticima Tal: <l11/t1t40t. Tal: 011/1777402.

/
ffodnja, otkup, servwim/iAp

Snimljena kaseta 3 DEM
Veliki izbor najboljeg software-a ^

Centar grada ! ()1 1/339-165

^ TSSC ^
C-64 & AMIGA 500/1200^
ORIGINALI & DISK

omoMME mooAjeno tMoo kunmm kamtama i to po ova
KOOMOA NA dCDNOJ KASm.
OVA 0RIGMALA4KA9CTA-50M OCtTOlUOMALA^TmKASETCvlOOM
rro 6C TICS HITOVA ZA AMOQU I ntKETMH IQAfU ZA COOMODORE
AACUNAm DA VEC MAMOi
ntOOAJA OZOJtTKA.KUTUA ZA D«KETE,DMKfTl 3.SOD I S.2SOD,...

oooJrre I uvEMTE SCI

FUTOSKI PUT 18, NOVI SAD
TEL: 021/390-549

BOR SOFT nudi veUid izbor kaaatnih

igara I programa za C 64/128. Kvafi*

tatno anknanla diraktno iz ra&jnara.

Tal: 03040410.

COMMODORE 04 H, diak 1641 II,

monitor I atafopaO - povoijno. Tal:

011/662427.

OTKUP I aarviairar^a naiapravnih

Commodora 64 I oprama.

Tal:011/562-227.

NOVI BROJ 2lRO RACUNA

40801 -603 -9-24875

SB
SOFT

COMMODORE 64
NAJNOVUI DISKETNI HITOVI;

.AUM3 (ID) .STONE MI (»)

. SLIEPWAUSa (20) -OAHMtSMAH (M|

.tCCmEiEIMNOM(ID) -EON (10)

.UVEIMOl (10) -tmUMITCIfllCN n»
-6IIETST0MI (to) -OOlOliA.

(Oil)

130-684

cP'

TRIM d.o.o. sBn
[ / Preduzece za proCzvodrtJu,
I

7 trgovinu. usluge I obrazovanje
I \ KaItndaMlan3ka42.BaDTeL421203Fax:419^9e7
I \ Jurta Gagarina 151. NBC TeL 155-294 Fox: 155 294
I i i3. ofcto6ra40. UWKA 7K- 057-063

f Reset modul
Za duzi uek kompjutera

Modul I ^Tuibo 250. Turbo 2002
Axlesaua rye plow kaseti^ona

Idodul 2
DupUkator, Turbo 250
Disk Fast Load Copy 202
/\>desaixu^e glaue RaaeCq/bna

Modul 3
.SbTwru BASIC. TWto 250
PodesatMoie glaoe kasetqfona

Modul 4

Vezni port Amiga
ZafodiuKTrUa ( 2J^pyjsrfi^ a

Centroniks:
Amiga i PC
C64 1C128
UdruxUnic
KofnjtJuter TV tq/edno

Kazdelnlk C 64/128
Dtrektrvi koplrarife sa kliae(oj>
6 rKr.Una. ton

Radno vreme: od 1 0:00 do 1 9:00
Sou robu dq/emo na cekoue. a oeoe porudzbine mogu i na rate

ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI:

N O V O !

Kompjuter so
najpopularnijom tgrom:

•TETRIS" od 25 do 55 DBM

KONZOLB ZA lORU:
Atari od 70 do 90

OTKUP I ZAMZJiA POLOVlflH
ISPRAVNIB I NEISPRAVNia

KOMPJUTERA
I PRATBCE OPRBME

leto/ona

Kablovi:

C64/ 128 TV
Afonttor Amiga
SCARTAmiga
Monitor C-64
MonUorC-123RGB
40/60 k(^ona

SERViS SA ORICINALNtM
KOMPONBNTAMA
po najpovoljrtijim cenama!

Software TRIM' nudi igre za:

COMMODORE C64/C128
AMIGA komf^utere

JDtsIcele;

5,25" DD t HD
3.5' DD t HD
Kutiie za dlskete
Za 50. 60.301100 disketa

Ribon trake

RASPRODAJA
KOMPJUTERA I OPREME:
Commodore 64 laodoaoocKM

Commodore 128 isodozsoaeM

Amiga 500 saooosaoDEM

Amiga 1200 \
Amiga 500 ^
Amiga 600 ^
Amiga 600 HD s

RF modulator *

Disk 3.5' Ex In %
Mis Amiga i
Prosireq/e sa satom s
Pofcrtuoc za Amiga §

Printer MPS 1230 <
Monitor i084S ^

CommodoroVd e
Commodore 64 O j
Commodore 128 >

Disk 5.25' j
KaseUjon ^
JoysOdc / 2
Joysttdc II -
Joystick Com. Pro. ^
Joystick Com Pro. Blue Star %
Senzorski Joystick ^ S
Sepogrealv. 8 pravaca, puoanje. LRD r

Isprav^ac C*64 %
Isprai^ac disk 5,26" *§

MisC-Od (F.

Podloge za misa o

ZA s\ E proi/.voih: si-: daje (.ar.-wcua



COMMODORE
C 64/128 MCo -MCo - MCo

2B06 VELIKOG INTERESOVANJA AUO-AUQ VAM I

NUDI 4 VARIJANTE DA DODETE DO KASETE
I. ZAMENA

Ako ste M»i jednom kod n» kuplli kasele nio2eli Ih
ztmanili zt bilo kqje drugs kassts uz minimalnu

doplatu (1 DEM) I zadrlati ih zauvsk.
Prakticno to znacl da za samo jsdnu kuplienu kasslu
inoiele stalnlm zamenama odlgrall avih 200 kasela.

3.NPIIST I
Ako kupuiete Iri i vi§e kasela imale popusi;

"3 kasete zalODEM"
(jedna kaseta bez popusta Je 5 DEM)

Primamo i metaini novae (nemacki. Svajearski).

2. MENJANJE

Ako posedujete vi§e na§ih kaseta mozele ih menjali za
bilo koje kasete u klubu bez pladanja.
Odnos je 3:1

. Va§e 3 kasele za 1 nasu.
Kasele moraju biti oeuvane.

4. PO DOGOVORU

HARDWER: Kod nas moiete kupili razlilite

lipove kompjalara kao I komponente za
Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI

Za sve oilale mogudnosli koje nisu obuhvabene ovom
ponudom mogud je dogovor. Menjamo vale originals
za nais komplsle ii odnoku 3:1. U zamenu za vaie

kasele vriimo usiuge snimanja na Vaiim diskelama.

AAO miTE DA PPODATE YAi KOMNUTEK I PMTEdU
oPREmm c-f28, am;ca, pci dohesite je U
lUSKLUB-mCEMOJEPRODATI UMESTO VAS

DISKETNC IGRE ZA COMMODORE C-.
JJBEDtJIVO NAJVEtl I NAJBOLJI IZBOR IGARA. NEPRESTANI PRILIV NOVIH

64/128
I

HALA PIONIR. Carli Caplina 39 Beograd (Oil) 34-

ranscom
NARUCIVANJE; Saljiie novae na naiu adresu ili jxinjciie pouzecem

na tel, 024/21-55 od 14 do 18 sati . Sutwiom i neddjom ne radimo

.

Kaialog (sa preko 5000 naslovajje besplatan, pokaljiie dopisnicu sa

lavom adresom, CENE: Jedna kasela (sa 2 originala ill 3 kompleia) je

- dinara (ili 5 DM) 1 5 dinara za pii i osiale iro^kove (drzavni harac).

liCaStfta je 10 dlDAra, Diskete
j(najmanjc dvc) su 10 dinara.
Pit croSkovi su uraCunati !!!

DISKBTHE tORE 94 : Mayhem iit MoMterland (Creatures 3)
baliva Kid, Ered sbackU, Rattle, Crazy Sue U, Darksword,
Parsec. Tenract II, Lions ofUniverse, Starbrain, Crush ’en up.
Alien IIL Mega ThrusterbaU, Hyper space warrior. Perplex 'll.

Suburban Commando, Pusiie Master, Lords of the Darkness,
lethal Bombs (Romberman sa nintendaj. Door Die, C^ness,
Fields of Hades, Wings ofdree. Shadow ofthe Evil, Reactor
Ko ttie dm aeaiM dobrib, kvaUtemib igtre zm C-64 ~?

MEGA KASETAl KOMPLETl : Se /uRnovije igre za 1994 se
naiaze u kompleiu MEGA HH 29 (zajedno sa gore navedenimj
C64 HARDWARE: Naimodniji moduli: TCOM POWER v7.2

1

v8.0 (oba su po 64kB) za rad-sa kasetom i diskom. Idealno
(priOskom na taster imate besmrtnosti)

CENE: Modul v7.2 je /QSUPER dinara a v8.0 je 80 dinara.

Va5c porudibine i novae Sailjiic na naSu adresuri

KOMPJUTER KLUB

VLASTA M SOFT
NAJBOUE STARS I NAJNCMJE IGRE I PROGRAM! NA KASETI I tJloKEn,
leOMPlETI I POJEDINAiNO. 10 POJEDINAfiNIH IGARA.SAMO I ON,
KOMPLET SA 50 IGARA I KASETOM 7 DM. TRI aSKETE-SIRANE I DIN.

VMSPOKLANJA MSPLAINE IGRE. KAIALOG BESPLATAN.

VIASIA M son POPRAVIJA I OTKUPUUJE ISPRAVNE I NEISPRAVPJE
KDK^JUTERE, MCMIORE, DISKOVE, KASEIOFONE. OZOJSTIKE,'

STAMPACE, BPRAVLJACE, DISKETE I OSTALU KOMPJUTERSKU OPREMU
ZA COMMODORE 64

POPRAVLOAM ISPRAVUaCE ZA COMMODORE. AMIGU I SPECTRUM I

IZRAEXIJEM SVE VRSIE KABLOVA.

= VLASTA M SOFT =
1 1 oeo ZEMUN. GAWBALDUEVA 4/26, TEL. 01 1/104-938

POPRAVLJAEMO kudni kompjuttr
Sinclair ZX Spadrum. Ttl: 011/237-
22-20; 011/470430.

AMSTRADOVCI, aimulacija tetar^,

auto-moto, aportsM. erotaki. kuf>g-fu

i drug! komplati od po 25 igrica 5 din.

Snimllana disketa 10 din Tal:

010/23-207.

NAJJEFT1NIJE igra I programi za
Atari SI u KkJbu 24. Tal: 011/070-
814.

PRODAJEM: Atari 1040 ST. rnotv*
hrom monitor, mil, 110 diskata aa
prograjnima, akart kabi, aamo 7S0
dam Tat: 012/228420.

PfiODftJEM fi/VUGU 500

COMMODORE 64,

MONITOR 1084S,

DISK 1543, STRMPfld:

TEL 011/150-165



lllnaagigT'*
mil Mi

Casio digitaini adresari

SF 4300, 32 KB .... 130 DM
SF 4600, 64 KB .... 150 DM
SF 9350, 64 KB .... 350 DM

9{tmanjina 4, 'Btograd,

td. 011/156-44S, 158-265 i 641-155 CoUd528

HAjn060n>HMJEi

CTOAOBM 3A PASyHA/tCTOAHUE

ncnof/KA n mohtaxaoamax

PC A ATARI ST. Najvtti izbor ST
programa (igara). Berza kompjutera

I oprama. Najpovoljn^ eana I Tal:

011/1S1-7M. Bogdan Sliatki. ul.

Sava Kovaeavida 7. 1 1 080 Zamun.

AM8TRADOVCI I Nudbne vam na|-

va8i Izbor najnov^h Igara i ua)u2T>lh

programa, ukupno preko 1000 uput-

atava .
3' diakata. Tal; 011/19S-1S4

111011/804433.

D20J8TIKE avih vrata poprav^amo

kvalHetno ijafUno. Tal: 011/160440.

PRODAJEM 24 • IgliOni itampaOE-

paon LQ 400. Tal: 018/21 472.

Jej^aH no3HB
Meiba
CBe

. H TOHep
... M CepBHC

H pei|HKJia}Ka

... MM PO^CHH
HEWLETT PACKARD
Me BO 6h npenosnao!

nEPH
xAPjr
‘H}CCEH>EFMHr

HiiiiMia;riiotibi24

11000 Eeorpai
0 I 1 / 4 3 6 • 0 I 9

LASER kASETE <=» RECIKLA2A
8QD. SREM. ODREDA 1-4/20

RIBONI
"BOLECO*

TEL; 011/674-242, FAX: 011/460-657

AMSTHAOOVCI 1 NaruOKa najnovi-

ia programa na diaku 1 kaaati; Panic

Dbzy, Syntax. Blazing Thundar, Lor-

na. Famouaa Five. Forbiddan pla-

nat, City Sllekara...Mogu0noat p^-
plata na nova programa. Branko

Borkovid: 011/606-489.

AM8TRADOVCL Okart kabi za pri-

M)u6an)a Amatrada na Tv 20 OM.ai-

muladja letanja, auto-moto, aport-

aki, arotaW. kung-ki 1 drug! komplati

od po 25 Igrica aa kaaatom 5 DM.

Sniml)ena diakata 7 DM. Tal:

010/23-297.

. '•"S'SlC's;: *:•
:

1

S

PC PROFiSSIONALl
.HMimMrulTmiAiiuuMwouMiiA CINI

- HAHiovui sorrvni u yu ,

IZMDA PMXMUUNAM MMUO
.TKAatlllW^AH KAlAlOa.
DGr«P5Bi!nit7Tr5(^^

bpaz 1.5 .0isuai lasR 3.0 . Bniad Co o U . QrCadH
ll)tnU)ori6.D.lllS0wiilBMK3£1ltelluatn>N

PC PROGRAMS (namaeM raOnik -

autoraki, Vantura, FramaWork, Nd)

prodajam. Tal: 011/667-083.

DAKTILOGRAF I klasa unoai tak-

atova u raCunar. OvIalOana radnja •

mo2a i 2ira1ho plaOanja. Tal:

011/667483

PC A ATARI ST. Najnovija PC igra,

profaaionaini programi, High Danaity

diakata. Barza kompjutara I oprama.

najpovoDnija ! Tal: 011/191-730, Bo-

gdan Silalki, ul. Save kovaOavlOa

7. 11080 Zamun.

^
IFc IGRE I

Inconis games
1 HD = 0,2 DEM !

Telefon:

011/543-029:543-716

PC - najbolii programi, prodajtmo.

Tal: 018/21472 i 018/22-306.

L 176 0^30

BERZA polovnih PC raOunara, kom-

ponanb I ttampaOa. Sarvis. otkup i

izrada programa po porudlblnf. Ba-

aplatan dolazak. Provarlta I Tal:

011/4881430 (8-13), 406430 (14-

19).

Pozovite

BBS
Svakog dana od 22*06 h

2400-9600bps

f011/141-75?

W
Cassiopeia

AutoCAD iZO lor U'indows

in Studio 3.0

V^'ord lor Windows Oil

CordORAWl <,0

Vrnlurs PuUidier for Windows 4.

1

QuafkXPrsss 3.1

VltusI Basic 3.1)

BoriandC.. i.\.

Parwdotc Kni^ne 3.0

C«M adMiija IttfM HO dIAatt |t kS OM.

]t«N OS dMMt 04 DM. H|iMn|a

paradlMu ^ S DM.

Salia—iu nit I atit di|htli>

Platelet oam^aai. Trattta OaaplatM kaWa#.

mtn-m

49



Computer
ream ill

!!(adno vnme

radnim danom 8 - 20

suBotomS - IS

St ncdazi u 9{emanjinoj 4

100 m odiclezniSt^ stanice

386 DX/40 MHz/128 Cache/170 MB HD 1620 DM
486 DX/33 MHz VL Bus/256 Cache/170 MB HD 2130 DM
486 DX/50 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD 2450 DM
486 DX/66 MHzA/L Bus/256 Cache/170 MB HD 2600 DM

Svaka konfiguradja sadr2i:

4MBRAM-a,
SVGA Video karticu 512 KB,
Mini Tower, Tastaturu 101,

Flopi disk 5.25" ili 3.5",

Super VGA mono monitor,

I/O kontroler.

Poklon mi§ i monitorski

drzacpapira.
V

Doplate:

SVGA Kolor monitor 320 DM
Hard disk, 250 MB 80 DM
Hard disk 340 MB 260 DM
Video kartica Trident 1 MB 50.DM
Video kartica Cirrus 1 MB 80 DM
Video kartica Cirrus VLB 1 MB 140 DM
Vesa Local Bus I/O kartica 90 DM

Casio adresari SF 4300, SF 4600, SF 9300...

19 *4 .

Komponente:

Hard disk 170 MB 400 DM
Hard disk 250 MB 470 DM
Hard disk 340 MB 650 DM
Plo^a 386 DX/40 240 DM
Ploca 486 DX/33 VLB 750 DM
Plo<!a 486 DX/50 VLB 1050 DM
Ploaa 486 DX2/66 VLB 1190 DM
Flopi 3.5" 100 DM
Fax/Modem MNP5 180 DM
Cirrus VGA (16,7 miliona boja) 160 DM
Cirrus Vesa LB (16,7 miliona broja) 220 DM
SIMM memorije 1M/4M 75 DM/300 DM
Koprocesor 387/40 100 DM
VESA Local Bus I/O kartica 120 DM
Master Boomer (Sound Blaster 2.0) 150 DM
Zvufnici za Master Boomer 30DM
MiS 30 dm
Epson LX 100 390 DM
Epson LX 400 420 DM
Epson LQ 570 820 DM
HP 4L 1750 DM
Podloga za miSa 10 DM
Diojstik Quickshot Warrior 5 50 DM
Stakleni filter za monitor 40 DM
Mreiasti filter za monitor 20 DM

9{tmanjina 4, 'Beograd, teC. 011/156-445, 158-265 i 641-155 Coked528



IBM PC i0r*- 0,30 dm po di»k«ti • di-

sketf 1.2 • 1.80 dm. ProgramJ 1dm

po dMwti. Tal: «41-407.

iaR£

VEOMA POVOLJROM

444-5288

BfifV SOFT
27.Mart 20/48 , Bgd

011/330-855
PC igie i programi
BBS (9600 bps) 22-06

eraina

» proverene, instalacione ver^ije

o uvaiavamo i«laamacije

S*«*
^ 021/24.^

Worx/Ptftct t.O, AmiPro iO, Citron XO^ogo
Mtkor 5.0, Cam 4.0, Wntun 4.1, Vltuol Bttic

Pro! 3.0, PoxProWinADK 1.0, AutoCAD 11, .-

flBM-PCl
SOFTWARE
INSTAIACIJA I OBUKA

01 1/542-916

KupHilaHkupulM*
PC ra2unar I pngram*.-

Imota prabtonw-. Jdvftp nom Ml

tehniCka
podrSka
-M; 0nA76.O7SS

-M programi 0.8 DEM disketa

igre 0.4 DEM disketa
319"591 Brace Popovic 6/17

(02,1)
Stud, dom "S.Bajic" soba 221

3 '72,-040 B 10 a/46

CDKAeoirsoFr
Ni^nov^ ipt za PC

POZOVTTE
/Oil /694-4 1 I

OI 1/100-060
011/176-1465

Lajavi Krelac komercijalna verzlja

Prognm z» •{•gwttn nd s* zvuMm f»po\4m*l D^monstndju

Cud u 9tnaft “Svwf kompjuttn' nd Radio Poiitid. utorkom od

22 dasa. Cana programa sa data dishorn po izborv 25. Za data

diskova popust na kolidnu. Data disko\4 sadria raphka iz

tBmova:

Balkanski ipUun, Radovan tradl, Ko to tamo pava, Balkan

axpraa. MaratoncI tr£e po£asni kruo.

biaari Slobodana Miloievida i poalanika Skupitina Srbija,

Ha|lander, Ratnici podzemlja. Ratovi zvezda,

crtani fllmovl...

i£&*t <=Soft
011/172-234

*

nOMMUTEM FEB/94

£p*L

Programi:
* 3D Stud o 3.0 . 8HD poklon Efeirti . 4HD - 20

(4uv«lteMb«ti verzlja. ovalon'i*)
. „

1 CorelDR Wl 4.0 . 12 HD . 10 (novM varzija, bez bagova)

Word For Wlndo aO.O.OHD.IO /prodaina verzlja. nije Pravlavv)

Fraktal Deaian Palnt.r 2.0 OHD - 10

(naiboljl program za crtanje. Sv«t kompj»Aara 1 2/93)

^ Viaions - Tha Astrology Syat m - 1H0 • •

(najb^ji program za Izradu horoakopa)

••EXCJ5.0.9HD-15

*Nalal(uplji ja jattln. rmitpravan aoRvaf."

AdotMlkMlral r4.0*0HO*15
Adobe PhoteF^ P2.5-4HO-10
Animoi r Pro • • 10

AutoCAD 12 (Of Windo • - 16W> • 20

Bod* dC««3.1-1SHC*1$
dip r5.2*3HO-5
Deluxe Pai I II* 2.0 • 1HO ' 5

Dedgn r4.9'12HO-lS
ExcI<5)-5HO.10
Foi^Oiepb r 3.5 > 1HO • 5
FremeMef r3,0-5HO-10
Herveid On^ • * 4HO • 10

HUa II-2HO-8
MalKC d-3HO-10
MalhamalLa • 4HD - 10

(oba matamatiilia za 15)

MicroSo tC** 7.0.380- 10

Visual BAS C 3.0 Pro - 9MO - IS

MS V«uJ C+* Pro • 2280 - 20

MS Word ForW n 2.0 • 680 • 10

MS Word For VSTn 8.0 - 980 - 16

Page Mak r 5.0 -680 -10
PCMaAtl *4.0-580-10
PerFORMP 0.580- 10
PhoioPNni R.28D-5
photoS^lar-380-5
Piduf* PubMa.r 3.1 - 480 - 10

Pidura Publia r 4 0 - 480 - 10

Procom * D08 - 380 - 5

Procom For Windo a - 380 • 5
QuarkExpra a 3.1 - 5HD 10

QuattwP_o>0-6HO-10
RacogniU'PI a 1.2 1 - 5

fop z VGA ^0 - 880 - 15

VanTof* PubH* r 4.1 - 680 - 10

VP C6,0c- 1HO-5
Win Fax P_o 3.0 - 380 • 5

Word Parfa 1 DOS - 780-10

MuzIOki programi:

MUI Mkv«,c«.l.. . Mkb SM SI^.O 3^^«) - JHg
- 5

Ekakluzivno, aamo kod naa: LAiAVI KRELACI

8vl programi au taatirani I garantovano baz viruaal

Popusti na holiOinu:

svatomkMXx/
Peaplalno ananarya
DOS Mavigat r III

plalNa 3 proorama (vrednoatl 16^ '*®?!i*** f !

plelila 4 proQrama /vradnoad 16W doboj^ 5
pUtite 5 programa wradnoab lO"^ «.

platita 6 proorama ivr^noeb 10*20) dobaato 8

platMa 7 programa (vradooad 10-20) dol^ala 10

Kupcima W I viia programa beaplatno ardmanja DOS 6.2 (3HD) Ml

MS Windo t 3.1 For Central & Eastern Europe - 8H0-M
Pc^dostaMi p^noali omoguduia kor^eanja awih

I

frVova *a
."•**JJj**

alovam u novomMandardu/kao Ivalikl broi 6ii4iCnlh teotova. Izabarda u menial

Jugoalavl)ui*rpaki)azik.

po/adinainii kompjulara.

Kupcima pat i vi*a programa

Jadan od ova dva operativna alatema anirmrrw oaaplatnoHi

Igre:
Inunio eve Igre se Top 10 PC ovog I eledeteg meeeie, keo i eve

nejbolje Igra llote ne drilmo) Iz prethodmh godinu dene 111

Cana animanja Igtra (baz obzira na duZinu):

1 3
2 igra 5
5 igara 10 (avaka aladeOa po 2)

6 igara 10 prilikom druga kupovin#
. ^ ^

7 ^ra 10 za atalna kupca (koji kupuju barjadnom maaaCno)

Diskete:
FUJI. ATHANA-ku1i|e(10komede) - 3O

1^^ za tnimenje na naSim djekatama kutija (10 komeda) * 27

rSffl ATHANA (USA CaSfomia)- kutija (10 kOTaM)^. 20

Q fl 2a animan^ na naSm diaketama kutija (10 komada) • 1/

Katalog
kada nam

anknamo na va»u diakatu prIliVom prva porudiblna III

kada nam poialjata diekatu 1 1 novi dinar za poitamu.

Poitarina prilikom alanja narudJblna (*aJJ^® *•*‘*1'^*™
ninarai

praporuOano) anoal kupac (okvirno, za 10 diakata 3 nova dinara).

Adresa: DuSana Vukaooviiia 74/31 , 11077 Novi Beograd

PC 011/172-234 PC



od ponedeljka do petka 9-1 7h

subotom 9-12h

direktan: 01 1/3227-136

centrala: 01 1/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

fZSEESBilSiSB
I AMD 40 MHz 3660X processor
4 MB RAM,-128K Cache

I 5.25' floppy disk

I 212MBWest.DigitalHDD
I SVGA CIRRUS Logic 5422

I
16.7 MIL bojawriMB

I 14' SVGA Color monitor
I Mini tower 200 W
I
Taslaluia 101 US

I Genius LC mouse sa podno2jem

GSmSSEilDB
I
INTEL 50 MHz 4860X2 processor

1 4 MB RAM. 256 K Cache
I 5.25' floppy disk

I
340MB West.Digilal HOD

I
CIRRUS VLB 5428

I
16.7MIL bojaw/IMB (2MB)
VLB Super 1/0 kontfoler

I 14' SVGA Color monitor
I Mini tower 200 W
I

Taslatura 101 US
I Genius LC mouse sa podnoJ

AMD 40 MHz 486DX processor
4MB RAM, 256 K Cache

VLB I/O kontroler

5,25' floppy disk

212 MB West.Digital HOD
SVGA CIRRUS Logic 5422

16.7MILbofa/1 MB
14' SVGA Color monitor

Mini tower 200 W
Chicony US/YU Taslatura

Genius LC mouse sa podnoij

K2HKsSij^iSI

INTEL 66 MHz 486DX2
SMB RAM, 256 K Cache

5,25' floppy disk

340 MB West. Digital HDD
CIRRUS Logic VLB 5428

16.7MILboja/1MB(2MB)
VLB Super I/O kontroler

14' SVGA Color monitor

Mini tower 200 W
Taslatura 101 US

Genius LC mouse sa podnoLjem

Sve cene su bez poreza na promet
Softver uz svaku konfiauraciia:

MS dos 6.0

Windows.3.1

Corel Draw 4.0

Word for Windows 2.C

Norton Utilities 7.0

40 MB Igara

Scan, Clean, ...

Najnovije verzije pozoatih komercijalnih programa!

Uputstva za najpopulamije pakete!

Veliki izbor starih i novih igara za DOS i WINDOWS!
Softver za zvucne kartice - biblioteke WAV-ova!

Sve ostalo za ugodan rad...

Ponuda meseca:
Coprocessor 387/40 - 100 DEM

TM 40X-40 PRO
AMO 40 MHz 486DX processor
4MB RAM, 256 K Cache
5,25' floppy disk

340MB WesLOigital HDD
CIRRUS Logic VLB 5428
16.7MIL boja/IMB (2MB)
VLB Super I/O kontroler

14' SVGA Color monitor

Minitower 200 W
Taslatura 101 US
Genius LC mouse sa padno2

TM 4DX2-66 STD
INTEL 66 MHz 486DX processor

4MB RAM, 256 K Cache
5,25' floppy disk

212 MB West.Digital HOD
CIRRUS Logic VLB 5428

16.7 MIL boja/IMB)
VLB Super I/O kontroler

14' SVGA Color monitor

Mini tower 200 W
Taslatura 101 US

Genius LC mouse sa podnoz

Oem 3150

(zdavanje CD diskova za PC

Trenutno naJbrze 66-ice u firadu

f Norton SYSiNFO 7.0 I44J

Oodatna oprema:

1. SIMM 256 KB
2. SIMM1 MB
3. SIMM 4 MB
4. HD SIMM 4 MB
5. HD SIMM I MB
6. DRAM 44256
7. FLOPy 3.5-/5.25*

8. DIGITAJZER TABU
9. DAUINSKI UPRAVUAC ZA PC

10. GENIUS MOUSE PAD
11. SOUND BUSTER 16
12. SOUND BUSTER 16 ASP
13. SOUND BUSTER 16 ASP SCSI 2
14. WAVE BUSTER (1 MB)
15. PinisoAlc 0oHbla-SBit4 CD-ROM
16. Sony SCSI 2 Doublo-tpooB CD-ROM
17. VLB SUPER I/O (Unothlnt)
18. ISA CACHE LONGSHiNE KONTROLER
II. CIRRUS 5422, 16.7 M, 1MB
26. CIRRUS 5428, 16.7 M. 1 MB (2 MB)
21 . NE 2100 (48% BR2a 00 OD NE 2000)
22. HP USER 3ET4L
23. EPSON LQ 180
24. EPSON LQ 570 Plus
25. HDD SCSI 2. 1.2 GB, 256 KB CacM

SCSI ADAPTEC 1542C
26. HDD 212 MB WO
27. HDD 348 WO
28. OISKETE 3.5 HD (Vtfbstim)

2i.4l6DX/40MH2VLB
30.486 DX2/66 MHz VLB

31.

C0LLER4VENTIUT0R
32. Koproctsor 387/40
33. SUkltnl filUr za mgnitar
34. ZvnEnlcI zi SounO Blatlir

35. CD-ROM diskovi

36. STRIMER COLORADO JUMBO 250 MB

25 OEM
so OEM

350 DEM
508 OEM

1000 DEM
10 OEM

100/120 OEM
350 DEM
200 OEM
50 DEM

450 DEM
550 OEM
750 DEM
500 OEM
600 OEM
800 OEM
80 OEM

306 OEM
160 OEM
250 OEM
130 DEM

1900 OEM
600 DEM
900 OEM

2500 DEM
44B0EM
600 OEM
25 OEM

BOB OEM
1200 OEM

50 DEM
108 DEM
58 OEM
38 DEM
Zovtla

608 DEM



0 tt/tS 5 -l 54 DANE.
PREKo aoo isara f
0,3 DM POP/siceT?

Vue TypeMm
0ll/i)8*W*85

Utlwce /RNpHNNue

True Type
1p?r|Fp?r

Tni Type

fCfTOITft
GfiE&FROG^A
021/54^.3mjfe

AHMI PC SCFIWABC
fjyojoovijc igre i progrnmi.

PtoAnia disketn 1.?' i 9.2V

« 011/4ff-7«0 f^lnvijn) B

are & Prcttrami & Cnrema
Safla sve to na ledncm me»tu:

l9re Cf Pregromi: 4• Snitixnjt lg«ra na Mno] HO dlsketl 0.7OM
• Sva igra u raaponuiana od 0.$ do $DM (i apaolutni hltovil)

• Programl u mponu c«na od 2 do ISOM (l apsotutno novil)

• Qarantujamo da aU 100% sigumt od vlrusa ^
• Primamo roMamacilt (vr(o bTtnoi) PrAVAPtfA vaSf

A

• Balsplatan fcatalog m prtko 1300 lgara"7"

' svi cenef.
NMUDA rVM DaniMA roFTVUA!\

< No2eie u tod nas pretPlanri! Mesctna prtlpbta za SOHOdisketa k samo lOOOM

iMo2ete naruCiti leOeoe idre i procrame po ceni ed 2.50n po mesaOajtu!

Kod nas moiete iMru6ti SUE proerame koJe nadete u snraoim Casopisima

Procrami fcao M&OOS 6J.<30S 3.0 IPAS.W 8.0. PinOal Fantasks. ...

su ved Stan za oas. PROUERITQ

premo:
vkcd 1X85 DM
v^M 14Z5 DM

1575 DM
- - . 55 DM

Qiiantam 170Mb SCSI HDD^i^ 580 DM
Sound Blaster 2.0 150 DM

puM <«M dslawi is SorPMOOfS. 4M0XBX IMOlC

586SX konSIgaraci|e
586DX konSiguradje
486 fconSiguracije
Mouse Pad

Milcnkovi,^ IvAM. Durmltor«kA 2, ifooo Oco5rA2*

forrj 6S6-7^7 r*-^oi

, //u-tUar* fO/rj6S7-834 09-r6i _

NOVOI NAJJERINUEI NAJBOUEI

PC PR06RAMI i IGRE

0.2
Ccna swianja 1 dMcte n ignflia,

odnoaio cena 1 igiv koja

k mania od veWSne mole.—-.—

.

Cma tnimania 1 Wimhnn igra

Cena mimania 1 dhkele ta

pro^aniinia.-.^-

DM
. 0.08 DM

DM

0.3.
Cena gnimania 1 progania Ml |e .. •-aaa
manji od vcwSnc WlwDM
DISKETE 5.25", 3.5" pozovite

Servis i otkup PC oprertie i komponenti

RAZMENA 1:1

Katalog bNem
bksom I modcmoin

Nikola Bjegovi^
ul. ZveCuMKi 6
11000 Beograd

040-013
od 10"'-20*'h

o

sCB;
! Si—L<—TBBmiZ
p ¥

Prev«B IL 9, 10a 14» 40a 41a 17, 11,

39, 4Za 44, .47, 40, 55, 59

APP SYSTEMS
tel/faic 011/647-190

Literatura na srpskom

:

MS ACCESS 1.1

PARADOX 4.5 forWIN
VISUAL BASIC 3.0 for DOS
FOX PR015 for DOS A WIN

QUATTROPRO 5.0 for DOS & WIN
dfir 4Q %p9piutapriimniimiyM

servis PC opreme

pro^ja staro za oovo

otkup polovne PC opreme

reparira^ye glava itampaia

iznajmljivaflje PC ra^uoara

obnavljanje ribooa za Stampa^c

i?@(
q:>PC IGRE APBOGRAMr

AAOeiAl kombat
COMANCHE ENOUNCED
DOOM
UTILOMl
RAaV
MASTER OF bftlON
TERMiNATOR RAMPAGE
BLAltf STONE
Sam & MAX HIT THE ROAD

MICROatAFX DESIGNER V4i>

3OSnJ0IOV3.0
CORELDRAW 4.0 6 UPOATV
MS WORD 6.0 FOR DOS
MSWORD 6.0 FOR WINDOWS
AUTOCAD 12 FOR WINDOWS
VISUM. BASK V3.0PRa

Dragan Ogitjrvic

Bulevar Lenjina 27/ 5

1 1070 Novi Beograd

kod KetcU HYATT

i I

14

H HA -Pro/^onalna uslufa

/ tT -Povoijnc cene

•IJi
-Najnovije igre

-•Besplatan kaialog



-ivi najnoviji i najboiji programi;
-Veliki broj igara;

-Katalog Saijemo FAX-om Hi postom;

-Poklon stoni KALENDAR;
-100% ERROR & VIRUS FREE ;

Soft LAB BBS
Radno vreme 22-08

® ^ f t ^ ©
fel/loi J1I-6M2-52

011/622-914
7.JULA 58 (kod Kalemegdana)

M&SSoft

*VEUKI IZBOR NAJNOVIJIH
PROGRAMA I IGARA

*KVAUTETNA I BRZA ISPORUKA
*PROFESIONALNA USLUGA

*TRAilTE KATALOG

f
'

OTKUPLJUJEMO I

PRODAJEMO
5.25 HD NOVEDISKETE

(moie i na veliko)

MiSa Nikolaievid III Bulewar I 30/I 93.

1

loio N. Beoerad

,
^011 / 146-744

024131-906
Uvnc! to/I su u Jbgu/tnidooefOUC/CSHOrm

/oys/tte Amrof Itmm, mma to/la/mt
ponu/isnirm/e no stmmer. momcito/isu liinefSOX
na/nov^ii /iroginma na nose Ox/e ...

ovogo /xOo nude nes/o lemticionofno :

smtuam co-Piocfj
OMieiie 040Wprognmo u nosega Mahgo iste

eemo mm sniniino samp ^dnu/edha CO-/IOUpbcu /
tis/no, no/avno eoPonadOninose stone musteife :

/ dt^ uuetmomo sue no/notfe ino/iof/epmgrome ii^
(seinomo na disiele.slfeomer hate u aO-SO fm/. iCOpbCe)

: UtXonliguiBcfe, SoondObsterAm
ionp. tadee, OlACXSfiOtJsys/iets //as mnogp /oga s/o
dmgi(eosado) nemofii



OPISANA

VERZIJA
Ureduje NENAD VASOVIC

I TIP /
/
0.00

o
s

IGRE

1 r;.

ra

PucaCke igre

c6*9
Sportskel

drustvene {gre

Avanbjre

MenadJerskfl
eimuiacije

Slmuiadje
stvaranja

Lavkintske igre

“X o\x
o
o x\o
Logifike igre

I8tra2iva£ke Stratedke igre
Igre

SImulacije Auto-moto
vt)inje simuladje

SvefDlreke «
simuladje

S
graiKa

if
ZviA

Ignnfe

K

•Otnalo

Sve podatke za Igrometar daju autori takstova. Verzije za
razne kompjutere mogu st razllkovatl po f>adnu igrania ko-
mandama sa tastature, mamorijakim zahtevima I drugim fak-
tonma. Zato aJmbol kompjutara oznadava opfuinu verzliu.
koju ja igrao autor teketa. To. rmravm). /re znad/ da opisana
tgra postoji same za la; kompjutar. mada ima i takvih aluda-
jeva. U haotidnom stanju naieg triiSta laiko )a prikupitl po*
uzdaf>a ifflormaeija o avim raapoloiivim verzi|ama tore pa au
lakvi podaci izostavlleni.

Crtei diaketa predatavlia broj potrabnih diakata za laporuku
igre I ima razlldlta funkeije zavlano od vrate kompjutara Za
Commodore 64 to ja brd diskotnitt strand, za Amigu I Atari
broj diskatt. a za PC broj diaketa kompraaovana igra.
Kategorlje od kojih ae for^ra konadna ocena ualovijana au
parformartaabia kompjutara;

m grafika: dopadijivoat ekrana. uapainoat anlmactja. dl-
zajrt cela igre:

• zvuk: muzika (maiodija, araniman) i rvudni efekti (kolldl*
rta. kvalitet):

• Igranie: fuokcionatooat upravijadkog interfejsa izmadu
grade i igre, izvodenje. uiivanja u igranju:

apedlalne kategorlje:

it
POkretl)lvo«, lotegori-

Ptottomnk*. tavlrtn-

Se »uto-fnoto I svemlr-

M ' *'•»«"»' vantufk, pflmarwi

• realnoat - uapeinoat aimullranja aituaeije Iz atvamoo »-
vot^ u atmulacijama voir^, menaeSarakim aimuiadiama al*
mulacljama atvaranja I iatorijakkn atrategijama.

U OVOM BROJU:
• Ko su novi favoritl na Gam* Top 25? (sir. 56-57.)

• Bananaman t Peacemaker eu ee prtUAto rasph
sali sa rubriku "Sta dalje?" (str. 58-59.)

Zoo! 2

• Medu opisima vae iekaju Simon The Sorcerer,
Carman Fodder, Ratty, Stardust, Mortat Kombat...
(str. 60-72.)

T2i n« Anmte Oemm

• Treda igra vesana sa temu "Ratooa svesda".
Rebet Aseautt, sttie uskoro sa PC (str. 73-74.)

• Igradka oprema (ditaj: diojstici) poetaje sve
sanImtJivUa (str. 75.)



TOP LISTE
Ufauf0 QOHAN KMMANOVtd

^ 1 febnuiv Driafli imo 72 knpooa. Meda bilo je 36X
CH 43% Tbinib Aaige,^

i 1% Tbs^ Atnifa.

Dobitnici nagrftda u ovom
broju:

Commodore 64
Trmnscom (Subotica,

Cara DuSana 3 ulaz II, tel.

024/21-557) pokl^a pet
puta po dva originala po
izboru dobitnika:

• Nenad Ristid, Lamela
3/9, 14210 Ub,
• Vladimir Lukid, Dra-
goia Ilida 73. 35230 Cupri-
ja.

• Marko Uroievic^, Nike
MUjani(^a 15, 11060 Be^
grad.

• Vladan Veselinovii,

Pohorska 25/70, 11070 No-
vi Beograd i

• Nedeljko Radomiro-
vid. Prole Mateje 29,

11300 Smederevo

Amiga
Kontiki Software &

Hardware (Novi Beograd,
DuSana Vukasovi^a 82/29,
tel. 011/154>O36) poklanja
petorici dobitnika igru po
izboru (snimarije):

• Milan Milosav(jevi6,

Tvrdan 30/b. 38218 Lepo-
savi^,

• MiloS Vukalovic, Pro-
leterskih brigada 37,

J^OO^Beograd^^^^^^

• Jovan Apostolovi6,

Slobodana Sekultda 16,

31000 Uiice,

• Zdravko Nikitovid,

Glasinaiika 13, 11050 Beo-
grad i

• Milan Milosevic, MoSe
Pijade 3/9, 11420 Smede-
revska Palanka
Copy Qub (Beograd,

Strahinjica Bana 77, tel.

011/347-388) poklaqja pe-
torici dobitnika igru po iz-

boru (soin^'e):
• Radomir Pemi6, Rado*
ja Domanovida 64. 23000*
Zrenjanin,

• Vasa Kandid. Cara La-
zara 61. 21000 Novi Sad.
• Nenad Milivojevid,

Mihaila Ivkovida 19.

344300 Arandelovac,
• Emilija Kovadevid, Za-
bela 28/4. 12000 Pozare-
vaci
• Bojan Trifunovid, Du-
navska 9/24, 26000 Pande-
vo

Atari
Octopus (Beograd. Sini-

ie Stankovica 16/2, tel.

011/512-170) poklanja
dvojici dobitnika po tri ig>

re (snimanje):

• Goran Pavlovid, Te-
merinska 8. 21000 Novi
Sad.

• I$tvan Horgad, Kotor-
ska 73/c. 21000 Novi Sad

PC
Diler Soft (Novi Beo-

grad 1 1077. Dudana Vuka*
sovica 74/31. tel.

011/172-234) poklanja pe-
torici dobitnika igru (sni-

manje) po izboru iz Top
10 PC februara;

• Predrag Mijatovid, Ju-
rija Gagarina 45. 11070i

Novi Beograd,
• Ognjen Popovid, Julije

Derere 6/32, 11211 Borda,
• Nenad TeSovid, Crveni
hrastovi 3/15, 11000 Beo-
grad,

• Mipdrag Radisavlje-
vid, 2. Savkovida 16/1,

11400 Mladenovac i

• 2arko Poljak, Neirod-
nog Fronta 66. 21000 Novi
Sad
Cestitamo srednim do-

bitniclma (koji za preuzi-
manje nagrada treba da
se jave direktno sponzori-
ma) i pozivamo sve ditao-

ce da nam i dalje ^(ju
glasove za Game Top 25
na donju adresu.

OCTOPUS
CopyClub KOMTIKI

software & hardware

(Game Top 25)

‘Y^nkerfonskn "il

11000 J^eograd

n* Htmd Of

FEB/M VoHPJUreKt I



TOP LISTE

T<MP7itteii4 TOP iO ASOCi TOP 10 PC
N«zV lOfmM NazN NbN diflK.

i. LEMMNQS 20A< 1. BUBBA>rSTIX 20 1. SAM 8 MAX HIT THE ROAD 7HD

z. MAYHEM IN MON8TERLAND 20/SK 2. COLUMBUS 4D 2. MORTAL KOMBAT 3H0

3. ALIEN’ 20A< S. SECOND SAMURAI 30 3. SIMCITYSOOO 2HD

4. SUBURBAN COMMANDO 20 4. FIGHTER DUEL PRO 2 40 4. POLICE QUEST 4 1WD
9HDS. SLEEPWALKER SO^BK 5. LiaEHAMMER '94: WBfTER OLYMPICS 30 5. THE HAND OF FATE

6. NOBBY THE AAROVARK 20/7K C. ASSASSIN SPECIAL EDITION 20 S. GABRIEL KNIGHT 11HD

7. LIVERPOOL tD/K 7. RYDER CUP 30 7. ACES OVER EUROPE 3HD

6. TRAP DOOR 2 10/1OK 8. THE SETTLERS 30 8. STAR TREK: JUDGMENT RITES 11H0

». SCEPTRE OF BAGHDAD 20/4K 9. GOBLINS 3 so 9. LITIL OrVL 6H0
10. BOXING MANAGERS 1D/4K 10. CANNON FODDER 30 10. AMAZON 6H0

Top 10 fe mesodna tista aktuefnth igara za nafrasprostranfenife kompfutare na domadam trUitu. Formirasa na osnow intormacifa Oobifanih od
dotnadth preprodavaca. stran$h dasopisa / Ifdnih mHljeria dlanova radakcija.

SAME TOP 25
uii»iiiu-h

TP PP NP Nazlv ia*» 1 Ann* TQ MG iranla

1. o PIRATES) • MicroProM 22 22 C64 ST A PC

2. o CREATURES • Thalwnut 20 20 C64 ST A

3. o LEMMINGS - Psygnoeis 16 15 C64 ST A PC

3. o FRONTIER • Konami 15 15 ST A PC

6. o CREATURES 2 - Thalamus 13 13 C84

5. o CIVILIZATION • MiooProsa 13 13 ST A PC

7. o GOLDEN AXE -Saffa 11 11 ce4 ST A PC

8. o TV SPORTS: BASKETBALL - Cinamawar# 9 9 ST A PC

8. o TETRIS • Acadamy Soft 9 9 C84 ST A PC

8. o HUDSON HAWK - Ocaan 9 9 C64 ST A

8. o ELITE - Aoomsoft 9 9 C84 ST A PC

12. o BUBBLE BOBBLE • Talto 8 8 C64 ST A PC

13. o • X-WING - Lucas Arts 7 7 PC

13. o SENSIBLE SOCCER - Sanslbla Softwara 7 7 ST A PC

13. o FLASHBACK • Dalphina Softwara 7 7 ST A PC

13. cr DEFENDER OF THE CROWN • Clnamawara 7 7 C64 ST a’ PC

17. o THE LOST VIKINGS - Marplay • 8 A PC

18. o STREET FIGHTER 2 - Ocaan 6 5 C64 ST A PC

18. o PINBALL DREAMS • Digitat Illusions 5 5 ST A PC

18. o GOALI • Virgin Gamas S 5 ST A PC

18. o FORMULA ONE GRAND PRIX • MicroProsa 5 6 ST A PC

18. o DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts S 5 PC

18. o BODY BLOWS -Taam 17 5 6 ST A PC

18. o ANOTHER WORLD • Do^hino Softwara 5 5 ST A PC

25. o DUNE • Virgin Gamas 4 4 ST A PC

TP - trsnutru pwiciia igr*. PP • pfoNotTiMMina po2k:ii« ign. • nNboIja pozld^ koM ]• lar« Msate. TQ • r««jM braj gtMwa. MG blOf glailovau pnotaMom maaaeu

Qama Top predstai^ja godiir^i pragtad nafboijih igara od kako sa kompfutari masovno koiista kod n«5. Uatu avakodnavno man/aju ditaod s/aiyam
glesova za najomiljanl/a igre Game Top 25 pradstav^ tranutni prasak najbo^ plaairanfh igara.

ISPOD CRTE
25. ROCKtrRoa 4 32. SUPREMACY 3 32. COMANCHE 3

28. NORTH AND SOUTH 4 32. SUPEAFROG 3 32. CANNON FODDER 3

25. LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 4 32. SLEEPWALKER 3 32 BATTLE ISLE 3

25. KICK OFF 2 4 32. RICK DANGEROUS 2 3 32. BATMAN RETURNS 3

25. HMTORY LME 1914-1918 4 32. P.P.HAMMeR 8 48. DOOM 2

25 BODY BLOWS GALACTIC 4 32. MORPH 3 48. BATTLE ISLE 93: MOON OF CHROMOS 2

32. THE SECRET OF MONKEY IRAND 3 32. LOTUS ESPRirTURBO CHALLENGE 2 3 48. SYNDICATE . 2

32. THE CHAOS ENGINE 3 32. LEMMMG3 2: THE TRBE8 3 48. STRKE COMMANDER 2

lapod crta ja ksta igara na/blUih piasma/tu na Game Top 25. Gfaaovi Otataca mogu lako promaniti status tih igara.

1 1um>JUTtlU m FH/941
S'y



i STA DAUE? Ur^duf GORAN KRSMANOViC

Suburimn Comundo t A* Kodovi k.a

nivoe Wimp: 2. PTSRPUKDON, 3. LPO-
OIvQKBON i 4. LPOPLQKHON. Kodovi
za nivoe Mean: 2. NRQDOUIDON, 3.

HIKKIOIBGP i 4. GHJKHNIHGP. Ko-
dovi za nivoe Macho: 2. FJIHHOGDON.
3. FJIIHOGDON i 4. EIHIHNGHON.

Benvers * Cim igra po^ne otkucaj
RlGBIGBtGB. Tasterom F2' moies pre-

laziti iz nivoa u nivo.

The Humans: Jurassic levels « Ko-
dovi za sve nivoe: 1.DARWIN. 2. DOOM
3. SPYDER 4. 480 5. BILLS 6. BROKE
AGAIN 7. OUR SHELF. 8. NO SUP-
TORT. 9. MR PARROT. 10. 7 MILE
WALK, 11. BLIZARD. 12. MINI EGGS.
13. KEEF. 14. WORLDOFOUROWN. 15.

ITS TOSH. 16. BF^TEST BUDS, 17. 00
CHILDREN, 18. BLUESFUFF. 19. LEO-
PARD, 20. AIJ\N B STARD, 21. DAN-
NEE, 22. LOOWEEZ. 23 KATIEWOOH.
24. RADCI.IFFE, 25. IDONTLIKEB
RAWN. 26. GILL NGKDS. 27. HOW
MUCH. 28. THE SLOBS. 29. MRS T. 30.
ALMANBURIE. 31. GALLOWS FIELD.
32. PLAGUE PIT. 33. CANDLESTICKS.
34. BROWN SUGAR. 35. BABBLE. 36.
BLATHER, 37. TRADER. 36. SCARY
MAN. 39. BOILED EGGS. 40. NEED
MORE. 41. TURBO NUTTER. 42. ITD
BE OKAY. 43. IF THE FIRST. 44. LOT
HADNT BEEN, 45. PUBLISHED. 46,

TOUCH. 47. WHINGEING. 48. SAD BO-
YS, 49. CRAMP. 60. GLUM. 51. HAS-
SLED. 52. GOLD LABEL. 53. POULTRY
GOOSE. 54. KATE4LOUISEO. 55.

DRAKKER. 58. SOUKFACE. 57. LUR-
CH. 58. ENDOSCOPY. 59. JUST TAKE 5.

60. HAVE A BREAK. 61. 3 NEGATIVES.
82, GIMME SHELTER. 63. BLOAT ON.
64. STAGGER HOME. 65. I lOVE ME.
66. WHO DYOU LOVE. 67. AAAAAAR
GH. 68. SOS. 89. LUaFERS CHILD. 70.
PYTHON LEE, 71. QUANTUM LEAP.
72. SISTER BLUE. 73. ARIES. 74. TAU-
RUS. 75. FATEANDTORTUNE, 76. DO-
ES IT MATTER. 77. WHATWK PUT. 78.
THIS IS IT. 79. SEE YA i 60. FOREVER.

Sleepwalker a fia naslovnomekranu.
kada Rail juri Lija, pritisni 'Caps Lock' i

ukucaj HOLY.ZARQUONS.SINGIN-
G.FISH (sa ta£kama). Da je svc u redu.
Irebalo bi da pokaiu njihovi pozelcneii
nosevi. Sade 'Return' tasterom mo2e9
prelaziti nivoe. o sa 'L' dopunjavati "sle-

ep bar".

Gods a Na ekranu sa Siframa otkucaj
SORCERY. I>obice§ neogranUenu ener-
giju (ime cei moci da pobedii Gtavonju
^etvrtog nivoa.

Woody’s World Kodovi: Steam Cas-
tle - AHJBEAEA. Fishy Castle - MOD-
NAAOG, Lava Castle - OKDNFAPK.
Cog Castle - MKDNCAIK. Conveyor
Castle - OIHMOAC.

Walker Na poietku drugog nivoa
otkucaj Eat lead muddy funter (sa raz-

makom).
.Assassin o Ra/ne stvan ^ po^eti da

se de^vaju ako u haj-skor listu ukucas’
neku od sledecih iifri; Psyonic Systems.
Assassin. Superfrog. • Body Blows. The
one and only. Project X i Alien Breed.

Premier Manager if Pozovi 753 423 da
bi dobio golmana sa poslotkom ume^-
nosti od 99!

Trolls if Udi nu Soda Pop poslavu i

posie poruko "Get ready", povuci palicu
nagore. drieci ta.ster ‘K i pucaj. Sudu
ees sa 'Space' moci preluziti nivoe.

Nicky Hoorn * Sifre nivoa: 2. MEDIT,
3. KRATTY, 4. MIRIRS. 5. ARRAX, 6.

JANIR, 7. TRINOS i 8. SIXAN.
Nicky Boom 2 a Sifre nivoa: 2. DRA-

CO. 3. ATIKH. 4. FIRAM. 5. LURNA. 6.

PALET.7.MIURA.8.SIX)RY. J
" Bananaman I Paacemakar

Nebulus 4c C64 4i Treca kula prelazi

so na slcdeci naiin. Kreni levo. ubij lop-

tu. prodi u sledecu prostoriju. popni se

Hftom. kreni desno i zaustavi se na tre-

nutak. Pojavicc se "letoci lanjir" koji

te oboriti sprat nize. loptu i idi des-

no do kraja sprata. Jcdna cigla ce pasti i

moot 6e$ ponovo da se popnes liftom. Idi

levo kroz vrata pa se siedecim liftom po-

pni joS jedan sprat. Opet idi levo i uni§ti

dve cigle koje ti se nadu na putu. Sidi na
lift ispod i "provozaj se"

Spellbound Dizzy » Kada dodes do
meda (Jar Of Honey) odnesi ga medvedu
i on ^ te pusbti da prodes. Na sledecoj

lokaciji videces Grand Dizzyja. Popridaj

s njim i dobices star! aparat za sluh (He-

aring Aid). Idi do Dylana i saslusaj ga uz
pomoc aparata za sluh. Dylan ce ti dati

svoju lutku (Dylan's Vibes). Odnesi je

iarobnjaku Teu sa jos dve zvezdice (Ma-

gic Star) i problem sa Dylanom je reSen.

Seymour At The Movies^ Na prvom
spratu uzmi Pom Pom (ma sta to bilo.

prim UT.). Udi u studio sa tipom na moto-

ru i predi na sledecu lokaciju. Udi u pro-

davnicu i zameni Pom Pom za hranu za

papagaje (Delicious Parrot Snack). Idi

do kolibe u kojoj je papagaj i st6vi hra-

nu na sam iziaz. Kada papagaj izleti uz-

mi hranu i kreni za njim. Idi skroz levo 1

ponovi poslupak kojim si ga namamio iz

kolibe. Na sledecoj lokaciji stavi hranu
ispred kolibe u kojoj je Captain Beardy.

Papagaj ce uleteti unutra i ti kreni za

njim. Kapetan ce se obradovati sto si mu
doveo papagaja i pustii^ te da prodei.

Kako otvoriti scf? §ta treba raditi u

"podrumu” Flasha Boredoma? J
. Marko Android

Dune 2: The Building Of A Dynasty
* A 3|> House Of IX se dobija na osmom
(pretposlednjem) nivou. Sv^a kuca ima
svoju House Of DC. Preko oje ooe phzi-

vaju ponHX. Tako Atreidi prizivaju Fre-

mene. Ordosi pnzn.'aju Sabotere. a Har-

konent dobijaju razarajuce rakete.

Indiana Jones And The Fate Of A/>

lantis * PC A Lost Dialog se skuplja na
slcdeci nacin. Kada izvadis oksere sa

daske Ochesta t otvorifi ga. ne6ei naci ni-

§ta. 2^to sidi u podrum, otvori pec i naci

Lost Dialog.

Indiana Jones And The Last Crusade
>k Bik u zamku se prelazi na sledeci na-

£in: nakon §to ga napijei picem iz peha-

ra. udari ga i on ce pasti nokautiran.

Fire Foixr A Kako preci most?
Eye Of Beholder 2 it Kako preci go-

milu zombi ralnika na trecem podzem-
nom nivou? J

Bofan Tritunovid

IFiB/94H ImtlPJUTBU I
58



PEUADATS

w CrfWtal KmaOwn
Oizry * CS4 * Kako se
P''eiiiu:i ^ vHlikim

pAukom rva dn/eiu? J
Br*c« i

Nobulus St' A 4c Ka>

ko seprelaae treti to^'anj

j drugoj mifap i prw^ EQ-

rainj u Ir^oj -j

UtMoi Ktitft

V $0c/mt Of ThB Mon-
k«Y Ktftnd ?:•: PC » Gcfe

sa oab^. deo Lacgove

odade i ksKo naci 6s1iri

delamapw' j
H$0Ottaft tPCKM

(So6//<w KakiO

£& prepare pe»t ntwtj sa
munpijom • 9rbavceitl'’

J

P»d* Sfmnkammnte

v fl-TypeK-. CaA^Ki.
(40 SO pre szi itrai^ica?:

-r Johpy Ou&ti *
kp baforiju u
mratnoj 50^? ..!

U»hw}

'w OmUvwrtnCB 4i >4 0
Kateo se p^eiazi can^a
(•naSirii na drugow ni-;

VOJ"’ -i

PmOm V9ii6kO<fit

ir Nippoti Stfet tne. *
A Kad*. sft slnp JZBl

od pariMfr) zamen* kod
orodavce r^vna za slo

leivi. s'^' P'!s^ 'M#i«og

id'weka koi'k'* starovm*
^ ifYwp'taitkj ^tadaiia’

!

Mtntawfd

V Ttm 6oPni*» * Ka<(0

soprptazi fetvrfi pwo?
J

MVm
W Lsndt Of Lor» 0 PC
4c KaKo iime m moje
tjbii‘ tend# Audoviita u
koje se Scolia preiwyi u
Caatie Lavel 3? J

0tAfA Bat

M
oilmo saradntka
rubrtka da u avo-

Hm plamima oba-
vezno naznada Imana
dHataca aa 6^ pitanja

OdQOvar^, iz lu^ bro>

)8 )a pitanta I za ko)l

kompfirtar ]a Igra. Tako*
da naka provara Kompi-
laci|a u "Qaatu Igara* 7,

8 f 10. kae aa na M po-
navl|a(a lata p^taota i

odgovori za po^adlna

Igra. pDtafno {a da aa>

radnfcl na poladInE ko>
varta napl8u avoja (ma.

Naprldriavanfa pravlla

povladi naobjavijhranja

piama. Hvala.

Svet komp|utera
(STA DAUE?)

Makedonska 31

11000 Baograd

Police Quest « Da bi izasao iz

dozvoijene zone moraS prekontrolisati

kola sa sve detiri strane (Check Car) na-

kon dega de ti kompjuter dati poruku da

moze§ da ide§. J

PC Game Master

Magic Pocket i¥ Kada se dode u

malu prostoriju treba izbaciti najvedu
kupinu (drii dugme neko vreme i zatim

pusti), dodi do nje i napraviti salto (po-

vladenjem dwjstika nadole). Naci deS se

pored bicikla. Saltom se mogu ubijati

neprijatelji, a bieiki se vozt ravnomer-
nim pomeranjem dzojstika levo-desno.

Thunderhawk * ^ 3k §ta treba uradi-

ti'na drugom zadatku u misiji na BUs-

kom Istoku? J
MC Sony S Mr. Kovach

MefafraveZ/er 2* 4 3k Trow Backett

ie svetla i nepokretna tadkice na ”mapr.
Nalttzi se negde u istodnom delu grada
(obudena u sivo kada je pogled iz ptidje

perspektive zumiran). Pridi mu. pozdra-

vi ga i popridaj. Dobi6e$ par predmeta i

uputstvo sta s njima treba raditi. Sledeci

korak je bibliotcka. Treba pronaci sve o
A.C.S. (Ancients Collectors Society). Za-

pisi sve podatke o planetama. gradovima
1 svim bitnim stvarima i sled^i uputsvo
vini se u svemir.

Alien Breed 2* Sifre; nivo 2. 353828,

3. 108383, 4. 370101, 5. 982822,6. 847464, 7.

737373, 8. 928112, 9. 287364, 10. 193831, 11,

090921. 12. 309383, 13. 101221, 14. 103992.

15. 998112. 16. 125332, 17. 091233. Dodat-
ne §ifre: deset ekstra iivota - 098654,

krediti - 736353. kljudevi - 378829. J
-

- Mko/a T

basicom (F). Kad kokoSka snese jaje uz-

mi ga. Gurni kobasicu u dru^ rupu od

psa (F). Pas ce dobiti nokaut i za to vre-

me prodi pored njega (W). Provuci se

kroz rupu na drvetu (W). Napravi prolaz

za (F). Prodite zajedno do diina. ^pali-

te §ibicama gomilu granja i bacite jaje

na-vatru (F). Miris ce probuditi dzina.

Dajte mu kobasicu i vino i pastime vas da

prodete.

Loom * Kako odigrati zavrSni deo ig-

re? -1

Arpad Qiaer

Tusker * Land se prekidaju na sle-

de^i nadn. Kada dode§ do didoviSta u

$umi odaberi opeiju kiseline i klikni $a

'Space' pored lanaca kojima je zaroblje-

no ^udoviite. I^anci ce se prekinuti. J
Partca

Return Of Phantom B PC* Reka se

ne moie preci ve6 je potrebno icr okolo

kroz lavirint

Lands Of Lore 3k Kako otvoriti Sco-

tia's Barrier u Upper Pniwood? Sta treba

raditi kod treceg teleporta u Mines Level

4?

Syndicate * Da li se mogu popunja-

vati danovi tima? J
• Bobe Car

The Secret Of Monkey Island 2* PC
3k Da bi pobedio na takmife^u u pljuva-

nju prvo mora$ oti6i do antikvarnice na
ostrvu Booty. Pokupi brodski rog i idi do
ostrva Scabb. Uz pomoc danske karte

biblioteke kupi pica Blue Whale i Wel-

lowbeard's Baby. Iskoristi plavo pi^e na
zutom i dobi^S zelenu meSavinu. Vrati

se na ostrvo Booty i idi do mesta gde se

odigrava takmi5enje. Tu iskoristi rog i

kada se raajstor u pljuvanju udalji poku-

pi zastavice i pomeri ih. Upotrebi gumu
koja je savijena u spiralu sa zelenom
tei^oidu. Kada je dobro izmutii prijavi

se za takmidenje. Malo kombinuj i pobe-

dicei. Za nagradu ce§ dobiti Spitting Pla-

que. Daj ga antikvaru i dobice§ §est hi-

tjada zlatnika.

Gohiins 2* Da bi prosao lokaeiju sa

diinom morei ga probuditi (u daljem

tekstu W - Winkle i F - Fungus). Uhvati

kokoiku (W). Dok je (W) drii op^i je ko-

The Addams Family * A* Cilj igre

je spasti sve dlanove porodice i d(^i do

prostorije u kojoj sluga svira na klaviru.

Tada de se otvoriti vrata za poslednji ni*

vo.

Budokan * Shigeo Kawahara se po-

beduje nundakama i nikako mu nemoj

prilaziti. -I

- ^ka Bede

Asterix And The Magic Cauldron *
C64 3k Cilj igre je sakupiti sedam delova

magidnog kazandeta u koji je Obeliks

upao kada je bio mali i odneti ih nazad u
selo kod vrada. Sest delova nalaze se u
selu, u §umi, u kampu, u Himu, u areni

(mora§ pobediti gladijatora) i u celiji, ali

pitanje je gde se naiazi sedmi deo? J
» —• Debeti Koatur

Flashback * PC* U opisu igre napi-

sano je da se drugi zadatak drugog ni-

voa prelazi tako §to se odredena osoba

provede kroz Space Area 2. Medutim,
posle obavijenog posla doblja se trista

kredita nakon dega kompjuter trail iif-

ru. §tadaije? J
. . Ajnitaln

K
onfereftdja 'dta

dale?'' na US Po-

litlka korietl m na

tlatfoPi nadin: u giav-

nom manljq Uabarl '6'

Svat kompjutara, a za-

tbn '8‘ ulazak u konfo-

rbneifu da|ar. Sa

‘C ditad porufca, aa 'S'

M|a8 bito koma.

a aa O' ialja* ponik#
modaratofu konfaranei-

)a Qoranu KramanovWu
(btran^m ova opciia

automataki odobravai
objavqivaigo avoja po*

ruka u radovnom bro|u

Svata kompjutara.

w Erie The Unready *
PC « Kako se preiazi nt-

VO sa jedftOfOQom i hra-

mom SB davicama? J
Sale

•w Lands Of Lora * PC
« Kako

{
gde uzeti 'krv

od kam«n»‘ potrebnu za
ofii^jr? J

StaboelMn PopovHS

he

^ PC«U Chap-
ter 2 Chapktn ulazi u ao-
bu i ’puca' na bilo ko)i

odgovor Kako to izbe-

J
Oiiea

w Railroad Tycoort *
PC* Sta treba uradib da
bi &« poaedovaio vt8e od
dva voza? J

Snien JenkavtC

yr Prtvataer * PC* Sta

kada se pronade Oirelict

Base I razduii posao?
J

Outen Spatojevid

yr Countdown $ta
dalje kada se prede ti-

ger? Kako probiti zid u
sobisa miffienikom? J

Oon Glupko

ImHPjuwu m ni/um
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te da sa^ekate da mu igra do-
sadi, a to mo/e da potraje i vi*

4e nedeija pa 1 meseci. I, pomi-
rite se sa tim da ove godine
pasti u $koli.

Svim igra6ima Ctvi/t2ationa
opisana situacija nece izglada-
ti nimalo preterana. Oni sa do-
brom zalihom iivaca i slobod*
nog vremena. koji su Imali pri-
like da detaljnije upoznuju mo-
gucnosti Cioiluaiiona. svaka-
ko su presedeli sale ispred ek-
rana osvajajuci svet,. olkriva-
ju<ii nova nau^na dostignuca i

podiiuci veielepne gradevine u

Dfsava so u jednoj doktor-
skdj urdinaciji:

- Molim vas, gospodine do-
ktore, poiljivo pregledujtc de-
le. llrinem zu njegovo /^ravlje.

- A Sta vas brine? Jestc H za-

puziii nokukve promcne na
njetnu?

- I)cie je bilo v.edro. veselo.
raspoloieno, pu odjednom
posiulo umorno i culljivo. Ne-
kuko je rusejuno, ne ume da
razgovnra kao pre. kao da ne
<^uje kud ga zovcm i vrlo to^
spavu,
Doktor se okrece ka momfi

cu bludog. ispijenog lica sa 2u
tim podoi-njacimu. Pipka ga
-sleloskopom. kucka po gnidi-
ma, /agiodu mu jezik i prevrce
oi'ne kapke.

- Kwi ...'V'*,

- Akvudukl. koilta 120. od-
r/4ivanje 2, /ahteva Konslrak-

vw Qu docover to tiCT^

CoQflructionl

'

- Dobru, dobro. smiri se...

poluko... Umes li ti da recilu-

jeS?
- /.nuo sum. alt sam zabora-

Vio.
-- Aha-. A znui li noku lepu

posmu?
- /nao sam. ali sum zabora-

vio.

Doktor se stjosecojno okrece
briznom roditelju.

- Priia li u snu?
- Pnta.
- A ^ta pnfu?
- I’a. svu*ta prica. Sve neka-

ko ncpovezuno. noke engleske

reti... pominje neke setlere, pa
civil disorder, pa katapulte i

rajflmone... '

- Da. da. zamiSljeno ce do-
ktor. postavijajuci ubrzo dijag-
nozu. - VuS detak igra
'a«on. Dobro mi Je poznata
zara/a te igre i sam sam je
prcic/ao kad mi je jedno ve^*
mojo dele objasnilo kako so ig-

ra. Osrtao sam pored kompjute-
ra do 1 1 pi^podne i jedva sam
zuspuo sunjajuci kvadratico
kako sc $etaju po ekranu i pu-
caju jedni na druge. E, pa tu
nemu mnogo pomoci. Morace-

svojim naseijima. Vlasnicima
l^C-a je igru donekle kvarila
skromna grafi'ea. preuzeta u
potpunosti sa Amigo. Medu-
tim. sada se pojavita raskosna
vorzija Cieiltcanon for Wi-
ndou's. koja podrzava sve rezo-
tueije I prosto pleni novira iz-

gledom. Jos ako imate i neku
zvut^nu karticu...

Odmah da sc razumemo.
ako nemate bar 4 MB i

38f^-lcu, nerviratete so zbog
sporosti u odno-su na stani.
DOS verziju. Ali. ispunjavanje
ovih usiova omogucide lagod-
nu igru uz pregledno postavlje-

ne elemente ekrana dto mole
da omoguci same Windows.
Pomalo smeta sto se pomocni
ckrani gradova pozivaju svaki
put iz potetka (a hard, drlja It

drija). no tako je odredio .Mte-
roProse“ i tegendarni Sid Me-
jer k<ui su najodgovomiji za
ovaj poklon PC igra6ima.

Sta jo^. osim audtu-video po-
boljiianja. ofekuje stare igrate
Civilizationa? Lakite snalaic-
nje nu terenu i upravljanje je-
dinicamu omoguci^e nove opci-
je iz Orders menija. Jump to
Unit prebacuje aulomatski na
jedinicu koja je na redu da pri-

mi naredenja. a Hide Unit
sklanja sa ekrana sve jedinice
i tako pru^ pogied na poija is-

pod jedinica, Je korisno za
prou^avanje obrudivih povrSi-
na pored gradova. Operaeije u

Unit Coat AttKll Mova

Armor 80 10 5 3

Artillwv 60 12 2 2

BoMesMo 160 18 12 4

Bombor 120 12 1 8

Cannon 40 8 1 1

Caravan 50 0 1 1

&n1ar 160 12 5

on*** 40 6 1

Cavaliv 20 2 2

Chariot 40 4 2

Oniaar 60 6 6 6

DWoiaal 30 0 0 2

FtaMar SO 4 2 10

Frtg«. 40 2 2 3

Irandad 60 4 4 4

KnkiMa 40 4 2 2

Laoton 20 3 1 1

Meet). Inf. 50 6 6 3

Militia 10 1 1 1

Mu&kstoors 30 2 3 1

Nuelaar 160 99 0 16

l^ftaiam 20 1 2 1

Rifleman 30 3 5 1

Sail 40 1 1 3

Settlera 40 0 1 1

Submarina SO 9 2 3

Tranaoori so 0 3 4

Trirama 40 ’ 1
° 3

gradu olak^ava skup opeija u
j

City meniju, ukljuCiyudi i po- F

hvalnu mogu^nost promenc 1

imena gradal '

Za one koJi se prvi put sus-
recu sa Ciui/icaMonom sledi
par uvodnih napomena. Na
sturtu imate samo jednu jedi-

\
nicu. Settlers, koja ima viie f
funkeija, ali je dovoljno da joj i

zadate da napravi grad. Tom i

prillkom gubite - tu jedinicu. \

Znafi da je ]cdan od prioritel- 1

nih za^ataka novog grada da \

proizvede neku vojnu jedinicu f

za odbranu od eventualnih na-
pada. ill za istralivanje prede-
la oko grada koji su pokriveni
tamom, odnosno ernim polji-

ma. SetUer.se jo4 korislite za
podizanje puteva (kasnije i

pniga). obradivanje raspoloiU-
vih gradskih poija, 6i.stonje za-
gadenih pclja u zavrsnoj iazJ
igre, podizanje utvrdenja i si.

Dakle, bez njih malo tc^a mo-'
^.ete posUci na unapr^enju

j

svojih gradova a, .samim tim, i

naorotku cele civilizacije. ^

Kada podignete grad, na ek-
ranu koji pozivate kliktanjem
na grad, dobijate njegov sta-

tus. U srediilu je obrudivi pro-
stor gradskog okru:^.enja po ko-
jem mozote vrsljaU po svom
nnhodenju. Prvo kliknetc na
neko potje gde vidilc simbole
obradivanja. a zatim klikta-

njem na drugo. jjrazno polje,
j.

preme^te stanovnike da rade i

nB/94a HomtjuTtut I
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na tom drugom polju. U zavis-

nosti od novoprikazanih sim-

bola i gradskih potreba prika-

zanih na levom delu ekrana,

lako utvrditi da li je vaia
selekcija ispravnija od kom-
pjutarske. U kasnijem toku ig-

ra na ovaj naiin cete oslobada-

U stanovnike od rada i tako

praviti ravnoteiu izmedu ne*

sre^nih i s^e4^nih stanovnika.

odnosno sprefavatt gradanske
nemire.
JoS neito ie vaino istadi na

po£etku. a to je rad na otkriva-

nju civilizacijskih otkrica. Naj*

mudriji ]judi vaieg plemena
(tzv. vlada eksperata) radide

na prou&avanju otkri<^a koje

im zadate. Jedna otkrica vode
dnigima {mozett- to prouiiti u
priloicnoj tabeli). istovremeno
omogucavajiu^i proizvodnju

novih vrsta jedinica, gradskih
unap^^enja i svetskih 6uda.

Nove vTste jedinica. naravno,

obezbeduju vojnu nadmod, lak-

Se-osvt^anje i uniitenja dmgih
gra^va i civilizacija.

Gradska unapredenja pospe^
$uju rast grada. priliv novca i

mnoge druge leiM stvari koje
moiete takode videti u naioj

tabeli. I^blem $a gradskim
dodacima je ito svaka nova
zgrada pravi troiak za odria*

vanjc. ito nije slu6aj sa svet*

skim dudima. Svetska &uda
im^u sli^ne mogucnoati kao
gradski dodaci, ali neka to

omoguduju na nivou kontinen-

ta lU svih gradova. S druge
ftrane, .svetska (uda su vrlo

sicupa I mogu se podidi same
jednom. Zna6i, ako druga civi-

Uzadja podigne neko svetsko

^do. zaboravite na njega i mo*
guomsti koje ono daje.

Za one koji ne znaju, postoje

tri mogucB naiina za uspe&an
zavrietak igre. Jedan je osva-

janje cele planete i unistenje

svih drugih civilizacija. Medu*
tim. autori igre nisu to zadali

kao stvami dlj. Pravi cilj je iz-

gr^iti svemirski brod i prese*

Uti par desetina hiljada Zem-
Ijana na Alfa Kentauri i tamo
osnovati koloniju, a sve to naj-

kasnije do 2100. godine. Narav-

no, za to je potrebno razviti

svoja nau£na dostignuba. Tre
rezervna varijanta, jeste

ostati iiv dok neka druga civi-

lizacija ne uspe da izgradi sve-

mirski brod i stigne na Alfa
Kentauri. Ili, dozvoliti takvoj

^rugoj civilizaciji da vas pre-

4ekne u programu za osvajanje
kvemira. No, ako je doti6na
nruga civilizacija postigla po-

%feban ctviiizacijski pomak za
izgradnju broda, onda ona po-

seduje i saznanja za stvaranje
velikog vojnog potencijala. Na-
ravno. zar mislite da de sa tak-

vom snagom imati obzira pre-

ma vaSim skromnim pokuiaji-

ma prelivljavanja?

Par saveta za kraj: tokom ig-

re imate moguenost za razlid-

ta drudtvena uredenja - despo-
Uzam, monarhiju, demokrati-

‘tmUPJUTBtH m FfB/94a

bnpfOveniwN Coal Maim Upolrata

Aquedact 120 2 emeouteva real grada praho 10

Bwtli 120 3 pewaCava poraaka prdteda za 50%

40 0 ladinica atvorana u gradu aa barakama knaju edmah atalua valarana

Caewdfal 100 3 4 naaradna gradankis dini zadovolinim

Cl»r Wails 120 7 l»iw za nfeim 2(XM 1 n«n guMlia gn<Ma POIHIIKII* pit laiwb

100 4 3 naaradna gradanina dM zadewofnim

Courthoma M 1 amankiia korupeiiua 50%

Psacii 200 4 povadava proizvodnjua 50%

60 1 dovelino ja 50% uaUadldiana hranaa taat grada

Hidra Plant 740 4 ponaiava u«na» Irtidka za 60% 1 amanlola poaKHato zagaian).

Ubiafv M 1

00 1 11 fiti
MaaaTranall 160 4 •manjuje zagadanja u gradu !

Mhl. Plant 320 6 povadava proizvodnju a 100%

Nudaar Plant 160 2 ponPan u6lnak lapdlia za 50%, nizak nivo zaoadaola 1 Hz* Hotaala niOJaaiipai largrl

TOO 5 pznaPaya praklonin. a gndod dklla pP pnkUnica ppdoiall ap katupaW

160 4 Dovadava udinsk fabrika a 50%. viaok nivo zagadar^

700 amaiduia Induatm^ zagadartta u gradua 2/3

700 4 itW grad od nuldaamoq orulja -

160 0 popon aWiPkakog broda. poalola 2 Bpa^ kaba nknimom po 1 od ayakpg. makainami po 6

SSIModula 370 0 dalovia naaalianika. poaWa 3 tipa: iraba minimum po 1 Od avakog. makalmuni po 4

60 0 oanova avamkakog broda, potrabno ia 34 data

Tenvia 40 1 oddiaPna orodaoa 6101 zadoroWm (1 ako |a odotvBia corarrooiia Mlkana, 2 uz mWeizam)

Univeraity 160 3 DQvadava znaniaa 50%

Wonder Com Upolraba

ApoOe Program 600 omogudava izgradniu avamkakih brodova 1 vidijivoat avih gradova na map!

Coloaaua 200 dodaja 1 1rgovadku jadinfcu avakom ttgovadkam po^u grada, do pronalaaka alektiKitala

Copamieua' Obaarvatory 300 udvoalrtiduia znaitia grada do pronalaaka autorruibila

Cura for Canear 600 dodaia 1 arpdnog gradanina aratom gradu

300 momanlaino daja dva naudna doatlgnuda

300 nau^ doatignuia koje poaaduju druga dva ctviHzacija, do razvilka uolvarzilata

Graat Wall 300 oatala eMttzsolia uvak nuda mk. do pronalaska banda

300 dodaia 1 aradnog alanovnlka avakom gradu, do razvBka pronMarattva

HoovarOam 600 nabdava anargljom ava gradova na kontirtantu

laaac Nardon'a CoMaya 400 povadava atekla WblioW 1 univandlata do pronalaaka nuktaama Oalja

J. S. Bach Cathadral 400 ne oalom kominaieu unwWie po 8***^

200 povadava porrtaranja po moru za 1 pole, do otkrida magnatizma

Migalleii^ Enpadition 400 povadava pomarai^ po meru za 1 poija

Manhaian Projact 600 omogudava proizvodnju nutdaamog orutja

300 povadava u^nak katadraia do pojava komuntzma

300 udvoatruduja udinsk hramova. do otkrida raligija

P^nardds 300 dozvolim pro,Ti«iu vlpkd l»z »id4Wl. 1 bio kb# obkk dkdkdnp do poj»k kprountom

600 povadava znanja za 50% u avim gradoWna

400

600 oatala cMlizacHa uvak nuda mk

Woman's Suffrage 600 uiroiwiip nwroPod orodtn. z« jpdnpp po Ipdkdci rod mdnog grodfc g rdppfckPl i d«i»b«l)i

ju, republiku i komunizam. Po
dnjete u despotizmu. gde pro-

izvodnja i nauka nisu ba$ na
zavidnom nivou, ali bar ne pla-

cate za izdriavanje cele voj-

ske. ved samo jedinica nekog
grada koje premaiuju brojnu
velidnu grada. Monarhija

omogucava ve<Hi produktiv-

nost 1 nauku, ali svaka jedini-

ca koSta. Ako nalvno izaberete

republiku lU, ne daj Boze, de-

mokratiju. zagortali ste sebi

zivot Premda je produktivnost

tu najveda, vojska mora biti

stacionirana u matiinim gra-

dovima ina£e dolazi do nemi-
ra. Jofi gore, vaie odluke o ratu
moraju prodi kroz Senat, koji

ih moie opovrgnuti, tako je to

(esto nepovoljno za vaiu vla-

davinu i Hnacionalne ciljeve''

(svuii li poznato?).^ Komuni-
zam je joS najbolji, jer je vrlo

6-1
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RieM
Elwttricitv AOVANCCOFUOH1 Rocbalry Bomber UnM

CwTierUnk

ALPHABET

CodaefLavia
Writing

Map MaUna
M)rtttei«m

Mathematics ASTRONOMY NaAgabon
Tha^otGravtt

Cepemieua'

Thsory ot Gfavky
Phvm»cs ATOMC THEORY

Nuoto* Fisaion

Combustion
St»1 AUT0M061LC Mms Production Armor Unit

Tnda
Republic BANKINO

Induatnaiualien

Corporation
Bank Improvement

Iron Working
Construction BRIDGE BUILOtNO

Rail Road

BRONZE WORKMO iron Working
Curranov

PhalaruUnll

Cotosaus Wonder
CEREMONIAL

BURIAL
Mtiatioiam

Monarchy
Tampla Improvamant

UrWenlty
Medicine CHEMWTRY Exptosives

RsAnlna
Feudalism

Horseback RIdina CHIVALRY Knights UnM

Atphabel

CODE OF LAWS

Literacy

Repubfie

Trada

Courthouee

Improvamant

Refming

Explosivos COMBUSTION
Flight

Automobile
Cruiser Unit

PhUoaophy
(nduetrieltzatton COMMUNISM Labor Union UnitadNalions

Wonder
Mathematics

Electronics COMPUTERS
SpaoaFNgM
Robotics

SETI Program
Wonder

Republie

Explosives CONSCRS^ION Riflemen UnM

Masonry
Currsncv CONSTRUCTION

Bridge Building

Enoineerino
Aqueduct bnprovem.

Banking

li>duslriali2alK>n CORPORATION
Genet. Engirieer.

Maas Production

Refinino
Brofua Working

CURRENCY Trade

Construction

htarkstplicis

tmorevameni
Philosophy

Uleracv DEMOCRACY Recycling

MelaUurgy

Maonalisfn ELEOTWCrrY
Electronics

Advanced RioM
Engtnaaring

Electrierty ELECTRONICS
Computers
Rocketry

Nudser Power

Hydro Plant knprov.

Hoover Dam Wonder

Wheel
Construction ENGINEERING

ElectrotWos

Invention

Gunpowder
Chemtslrv EXPLOSIVES

Combustion
Conscription

Masonry
Monarchy FEUDALISM

CNvaky

Combustion
Physics FLIGHT

Adwanoad FUghI FigMarUnil

Nuclear Power
Super Conductor FUSION POWER
Medicine

Corporation
GENETIC

ENOMEERINO
Cure for Cancer
Wonder

Invention

Iron Workina GUNPOWDER MstaJkirgy

ExDiosivaa

Musketeers Unit

HORSEBACK RiDINO Chivalry Cavalry Unit

Rail Road
Banking INDUSTRIALIZATION

SomrTMjntsm

Dorporallon

Stael

'ransport Umt
'aetory Improvement

Engtnaaring

Lrleracv MVENTION
ilaam Engine
Sunpovider

Brorue Working
IRONWORKMO

\

Iridga Building

Sunpowder
^gnnUnil

Mass Production

Communism LABOR UNION Asch Mantty Unk

Writing

Code d La<M

|

t

LITERACY
J

F

>smocraey <

nvantion

*htkMophy

tepubUc

Sraat Library Wondar

slic'.in iTM'njrhtji samt) sici (pu
r^iclok-valtv >) -noma koi upt ijc.

'/bill t'.ng "!c/ava)iicei' fakfo
t I \ i«- k'ltiiplftiuj u \a-sim
MiK.riKi fi.-ttij blok.irt*- Parla-
rn*'nU:. pji(V.u. S^tuita i

,

Mavigalien

Physics MAONmSM Eledrieily FrigataUnk

Alphabst
MAPMAMNO N»igMI». TrlrameUnk

UohthouaaWondar

MASONRY

Mathemalics
Feudalism

Constrxiction

Palaos Improvement

CNy WaRa Imprevam

.

Pyramida Wondar
Great Wall Wonder

Automebfls

Corporation
MASS PRODUCTION

Mudaar Fission

Superconductor
Recycling

Labor Union

Submarine Unk
MaMTrmk
ImpravamenI

Alphabet

Masonry
MATHEMATICS

Astronomy
Physics

University

Computers

CatapuMUnk

Phflosophy

Trada MEDlOlNE
Chemistry
Oertat. Enolneer.

Shakespaara's
Thsatrs Wonder

Gunpowder
Univertitv METALLURGY

SlMl
Electrictv

Cannon Unk

Ceremertial Burial

Code o( Laws MONARCHY Feudalism

Ceramonial Burial
MYSTICISM

Astronomy
PhHosoehv

Oracle Wondar

Map Making

AatTcnomv NAVIGATION
Phyaica

Msonstiam
Sail Unk
Maoelan's Exned. W.

Mms Production

Atomic Thaonr NUCLEAR FISSION
Nudser Power Manhattan Pre^ W.

Nuclear Fission
NUCLEAR POWER Fusion Power Nudeer Plant

imerovament

Myabdsm
Utsracy

PHILOSOPHY

Democracy
Medidne
UnNaraky
Rdigkm
Comnwnlsm

Mathematics

Navigation
PHYSICS

Atomic Theory
IMagrxeliam

Steam Engine
RioM

Rafining

Space Rioht PLASTICS
Super Condudor
Robotics

SS Compenani
Improvement

POTTERY
Granary hnpnweinanl
Handno Gardena W.

Steam Engine

BridMBuUdina RAILROAD
indusirisfaalion Darvin'a Voyaga

Wondar
MaM Produetien

Damociacv RECYCUNO Aacyding Cenlsr
knorovamant

Chemiatty
Corporation RERMNO Combustion

Plastics

>owsr Plant

Imerovament
Philoaophy

Writing RELIGION
!?aiisdraJ Imprcvem
Mtohelangeio's Ch. W.
J. S. Bach's Cath W.

Coda of Lena
Uleracv

REPU8UC
SanUng
Conaeriotion

Plastioa

Computers ROBOTICS
Artillery Unk
Mfg. Plant krtprovem.

SS Module hnorovem.

Advanced Right

iiectroniea
ROCKETRY

Space FNgM NudearUnk

Computers
Rocketry SPACE FLIGHT

Plastics SS Strudural knprov.

AooMo Prooram Wond.
Rhysiea

Invention
STEAM ENGINE

Rail Road IrondsdUnk

Usiailurgy

ndusirialiniiQn
STEEL

Automebila lattlaahip Unk

HMtka
Maas Production

SUPER
CONDUCTOR

'usion Power SOI Defence
mpfovsment

kstronomy
JntvarsJtv

THEORY OF
GRAVITY

Momic Theory saec Newton’s
>>lleiie Wonder

Cunaney
Code of Laws TRADE

Madicina

tenkino

Caravan Unk

Mathematics

>h»osophy UNIVERSITY
^hamislty

MaWlutgy
rheorv of GfavMv

Jmvarsity

mprovement

WHEEL Inginaaring (:hartoiUnii

Uphebsl
WRITWO

Tekgion i

iieraev i

liplamal Uttit

ibrarv Imorovemenl

U' dosU'iIno sprovoditi svoju
politiku //I’jir; /i ;<;s' po/nafi-

Ha bi Sf l•at<nal<'l. trj*ba

plira /.dto cefi- ^vum nurodu
numefnuti brojnc takse /a kr>

If iiikotn iu“ iiKiialP da oflyova-
ratf. fttu sf biidfte pnhli/a\<tli
svf'inn ..nacionainim cil)o\i-

tiia". biif \iiin potifbno to< m-

so para i n)s vetih pore/a (defi-
itiiimo je poctHKo: ne igra
valjdti i (>\oi'u igni t tia (omr
(/rodi sroju po/iltku?f.

( irdt.’diiun jf svukako igra
kojii iroba obavczno po^lcdati.
I/*jioda komplikovano sumo
na prv'i poglod, all cim malo
udete u ^los. 7araziC‘OU* sc. Vof

smo rekli koji su lumimulni
uslovi 7.a raskosi;^: Windows
vorziju, all ako mo/f odiqraj-
Te t DOS vunjanu:. ludo tvle
sezabaviti. j

M0nad i^ASOy/<^
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C^BLIMS d
8 8

10 9 ,[6j;

8.75 IsM ]

U proilom broju objavili

smo re£enje za prvu po-
lovinu ove prekrasne avantu-
re. Nastavijamo od trenutka
kada je potrebno smudkati na-
pitak za letenje i odleteti na
sledeci nivo.

Nalazite se visoko u oblaci-
ma. Napumpajte balon, prene-
site OJu na drugo ostrvce i za-
darajte d&na. Palicom za gotf
uzmite kanap i dobidete pecalj-
ku. Ubacite diak peska u veil*

ki balon. a potom ga no^m
skinite. Pecaljkom pomerite
oblak i stavite ga iznad diina.
Napumpajte jo$ jedan balon,
zakadite za njega Oju. pa no-
zem udarajte oblak. Skinite
noiem sav balast sa balona.
stavite Oju u njega. a onda
ubacujte vrece peska sve dok
balon ne bude u nivou sa lede-

nim osirvcetom. Zadarajte
Ojom bubu koja se nalazi u le*

du i uzmite je. idite ekran le*

VO. Pecatjkom uzmite dvogled.
Konsteci lopatu i dugmice na
ma^ini postavite kamen na ka-
lapult Pogled^te kroz teles*

kop i katapultirajte Kolosusa.
Odbacite Oju na ostrvce sa si*

rom i zadarajte ga. pa onda
prebacite Blaunta na isto os*
trvo i pecaljkom uzmite crva.
Idite do oblaka i pecajte u rupi
izmedu ledenog ostrva i ostrva
sa biljkama.

Vratite se kod Kolosa, ribom
pretesteriSite. stub za kojt je
zakadena Kolosova leialjka i

on de vas zatvohti. Zadarajte
Blaunta i iz njega de izaci sen-
ka. Stavite bubu Kolosu u gla*
vu. Uzmite dadkalicu, udite mu
u oko i izvucite grumen zem-
Ue. Povucite dladicu koja mu
viri iz noea. Stanite na obraz u

blizini oiiljka 1 kada se pojave
male kreature, udarajte ih dad*
kalicom onim redom kojim su
se pojavile. Ponovo dupnite
dladi^ iz nose i stanite na su-
zu. 'Sutnite grumen zemlje.
Kao Goblinova senka uzmite
grumen zemlje i ubacite ga u
mehanizam katapulta. Uzmite
jedan od zupdanika, ooiem ot*
vorite robota, stavite zupdanik
unutra. uzmite polenovo zmo
iz njegovih usta i bacite ga Ko*
losu na glavu. Bubom skakudi*
te po nosu i odbacite se na de*
lo. Uzmite polenovo zrno, sta*
vite ga na levo uvo, ubacite
dadkalicu li nozdrvu i skadite
po kragni. Kolos de poteti da
kija i kaSlje jer je alergidan na
polen, tako da vam vide nede
praviti probleme. a vi dete otici

do kra^ice.

Stavite Fulberta na tanjir, a
vukodlakom pokudajte da uz*
mete povrte sa stola. Dok se
luster kJati, skodite i uhvatite
se za slededi. Uzmite biljku ko*
ja se tu nalazi i sidite dole.
Razgovarajte sa kraijicom.
udarite dekidem dvorsku tudu
koja se tu nalazi i uzmite pid*
tolj. Fulbertom skinite svedu
sa stuba. a zatim probajte da
uzmete i naodare sa police. Ka*
da naodare podnu da padaju,
uzmite ih vukodlakom. Podto
on nede uspeti da ih uhvati.
b^ se sjurite I-'ulbertom i sta*
nite na kamen izmedu fontane
i svednjaka. Podto ste sa puno
truda uspcli da uzmete naoda*
re upotrebite ih na luku. Polju*
bite kraljicu i uzmite od darob*
nice darobni dtapic. Kada sta*
vite svedu u svednjak i upalite
jc darobnim dtapidem. pojavide
se senka fontane i vam
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deo redenice. Palite svede tak*
vim redom da senka izgovori
delove redenica dobrim redos*
ledom. Udite na usta fontane.

Nadi dete se u kraljevoj sobi.

Da biste ga zadovoljili, poklo-
nite mu drvenu ruku. Uzmite
jedan tanjir i zajedno sa darob*
nim dtapidem ga dajte dvor*
skoj budaii, a pidtolj poklonite
kraljevom sinu. Upotrebite luk
na stradaru koji ima sekini pa
mu je uzmite, a onda koristite
drugo povrde koje nosite sa
drugim stradarom. Ceprkajte
Fulbertom po rupi sa bubadva*
bama i uzmite krajjidinog us*
pavljivada. Vratite se do kraljt-

dine sobe i dajte joj ga. Popni-
te se iznad kamina i kuvaru
koji se sakcio u dup dajte seki*'

ru. da bi mogao da gada kralji*

dinu madku koja j^c njegove
kolade. Udite vukodlakom u
kamin, a Fulbertom se popnite
uz dipku i oborite lobanju. Ku*
var ce bactU sekiru i presedi
kanap o koji je zakadena loba-
nja. Idite do kralja, dajte mu
stvari koje ste uzeli i bicete po*
slati da emigrate neku ignj slid*

nu §ahu.

Idite ekran desno. Skadite
po knjizi nekoliko puta dok ne
i^adnu iglice. Fulbertom ska*
dite po pradini, a onda je vu*
kodlakom udahnite. Vukodlak
de da kine i svi brojevi iz knji*

ge de se razleteti. Uzmite ih

sve. Broj koji je ostao kod pau*
ka moiete da uzmete tako dto

dete da stanete pored pauka, a
zatim Fulbertom zaklonite sli*

ku sa punim mesecom. Udite u
knjigu koja stoji na gornjoj po-
lici i dpbidete kredu, a zatim iz

druge knjige uzmite destar.
Upotrebite destar na hartiji i

dobidete broj 8. Podto se skupi*
li sve cifre, ubacite ih sve osim
nule u bodicu za mastilo i umo*
dite detkicu. Nacrtajte voia na
slid i stavite novdid. Slika de
da se pomeri, a vi uzmite parde
mermera. Sekirom isecite

drvenu motku koja se nalazi
pored paukove mreie i uzmite
jedan drveni blok.

Otvorite veliku knjigu. Vite*

zu docrtajte put da mode da
vam se pribliii 1 dajte mu sta*

tuu konja. Na slededoj strani

lovcu dajte iglice. a na tredoj

strani naslikajte svirada ispod
prozora i dobicete mandolinu.
Idite na ekran levo. Upotrebite
kredu i sekiru sa dtetom na
drvenom bloku, a destar i dekic
sa dletom na kamenom bloku.
Dobijene figurice uraodite u
farbu i detkicom hn docrtajte
detalje. 2onglirajte sa loptica-

ma i razbidete kasicu-prasicu.
Ubacite u nju novde i izadi de
mid. Zasvirajte na velikoj
mandolini i on de se skameniti.
Igra mo2e da podne.

Pre igre. na tabli koja se na*

lazi iza polja proditajte koji je

cilj igre i kako se koja figure
mode kretati. Loveem treba da
ubijete dva straiara koji stoje
isp^ zamka i da skinete kljud.

Mida postavite ispred Kopelo*
na i on de pobedi. Vukodlaka
postavite na polje sa polugom i

reSidete se jod jednog protivni-
ka. a zatim ubijte kralja. Lju*
bavnikom stanite na polje sa
naertanom mandolinom i od-
svirajte neku pesmu, a zatim
udite u dvorac. Slededi nivo je
soba puna ogledala. Uzmite ja*

je, ubacite ga u vremensko og*
ledalo i dobicete pile. Stavite
ga u ogledalo za debljanje, daj-

te ga svom liku u ogledalu i

stavite ga u veliku rupu. Sada
ga ubacite u ogledalo za
mrsavljenje dva puta i stavite

ga u malu rupu. Ponovo ga
ubacite u vremensko ogledialo i

dobidete petla. Udebljajte ga i

idite ekran desno. Razbijte
staklo sedanja, udarite sliku
Kolosa i uzmite grumen zem-
lje.

Sedite vukodlakom u kolica.

odbacite se na ivicu jezera i us-
kodite u vodu. Ne isto mdsto
dodite i sa Blauntom i ubacite
u jezero grumen zemlje. Iz vo*
de de izadi balon, a u njemu ce
se nalaziti riba. Pomocu kolica
razbitje balon, a zatim se uh*
vatite za ietedu ribu i ona
vas odvesti do pistaljke za
zmajeve. Prvo vukodlakom iz-

vucite piiHaljku, a zatim je Bla-

untom uzmite. Zalijte biljku
eliksirom za rest, a onda na
nju stavite zmiju Fulberta. Po-
pnite se gore, na prozor, i upot-
rebite piStaljku za dozivanje
zmajeva. K^a se pojavi mail
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zmaj d^te mu eliksir za rast i

prebacite $e njim do gomile
p§enice. Stavite na nju peUa
pronatii cete mali grumen.
Upotrebita piStaijku za zmaje-
ve na bah u kojoj se nalazi
kljuC 1 na vratima. Otvorite
sandu£i6 kiju6em i uzmite po*
madu lepote.

Idite do .ogledala, grumen
koji ste malopre uzeli bacite
na starog demona i uzmite ek'
strakt niinode. Upotrebite u is*

to vreme kremu Jepote na ogle*
dalu lepote i kremu ru2no6e na
ogledalu ruinoce. Na sledecem
nivou razgovarajte sa 6ove*
kom levo i uzmite parte kana-
pa. Cekitem razlupajte zid. a
sekirom rastuhte drvenu ogra-
du. Zazvonite na jedno i na

drugo zvonce i stanite na lanac
u sredini ekrana. OdskoCitete i

uzeti parte papira sa notama.
Bacite ga u vodu pa ponovo za-
zvonite na oba zvona i. kada
lanac poteie da se diie, uskoii*
te u vodu koja otite i uzmite
dva papira $a notama. Jedan
dajte andelu, a jedan demonu.
Andelu dajte novfid i potete
da svira. a da bi demona nate*
rali da svira udarajte tekitem
po oblaku. Spojite dve note
kon6(tem i pozovite obe ruke
pritiskom na zvonce.

Igra je zavrtena. Zahvalju*
judi vama kralj i kraljica su se
pomirili i mir se vratio u zem-
IjuGoblina. j

Dm{»n QRBAVdiC
tnj» VISNJIC

Simon The Sorcerer

IGROMETAS

9 H

8.75
9 9

Avanturistiiki naatrojenl
vlasnici neke od Amiga u

poslednje vreme ne mogu se
pohvaliti velikim phlivom no-
vih igara ovog tipa. U posled*
njih godinu dana pojavilo se
nekoUko avantura. ali vedinom
slabijeg kvditeta. Ova iinjeni*
ca ne treba da iznenaduje s ob*
zirom da je poznato da su naj-
tuvenije firme (.^Sierra", „Lu*
cas Arts'* itd.) odustale od izda*
vanja programa za Amigu iz

dobro poznatih razloga. Kada
su autori ovib redova dobili
avanturu Simon The Sorcerer s
pravom su otekivali kvalitet
jer je ief ovog projekta niko
drugi do Majk Vudrof, tevek
koji je potpisan iza takvih pro-
grams kao $to su Elvira 2: The
Jaws Of Cerberus iii Waxu>or-
ks. Poito su dobro nao&trili ne-
rve u otekivanju beskonateo
dugog uiitavanja ubacili su u
drajv prvu disketu. A onda se
pred njihovim o£ima dogodio
Simon.
TeSko je naci odgovarajuce

redi hvale koje je prikladno
uputiti ovom programu. Pro-
gram je toiiko fascinantan u
svakom pogledu da je nepra-
vedno izdvajati jednu karakte-
risUku od druge. Predivne bo-
je. mnoStvo detalja (testo ani*
miranih). utisak prostornosti.
s'amo su neke od osobina koje
krase grafi^ku komponentu.
Bitna karaktehstika je da sko-

ro nigde ne dolazi do neprijat*

nog usporenja grafike kada
postoji viie animaeija na ekra*
nu. U igri postoji vi$e od dva*
deset melodija koje se odiiteo

uklapaju u ambijent Prite se
odJikuje originalnoteu i veil-

kom dozom humora, a u rete*
nju nema nelogiteih i neshvat-
Ijivih poteza koji su testi kod
ovakvog tipa igara. Konateo.
igra se izuzetno dobro pona^a
phiikom u^itavanja sa diskete.
Ufiitavanje scena sa animaeija-
ma je vrio kratko, ra6unar
pamti nekoliko poslednjth 1o*
kaeija. a viasnici dva disk draj-
va te retko menjati diskete.

Sajmona i njegovog psa je
dotekalo toga dana nephjatno
iznenadjenje kada su do§li kod
Katipsa, lokalnog terobnjaka.
tiji je tegrt Sajmon. Na stolu
se naiaziia poruka u kojoj je
pisaio da je Kalipsa uhvatio zli

6arobnjak Sordid koji ieli da
zavlada svetom. Na Sajmona
je palo breme zadatka da oslo*
bodi Kalipsa i zaustavi Sordi*
da.

Na potetku, u Kalipsovoj ko-
libi, pokupite magnet i makaze
iz fioke. Psa ne dirajte jer te
on sam dodi da vam pomogne
kada to bude trebalo. Izadlte iz

kolibe i uputite se u selo. Is*

pred kovaii^nice pokupite kono-
pac sa zemlje i klatno zvonceta
(Clapper). Vezite magnet za
konopac. Idite desno i razgova-
rajte sa trgovcom. Levo se na*
lazi druidova kute. Ispred ku-
te pokupite merdevine i udite
unutra. Sa gornje police poku-
pite tegiu. a sa stola lek u boii*
cl (Cold Remedy). Posle ovoga
idite u seosku kr^mu. Porazgo-
varajte sa dve ratnice radi za-
bave, ali to ne utite na daiji
tok igre. Sa automata pokupite

&ibice. a zatim iskohstite ma-
kaze na patuljku koji spava.
Sajmon te mu odseci bradu.

Prodite desno i do^i tete u so*

bu gde se sastaju Carobnjaci.

Budite uporni u razgovoru sa
njima i recite da tete sve ura-
diti samo da vas proizvedu u
iarobnjaka. Oni te zatraiiti da
im donesete magiini dtap
emog maga koji je ^avno urn-

ro.

Izadite iz sela i uputite se u
$umu. Odmah na p<^etku tete
nai6i na varvara kome se tm
zario u nogu. Razgovarajte sa
njim i izvadite mu tm. U znak
zahvalnosti on te vam dati pii*

taljku u koju treba da dunete
ako vam preti opasnost. U bli*

zlni se nalazi drvo u kome iivi

mudra sova koja. uzgred, i nije

ba$ tako inteligentna, ali vam
moie dati nekoUko saveta ve-
zanih za daiji tok igre. Kada

ponuditi domadn. Kada vam
donese i trecu, prespite je u
tegiu koju imate. Doma^in te
konstatovati da ste sve pojeli i

da mora da ode u motearu po
nov materijal.

Kada on izade iz kute, po-
merite sanduk (Crate) i otvori-
te podrumska vrata. Izadtte iz

kute i uputite se u planine. Na
drugom ekranu u planinama.
pored statue carobnjaka, akti*
virajte detektor i Sajmon te
pronaci trateni metal, ali za
sada ga jo& ne motete uzeti jer
nemate dime da ga iskopate.

Produdite desno i dodi tete do
diina koji spava. Primetitete
da se tu nalazi i drvo koje bi

moglo da vam pomogne u pre-
lazu preko provalije. Vratite se
u ^mu i idite do veStidine ku-
te. Uz put tete proci pored pa-
nja u kome se nalaze ervi. Oni
te vas zamoliti da im donesete

look dt
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prvi put prodete pored drveta
njoj te ispasti pero koje tete
pokupiti. Nastavlte da se kre-
tete kroz $umu nadesno i dodi
tete do velike rupe na sredini
puta. Razgovarajte sa dove-
kom u njoj i saznacete da je u
pitanju dr Dzons koji traga za
fosilima. Obedajte da tete mu
javiti ako negde phmetite fosi-

le.

Desno se nalazi centar Sume
i ulaz u rudnik dijamanata ko-
ga drde patuljci. Pokupite ka-
mendid i primetitete da je nje-

mu urezana red ..pivo”. Idite

gore i pokupite papir ispod ka-
nena. Vratite se u centar §u-
me i nastavite desno. Doci tete
do drvosete koji je odttjan Jer
mu je potrebna sekira od spe-
cijalnog metala (Milrith). da bi

mogao da sete drvo. Tokom
razgovora ponu^ite mu da vi

pokutate da pronadjete metal
t on de vam dati detektor. Idite

dva puta levo. a zatim krenite
gore ka modvari. Kada izeulete

iz pedine phmeticete kudicu u
drvetu. Otvorite vrata i udite u
nju. Posle vrlo dirijivog razgo-
vora sedite za sto i pojedite
dve poreije kate koje de vam

svete drvo u zamenu za neku
uslugu po vatej telji. Ispred
veStidine kute se nalazi bunar.
Pokrenite polugu 1 modi cete
da uzmete kofu sa vodom.

Pronadite most koji duva
trol i ne puSta nikog da prede.
Razgovarajte sa trolom i on de
u jednom trenutku pnmetiU
piitaljku oko Sojmonovog vra-

ta. Recite mu da je piStaljka

darobna, on te je uzeti i dunuti
u nju. Dodi te varvar i obradu-
nati se sa troiom. Pokupite
tablu sa mosta i nastavite des-

no. Pridajte sa dovekom koji

sedi na putu i predloiite mu da
zalijete darobnJ pasulj. Idite

desno, a zatim se ponovo vrati-

te na mesto gde je sedeo dovek
i pokupite zrno pasulja. Doditc
do raskrsnice i krenite dole.

Pojavitete se ispred nekog za-

mka. Stavite klatno u zvono i

pozvonite. Sa vrha te pasti du-
gadak rep kose koga tete isko-

ristiti da se popnete gore. U
potkrovlju cete zateci princezu
koju je zadarala vcitica. Raz-
govarajte sa njom, poljubite je

i ona te se vratiti u svoj prvo
bitan oblik - prase. Uzmite
prase i vratite se u selo.
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Uditc u prodavnicu i dajte

prodavcu papir koji ste naSli u
iumi. Idlte do druidove ku6e.
zatim joS jedan ekran tevo.

Pustite prase da pojede toko*
ladna vrata i udite u kuto. Tu
uzmite. sa mretom sa
stalka i kutiju (Smokebox).

Izadite iz kuto i nadimite koi-
nicu. Sade moiete da pokupite
vosak. Idite do Kaltpsove ko!i-

be i prodite iza u baStu. Pasulj

posadite u zemlju i nidi to lu*

benica. Uzberite lubenicu i idi-

te u krtoiu. Razgovarajte sa
barmenom i zamolite ga da
vam napravi pito. Kada $e bar-

men sagne, pridite buretu i

slavinu zatopite voskom. Bar-
men to pomisliti da je bure
prazno. izneti ga napoQe, a va-

ma dati propusnicu za besplat-
nu kcmzumaciju piva. Izadite
napolje i pokupite bure piva.

Po&to imate sve $to vam je p^
trebno. moiete otidi u rudnik
dijamanata.

Na ulazu stavite bradu, a ka-
da budete pitani za lozinku od*
govohte .pivo". Pridite straia-
ru i kroz razgovor ga upitajte
da tl prima mito, a zatim mu
ponudite bure piva. On de vas
pozvati u susednu prostoriju.

Pero koje imate iskoristite na
patuljku koji spava i dobidete
kljud od sefa. Vratite se do
mesta gde je stajao stratar i

tdite levo. Sa mostida pokupite
kuku. a kljuditom otkljudajte

sef. Udite unutra i patuljku

dajte propusnicu za krdmu, a
on to vama dati jedan dija-

mant.

U blizini mosta gde je bio
trol nalazi se muzidar koji svi*

ra nekakav duvadki instru-
ment. Bacite lubenicu u instru-
ment i on to vam ga dati da ga
odnesete na popravku. Idite do
uspavanog diina I odsvirajte
nekoliko tonova. Neprijatna
muzika to na trenutak probu-
diti diina i on to rukom sruiiti

drvo preko koga tote ubuduto
modi da prelazite. Dva ekrana

desno nalazi se utaz u zmajevu
pedinu. Zmaju dobacite lek

protiv prehlade.i pokupite apa-
rat za gaienje poiara. Izadite
iz pedine i nabacite kuku sa
konopcem na^veliki kamen iz-

nad ulaza. Popnite se gore I uz
pomod magneta kroz rupu na
stem pokupite 24 zlatnika. Si-

dite dole i prodite jedan ekran
desno iza pedine. ^kupite ka-
men unutar kojeg se vide fosil*

ni ostaci.

Idite u selo i udite u prodav*
nicu. Tu treba da kuplte dvu
stvari; dekid sa ekserom i beli-

lo (White Spirit). Idite do
trgovca i prodajte mu dija-

mant za 20 zlatnika. Kamen sa
fosilom podmetnite kovadu
pod tokid i dobidete diet fosii.

Odnesite fosil dr Dionsu i reci-

te mu da ste ga naili u planini
na mestu gde ste ostavili de-
tektor. Ako odmah odete do
tog mesta videtote da se dr
Dions ved bacio na posao. Pre*
gledtgte paiijivije iskopanu
zemlju i pronadi tote parde
metala koje traiite. Odnesite
metal kovadu i on to iskovati
glavu sekire. Nju tote dati
drvosedi, a kada se on skloni
sa vrata udite u njegovu kudu.

Pokupite klin za penjanje
(Climbing Pin), a zatim ugasite
vatru u kaminu pomodu vatro*
gasnog aparata. Udite u ka-
min, povucite kuku i spustite'
se u podrum. Ovde pokupite
parde mahagonija. Idite do pa-
nja sa crvima, razgovarajte sa
njima i om to po6 sa vama.

Vratite $e u zamak gde ste po-
kupili prase i popnite se na
vrh. Spustite crve na daske i

oni to napraviti rupu na podu
kroz koju tote propasti u pri-

zemlje. Crvi de napraviti joi

jednu rupu i u prizemlju. Gur-
nite merdevine u rupu i sidite

dole. Ovde $e nalazi sarkofag
nekada^ojeg vlasnika magid*
nog itapa. Otvorite sarkofag t

mumija de krenuti ka vama.
Brzo povucite parde tkanine
koje visi i mumija vito nede
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smetati. Konadno. ostaje vam
jdi samo da pokupite m^lgidni

i^p.
Idite u selo kod darobnjaka i

posle kradeg razgovora im daj-

te itap. Oni to biti impresioni*
rani i proizveito vas u darob-
njaka podetnika. Da bi postali

ravnopravni dlan udruienja
morate platiti dlanarinu od 30
zlatnika. budete dobili

diansku kartu moiete se smat*
rati darobnjakom. AH. ima joi

puno toga da se uradi pre ko-

natoog dvoboja sa Sordidom.
Idite u modvaru i udite u ku-

du u kojoj ste ostavili otvorena
vrata od podruma. Sidite dole i

zakucajte olabavljenu dasku.
Predlte preko mosta i uberite

biljku (l^ogsbane). Vratite se
u lumu, do raskrsnice i idite

nagore. Uz pomod lijane sidite

u dno kanjona i razgovarajte
sa pecarolem. On de vam osta-

viti pecaljku. Ubrzo tote upe-
cati magidni prsten. Idite u se-

lo i dodite do ulaza u prodavni-

cu. Paket za gobline je ^re-
man i zato ga otvorite i udite u
njega. Posle kradeg putovaiqa
zatedi tote se u ostavi gobliiy

skog zamka. Otvorite kutiju i

izadite iz nje. Pregledajte osta*

ve kutije i pokupite svoju knji-

gu magija. Otvorite je i uzmite
papirid. Sa i^a pokupite kost
pacova. Papirid {^metnite is-

pod vrata, a kost gumite kroz
bravu. i^ud to past! na papi-

rid i vi ga jednostavno pokupi-
te.

Otkljudajte vrata, izadite na-

polje I pokupite metalnu kan-
tu. Sidite sprat niie. Tu tote
naici na druida u dijoj ste kuci
ved bill. Razgovarajte sa njim,
skinite prsten sa ruke i kroz
razgovor ga ubedite da ste do-

§U da ga spasete. Sa poda po-
kupite pepermint bombone i

uzmite baklju. Stavite druidu
kofu na glavu, a zatim osvetli-

te bakijom otvor na njoj. Druid
to se pretvoriti u i^u i pobedi
kroz reSetke. Ubrzo dete duti

straiu koja se pribliiava. Otvo-
rite kovdeg za mudenje (Iron

Maiden) i udite u njega dok

opasnost ne prode. Kada bude-
te izadli iz kovdega, iza retota-

ka to se pojaviti iaba nosedi
testeru. Uzmite testeru, prere-

iite re§etke i izadite napolje.

Sledeto mesto koje treba da
posetite je drvo koje govori.

Ono se nalazi u najudaljenijoj

tadki planina. Posle razgovora
beliiom izbriSile ruiitostu oz-

naku sa drveta i ono to vam
redi detiri magidne redi. Redi
vas pretvaraju u neku od iivo-

tinja: Alacazam u zmiju. Ho-
cus Pocus u madku, Abraca-
dabra u psa i Sausages u mito.
Sada ste spremni za dvoboj sa
veSticom. Udite u njenu kudu i

probajte da joj ukradete met-
lu. Ona de se pojaviti i izazvati

vas na darobnjadki dvoboj. Cilj

dvoboja je da tri puta prep!a.^i-

te vedticu tako $to tote se pre-
tvi^riti u odgovarajudu iivoti-

nju. Kada je konadno pobedite
pokupite metiu. AH. vetoica to
izvudi adut iz rukeva - pretvo-

rito se u zmaja. Kao odgovor
no ovo pretvorite se u miila i

Smugnite kroz miSiju rupu na-

potje.

nego §to se zaputite do
Sordidovog tomja ostolo je joi

da posetite seoskog druida.

Razgovarajte sa i\jim i sazna-
tote da to vam dati specijalni.

napitak u zamenu za biljku ko-

ju ste pokupiH u modvari. Po-
4to dobijete napitak uputite se
u planine i stanite isix>d litice

u koju su zabijenl. kiinovi. Klin
koji imate stavite na uprainje-
no mesto i popnite se gore. Ub-
rzo to vas presresti ratobomi
SneSko. Njega tote se ptareisiti

tako 4to dete pojesti pepermint
bombone i dunuti mu u lice.

Podite joS jedan ekran desno i

nadi dete se ispred Sordidovog
ton^a.
Cim budete zakoradili preko

kamenog mosta on to se uruSi*

ti u provaliju. Medutim, SaJ-
mon ima metiu u svom inven-
taru. Zaja$ite metiu 1 prelete-

dete provaliju. Sada obratite

painju na vrata. U dnu se na-
iazi mala pukotina. Popijte na-
pitak i postatote minijaturni.
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Prodite kroz pukotinu i naSli

s1« se u tornju. Od ovog mesta
poiinje dnigi deo avanture, jer

n Sajmon sav svoj dotadainji
inventar ostaviti napolju. Ka-
da budete usli unutra, odne*
kud de se pojaviti pas i preneti
Sajmona do sus^nih vrata.

U^ut Sajmon sam pokupiti
jednu dlaku sa psa. Pe^ vas
ostaviti na ulazu u ba^tu. Po-
kupite list, udite u kanhi 1 po-
kupite paiidrvce. U blizini se
nalazi i kamen koji beta tako-
de uzeti.

Idite nalevo i dod (ete do ba*

rice, ali s obzirom na Sajmono*
vu velidnu ona sada predstav-
Ija nepremostivu pre^reku.

Udite u vodu i privucite veliki

list Koristite paiidrvce na Us*

tu. a zatim list iz inventara na
patidrvcu i dobili stc brodid. Uz
pomoti brodi^a se pribliiite se*

menkama i pokupite jednu.

Kamenom je razbijte i dobite*

te ulje. Vratite se na obalu, na-

bacite dlaku na slavinu, a za*

Um nauljite zaribali deo slavi*

ne. Povucite dlaku. slavina ie
se otvoriti i voda <x poteOi. Na-
pravite se joS veda bva, pa de-

te modi da nastavite put. Put
dete zavriiti na drugom kraju
bare. Pogledajte u v^u i uhva-
tite punoglavca. Razgovarajte
sa iabom i pripretite joj da se

njen klinac ne^ dobro proves*
ti ako vam se ne skloni s puta.

Kada 2aba ode, uberite pedur-
ku i pojedite je. Sajmon de se
vratiti na normalnu velidinu.

Sa drveta odlomite granu,
otvorite vrata i udite u toranj.

Da biste se otarasili divlje ku-
tije, stavite joj granu u deljus*

ti. Pokupite itit i koplje i sidite

sprat nl2e. Pomodu koplja ski*

nite lobanju sa staika. predite
provallju i pokupite kovdeg.
Povucite polugu mehanidkog
dekida i postavite kovdeg na
kamen. Ponovo povucite polu-
gu, dekid ce razbiti kovdeg, a vi

dete pokupiti svece. Idite dva
sprata gore. Ovde pokupite sle-

dede stvari: darapu, kesicu,
Sordidov magidni Stap i knji-

gu. Proditajte Sta pi$e u knjizi,

darapu stavite u kesicu, a za-

tim kesicu koristite na mijjoj
rupi. PoSto ste uhvatili mi^,
popridajte sa magidnim ogle*

dalom. Popnite se joS jedan
sprat viie 1 doSli ste do vrha
tornja.

Ovde dete sresti dva zanim-
Ijiva demons koji se baS ne uk-
lapaju u standardnu sUku o
ovim bidima. Posle duieg raz-

govora ispostavide se da je nji*

ma dosadilo da sluie Sordidu i

da bi najradije htell da se vra*
te u pakao. Sklopite sa njima
slededu pogodbu; ako ih bude-
te vratiU u pakao oni de vam
redi kako se koristi teleport u
toj prostoriji. Pokupite knjigu i

saznajte ita vam je potrebno
za daroliju. Pokupite hemikaU-
ju i kori^te je na $titu. §tit za*

kadite za kuku. Sav materijal
koji vam je potreban ved ima-
te. samo je jod potrebno da
saznate njihova prava imena.
Sidite dole i traiite od ogledala
da odigra ulogu $pijuna. Poito
ste saznali njihova imena vra-
tite se gore i obavite ono $to

ste im obedali. Onl de vam redi

$ta treba da radite sa telepor-

tom. Zakoradite u teleport i na
pitanje gde zelite da idete od*.

govoritc: »Fairy Pits of Ron-
dor".

Kada stignete na odredidte
pokupite mali kamendid (Peb-
ble) i ra§lje (Sapling). Razgo-
var^te sa dovekom iza pulta >

dobidete turistidku bro§uru.
Pregledajte je i nadi dete gumi*
cu. Veiite gumicu za re^lje i

dobidete pradku. Prackom po*
godite obliznje poiarno zvon-
ce. Covek de misliti da je izbio

poiar i otidi de. Pokupite sa
pulta iibice i krenite desno.
Predite preko mosta i pokupite
kantu sa voskom. Nastavite
desno i konadno dete se nadi
odi u odi sa Sordidom. Upotre-
bite magidni §tap na Sordidu i

pretvoridete ga u kamen. Sada
se postavlja pitanje kako vrati-

ti u 2ivot skamenjenog Kalip-
sa. To je mogude j^dino uniSte*

njem magidnog Stapa. Ubacite
dibice u rupu, a kada se pojavi
lala bacite dtap u nju.- Konad-
no. svi skamenjeni se vracaju
u iivot, ali sa njima otivljava i

Sordid.
Sordid de vas napasti jed-

nom, ali relativno neuspeSno.
Idite desno 1 kada on ponovo
krene na vas. razlijte vosak po
podu. Sordid de se okliznuti'i

nestati u usijanoj lavi. Na kra-

ju sledi jod zavrdna sekvenca u
kojoj se najavljuje mogudi na-
stavak igre. DriimO paldeve da
se tako i dogodi. J

Slobodan MACEDONIA
Bo/mn ADAMOVIC
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Brutal Sports: Football

7 8

oyj 9 9
8.25

Poznati ..MiUennium’* redio

je da zapodne izradu sen-
jala sportskih simulacija. ali

ne onakvlh na kakve smo na-
vikli. ..Millenniumove" simula-
cije su veoma, veoma brutalne.

Prvi sport kojeg su obradili je

ameridki fudbal. Godine 2034.

klasidni fudbal postao je dosa-
dan i nez^imljiv. Konadno,
pojavio se dovek sa idejom da
se novl sport kompletno zasni-

va na krvi i nasilju. Ovakva
tdeja bila je zdudno prihvade-
na i podriana od dirih narod-
nih masa.

Protivnidki tim mozete pobc
diti na dva nadina: da postigne-
te vide golova od njega (jadno)
ill da destorici od sedmorice ig-

rada odvojite glavu od tela.

Med traje sedam minuta. Uko-
liko se zavrdi neredeno. iopta
se ..izbacuje” iz terena i p^i-
nje tzv. ^injury time", malo.
drugadije od onog na kojeg
smo navikli. U njemu pobedu-
je tim koji prvi .^kine” destori-

cu iz drugog tima.

Ovakav krvav scenario i iz-

vodenje uzrokovali su zabranu
,ove igre na Zapadu za osobe
mlade od 16 godina. Ovde se

dak medevi zovu ..Unfriendly”

neprijateljski, a statistika

beleii ne toliko udarce na got i

uspedne prodore koliko broj

zadatih i primljenih udaraca,
..nestaith” glave i si. U ligama
u kojima igrate, timovi su sas-

tavljeni od faca iednih krvi i

mesa pa ni vade ne izgiedaju

neinije.

Teren dosta lidi na ,.pravi”, s

tim da aut ne postoji i iopta ne
mode izadi van njega. I^stoje
dva tima sa po sedmoricom ig*

rada. bez golmana. Lopta se
dutira na dva nadina: kratko
pucanje daje pas salgradu, a
duzim drdanjem pucanja duti-

ra se lopta koja node modi da
bude oduzeta dto je korisno
kod ispucavanja. Kada je lopta

visoko u vazduhu i tadno iznad
vadeg igrada. modete povudi
dzojstik n^ore i pucati, pa de
igrad skoditi uvis po nju. „Pre-

bacivanje" ' aktivnih igrada
podedava se u glavnom meni-
ju, a za podetnike je preporud-
Ijivo da uzmu automatsko. Ak-
tivan igrad je uvek obeleden
oznakom iznad glave. Njime
moiete, bez obzira ima U loptu

u posedu ill ne, da kupite do-

datke koji se s vremena na
vreme pojavijuju na terenu.

Granate (pet komada. ostavlja-

ju rupdage na terenu), dtit (dti-

tl igrada od napada), vatreni

kazan (ispaljujete votrene
kugle). mad LHasan seckati”),

kornjada (drastidno vas uspo-
rava). iedena kocka (zamrzava
protivnike jedno vreme), zee
fubrzava vas). lopta sa nogama
(lopta vas prati izvesno vre-

me), napitak (dim igrada ne-

vidljivim), pesnica fpovedava
snagu udarca tima), munja
(ubija neprijatelje), dve streli-

ce u suprotnom smeru (kontri-

ra kontrole na diojstiku) i dve
strelice druge vrste, koje se

javijegu samo prilikom igre sa

dva' igrada, a uzrokuju da je-

66
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dan igra6 preuzme komande
drugog i obrnuto. Ovim ubitai*

nim sredstvin^a moiete ones*
posobit) protivnike, ali i svoje

satgra(e ako ste nepailjivi.

Inate, od ^obidnih” udaraca po-

stoji bacanje (smer + puca-

nje) i teiak udarac u protivnt-

kovu giavoi (pucai^e kada mu
se pribliiite). pri temu krv
prska skoro i van ekrana. Ovaj
drugi udarac je i najdeSd uz-

rok „ispadanja” nedije glave.

Tokom igre. vaSi igra6i se

.troie” i to moiete videti na
energetskoj skali u gomjem
delu ekrana. Ako pobedite pro-

tivniiki Um, bi£e vam dodeije*

no ne^ novca, u skladu sa vi-

sinom pobede. Sa tim novcem
idite u „Locker Room", ito Je

zapravo regeneraciona komo*
ra. U njoj moiete „repariratr
vaie igra^e. za ita upravo i slu-

ii novae. Budu^i da igranje u
ligama moie da se oduii i da-
nima, svoje rezultate poieljno
je ponekad snimiti ze kasnije.

Brutal Sporta: Football je
vrlo privla6na igra, narodito
ako pozovete prijateSja i odig-
rate par ..unfriendly” utakmi*
ca. Na ialost, grafika i glatko-
6a skrola dosta su lo§e urade-
ni. Poito se svaki krater na te*

renu pamtl posle svakog pada
nekog od igra6a. maiina posta*
je preoptere6ena i spora. Zato
bi ova igra mogla dobiti i 6istu

deseiku. ali na nekom ja6em
kompjuteru od Amige 500. J

Duimn KATJLOVfC

Rally
rr.T:i

9 8

8 9
8.50

iiij

R«iomirana ku6a „Europ*
ress". koja se bavi tzdava-

njem igara i 6asopisa. posle

duge i obimne pripreme izbaci*

la je na evropako triiite igm
pod kratkim i jasnim nazivom
Rally. Ve6 sam uvod bogat
efektnim digitallzacijama po*
kazujo temeljitost rada pro*

gramera koja se, medutim, is-

kazuje u punoj snazi tek po
startu same igre.

Glavni meni sastoji se iz

osam grupa opeija: R^ly, ko*

jom startujete igru, pri 6emu
se dobija ruta staze kojom 6ete

voziti, Controls (izbor na6ina
upravijanja), Options (pomoc-
ni element! kao §to su auto-
matski menja6. head-up dis-

plej. ko6nice i neuniitivost).

Di^, Setup (izbor voza£a, nji*

hovih imena i vozila). Practice.

Results i New Rally. Treba re*

6i da vam na raspolaganju sto*

ji pet .,ieS6ih” maiina: Toyota,

Ford, Lancia, Mitsubishi i Su-
baru. Za svaki od ovih modela
su dati bliii tehni6ki podaci u
okviru odgovaraju6e opeije.

Po izboru voza6a i itelova-

nja guma, ito se radi u skladu
sa vremenskim (ne)prilikama,
pristupa se igri. Pogled je iz

kokpita i uraden je na veoma
racionalan na6in Sto omogu6u-
je debar pregled situaeije. Ko*
mandna tabla u donjem delu
ekrana nije prenatrpana, a
ako ste dovoljno samopouzdS'
ni moiete funkeijskim tasteri*

ma isklju6iti (Ui ponovo uklju*

6iti) sva pomtigala kao Sto su
brzinomcr, radar itd.

Koliko je ta6na tvrdnja da
su nmogi objekti u igri digitali*

zovani, teSko je reci. ali je si-

gurno to da su uraaeni feno*

menalno. Svaka staza ima svoj
Smek i dkruienje. Ne samo da
su podloge staza drugadije i da
gume drugadije prianjaju na

njih, vec su i drvede i ljudi po-

red puta razli6iti. Naialost,

mnogi ti ljudi nece preiiveti

vaS nastup, jer je konU'ola voz-

ila vise nego teSka. Moradete
da omekSate prste, izoStrite

reflekse i Sto je najvainije,

steknete ose6aj za krivine jer

su komande toliko osetljive da
nikakvo cimanje palice do kra*

ja ne dolazi u obzir. Sto se tide

ostalih tehnidkih elemenata,

moie se redi da zadovoljavaju

visoke kriterijume danaSnjice
kada se radi o ovom ianru iga-

ra. Grafika je izuzetno fina,

animaeija takode, a zastuplje-

ni su 1 svi detalji koji „iivot

znade" poput razliditih vre-

menskih uslova, (ne)sportskog
ponaSanja oponenata. uletanja

u pobliii jendek i slidno. VaSe
ulivanje bide potpunije itkoli-

ko ste opremljeni nekom pri-

stojnom zvudnom karticom. J
Oodan KAVLOVid

Xool ^
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9 9

o
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Fama u stranim dasopisima
o nastavku igre koja je do-

iivela fantastican uspeb, pode-
la je da se raspreda praktidno
odmah po objavljivanju prvog
dela. Nastala je opSta trka i

jurnjava za nekim ..ekskluziv-

nim” detaljem u vezi grafike.

zvuka, likova, nadina igranja...

Odmah se tu naiao i bogati

sponsor - duveni svetski proiz-

vodad lilihipa ..Chupa Chups"
koji je u cilju reklamne kam-
panje delio na hiljade svojih

proizvoda, majica, kapa i osta-

log^ uz to ide. Groznica idde-

kivanja bila je na maksimumu
bai pred gregorijanski Boild.

U rekordno kratkom vremenu
Zool 2 doiao je i do naiih igra-

da i zapalio ih. Ko god ga je vi-

deo, ostao je bez teksta, ali za-

to ^ nedete ostati bez ovog
teksta kojeg upravo ditate.

Prva novina koja je uodljtva

jeste postojanje opeije za igra-

nje dvojiee igrada, pri demu je

drug! (ili prvi, svejedno) Zoo-

sie, simpatidna prijateljica sta-

rog, dobrog 2k>ola. Dopadljivo

izgieda i ceo uw>d koji je sam
za sebe pravi praveati audio-

-vizuelni tou.

Tradicija iz prvog dela se na*

stavila sto se tide samog izvo*

denja, Sarolikosti protivnika,

predmeta koje treba kupiti i

atraktivnosti akeije. Medutim,
svaki detalj je do maksimuma
unapreden i pobolj§an koliko

je to bilo mogude. To se pogo*

tovo odnosi na grafiku i njenu
detaljnost, kao i na zvuk. Sva-

ki nivo sastoji se ir tri vezane
postave koje se neznatno razU-

kuju po svojoj teiini. Na kraju

svakog nalazi se Glavonja ko-

jeg je malo (mnogo) teie posla-

ti na onaj svet. Na kr^u prvog
nivoa. Swan Lake, to je duveni

Mental Block koji ne Zoola

(Zoosie) izbacuje svoje mini*

-kopije. Taj prvi nivo karakte-

riiu odredeni tipovi protivnika
i okolina (pozadina). Sve je da-

reno i veselo obojeno, predme-
ti koje treba kupiti su jestivi”,

a protivnici ,4iva bida”: bubice.

pelikani, puievi itd.

Neki od korisnih predmeta
ozn^ni su brojdano u donjem
levom uglu ekrana 1 oni su pre-

sudni za uspeian i^vrSetak
podnivoa. Potrebno je da ih

skupite tadno 99 i kada to us-

pete, treba da dodete do ozna*
ke za kraj podnivoa. Njen polo*

zaj moiiete pratiti uz pomod
strelice koja se na ekranu na-
lazi odmah pored brojada
predmeta. Desno od toga je

vreme koga ima sasvlm dovoij*

no, ali ne i previ§e. U desnom
donjem uglu je broj preostalih

iivota. Sto se gornjeg dela ek-

rana tide, tamo se nalaze skor,

^OROJUTTBA m FFR/QJa
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hjg^kor i energija predstav-
Ijena crvenim ploiicama.
^ergiju gubite dodirom sa ne>
kim od protivnika, i\}egoviin
metkom Ui Siljcima. Obnavljati
Je moiete na dva naCina. Cesto
Iza najmanjih protivnika (koji
su vrlo nezgodni izmedu osta-
log i zato §to se sastoje iz dva
dela koj« treba upucati ill im
sko£«ti na glavu), ostaje malo
srce sa krilcima. Ono obnavlja
jednu energetsku pioiicu. Dm*
gi naiin je efikasniji, jer puni
svu energiju. Naime, po lavi-

rintu 6ete sretati siml^le spon*
zora Xbupa Chups". Kada ih
udarile glavom, oslobodibe nc-
ku korisnu stvar. a jedna od
njlh je i pomenuti ..energy rec-
barge". Sem toga, iza tog zna-
ka mo2e se kriti i itit (privre-
mena neranjivost), ^^nak Jina i

Janga (pojavljuje se vaS klon).
^Bsovnik (daje ekstra vreme),
ekstra iivot, prsten (mocnije
oruije) i neka vrsta maske ko*
ja zapravo predstavlja bombu
kojom ubijate sve na ekranu.

I u ovom delu postoje skrive-
ne zaAkoIjice koje se ne vide

na prvi pogled. Tu su zidovi ko*
je moiete uniStiti pucanjem ili

slomiti od gore pinietom (pu‘
cajte dok ste u vc^uhu). bonu*
si i sliCno. Poseban kuriozitet
Je jaje na oko koje sluii kao
trambulina za visok odskok
(na drugim nivoima to su dru'

^ predmeti. pe^urke npr.), kao
i platformice koje se tope kada
stanete rui njih. I dalje moiete
da se prilepite za zidove sa
strane i odatle dodete na viiu
platformu. Gadove koji gamiiu
po tim zidovima ne moiete
uniltiti. a ne postoji reienje ni
za zidove koji su oblepljeni ne*
kom vrstom krema. M^o olak*
§anje u svoj ovoj gunguli jesu
8tubi(ii koji se ukazuju s vre*.
mena na vreme i' sli^e, kada
ih dotaknete, da od njih nasta-
vite i^ kada slededi put izgu-
bite iivot U kasnijem toku ig*
re primeti(!:ete mnoga iznena*
denja kao §to su, na primer,
vratolomni teleporti. elektri6-
ne pregradc, zraci koji vas mo*
gu - prenositi i mnogo, mnogo
drugih stvari... j

Duimn KATILOVIC

Cannon Fodder

i 9 9

Pi
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Programeri ..Sensible Sof-
twarea" su, poito im je

upala „»ekira u med" sa Sen-
sible ^ccerom, mprali da pri*
vrcmeno stopiraju projekat
Cannon Fodder, (toito se bura
oko fudbala koga su zavoleli
skoro svi. (ast izuzecima (op$,

odao sam se - ptirtt autj ko*
na(no sUiala. doiao je red i na
igru o kojoj je trenutno reii.

Uvod u igru Cine besprekor*
no digitalizovana pesma i sUke
programera. U pitapju je igra
sUCne tematike kao i Theatre
of Death koji se nedavno poja*
vio. ati ne moie ni da primiriie
ovoj „S8nzibilnoj" igri. Na ras*
pol^anju je m^i tim vojnika
koji treba uspeSno provesti
kroz mnoitvo misija razliCite
teiine. Sve 24 misije su geni-
jalno uradene i pruiaju fantas*
tiCan oseCaj. ukIjuCujuCi i ne*
rviranje koje nastupa usled
njihove realnosti i zahtevnosti.
Ito prvi put nije dovoljno imati
dobre reflekse i puno ^reoe,
veC, uspeh zavisi najviSe od va*
§e umeSnosti i sposobnosti da
svaki zadatak dobro isplanira*
to i izvedete ga u skiadu sa
okolnostima. ZnaCi, koriste se
sva realna pravila iz pravog
Hvbjevanja" tj. vodenja grupe
diverzanata.

Pre svake misije pojavljuje
se ekran u kojem regruti dola*
ze na kapiju kasame gde ih
primaju u skiadu sa potrebnim
brojem ljudi za pojedinu misi*
ju. Na ovom ekranu se nalaze i

Load^Save opcije, koje obavez*
no koristite, statistika o heroji*
ma i sastav aktuelnog lima.
Posle par misija pojaviCe se i

grobovi koji oznaCavaju ^killed
in action” momke. Kliknite le*

vim tastorom i poCinje sledeCa
misija. Svaka od njih sastoji se
od j^ne ili viie (aza koje mo*
rate okonCati uspeino. Wai tim
ima promenljiv broj vojnika:
od dva do iest od misije do mi-
sije. U toku uUtavanja. dobice*
to tzv. brifing koji se najCekCe
sastoji iz dve reCenice: !U11 All
Enemy! i Destroy Enemy Buil-
dings! Kasnije se pojavljuje
jo5 $to-4ta drugog (I^tect All
Hostages, npr.).

Kada misija poCne, uvideCe-
to da je svaki Clan tima naoru*
ian neograniCenom koliCinom
streljaCke municije koju ispa*
ljuje desnim tastorom mi$a i

ograniCenom koliCinom sred*
stava za uniktavanje veCih ci*

ijeva - bombi i raketa koje is*

paijuje tako ito fiksira cilj des-
niro tastorom, a zatim, drieCi
ga 1 daije. pritisne levi taster

68

miSa. U gornjem levom uglu
ekrana nalaze se podaci o sve*

mu ovome. Neprijateljskih voj-

nika ima mnogo i pjih uvek
ubijajto pucajuCi* iz automata.
Njihove barake i kuCice unii-
tavajte uvek i to pomocu bom-
bi. r^e raketama. Nekada Ce*

to biti u prilici da poknpite od-
redenu koliCinu ekstra-bombi
ili raketa. sto je vrlo korisno.

Cuvajte se eksplozija bombi.
Od svakog objekta koga tako
uniStito cdvaja se jedan deo

Ako se stvori potreba, vrlo je

lakn ponovo sjediniti tim (dodi-

te aktivnim vojnlkom/ vojnici-

ma do neaktivnih). Kada pred-
ete nekoliko misija i navikneto
se na mnoge tipove terena koji
su zastupljeni, uvideCete da
vojnik koji pre2ivi.vi$e misija
postaje sve boiji: brii, precizni-

ji i brie puca. Tako, teoretski.
moiete napravitl superkoman-
dosa sa perfeklnim sposobnos*
tiina i ^sokim Cinom jer se
preiiveli ratnici unapreduju
posle svake misije.

koji zasebno eksplodira i to.

veoma Cesto (zahvaljujuCi
Marfijevom zakonu) bai pored
vas. pa ubije par Cianova eki-

pe. Raketo sluie uglavnom za
..skidanje” neprijateljskih voj-

nika sa bazukama koji su
ubedijivo najdosadniji od svih.

Ponekad Cete morati da delito
tim na manje grupacije Sto je
posebno.. preporuCIjivo prili-

kom prvog igranja neke misije
ili neke njene faze. Tada po va*
Soj Seiji moiete preraspodeliti
bombe i raketo koje tim ima.

VeC je spomenuto da igra

sadrli 24 misije koje se medu-
sobno mnogo razlikuju, izme-
du ostalog i po borbemm sred*
stvima koje Ceto koristiti vi i

protivnici, po okretnosti i kva*
litetu neprijatetjskib vojnika
ltd. VeC od osme misije sreSCe*
to motorizovane sanke, a kas-
nije i helikoptore, tenkove, dii*

pove itd. Sarenilo i rainovrs*
nost Cannon Foddera teSko se
moie objasniti, to se mora vi-

deti i doHveti. J
Oodan KATtLOVtC

Stardust

8.75

Malo poznata firma „Blo*
odhouse” je krajem 1W3.

na triUte iznela igru pod nazi-
vom Stardusu ReC je o pucaCi-
ni Cija je radnja sme^na u
svemir. Kao poslednja nada
pred najezdom zlih sila, kon-
struisan je brod velike razorne
moCi koji treba da izvojuje po-
bedu nad ojlma. Za koman*

dnom tablom tog broda nalazi*
to se. glavom. bradom i diojsti-
kom...

Na poCetku igre postoje vec
uobiCajene opcije za ovaj ianr
igara, a preporuCIjivo je da uz*
mete maksimalnih sedam zi*

vota, kao i mc^uCnost auto* i

matskog pucanja. Pre starta
svakog nivoa. dobijate mapu

FH/94a toMfUUTER/l |



OPISI

svih. a slovom X ozna^eni su

pre^ni. Mapa se zove ^War
Plan" i sastoji se iz pet svetova

sa po iest ili viSe nivoa. U okvi-

ru svakog sveta moiete sami
uabrati koje nivoe 6eie prve
prelaziti. Za svaki od njih (^te

dobiti tzv. Reported Difficulty

I^el: xxx/lOO, koji oznaiava
stepen teiine dotiinog nivoa i

Detected Vessels: jexxxx, §to

ozna^va kakvi neprijateljski

bro^vi se motaju po tom ni*

vou. Po izboru nivoa. siedi po-

ietak igre.

Svaki nivo je oiviten statiC-

nim ekranom iz kojeg ne mo-
iete izaci - kada predetc ivtcu

na jednoj strani ekrana. izlazi-

te na suprotnom kraju. Kon-
trola Je' takva da pomeranjem
palice levo/desno rotirate

brod, pomeranjem nagore ga
librzavate, a taster za pucanje
treba bukvalno shvatiti. Povta*

denjem dzojstika nadole akti-

virate itit koji vas $titi od uda-

ra meteora i neprijateijskih

brodova. a ujedno ih i uniSta-

va. ’Space’ tasterom aktivirate

meni u kojem birate vrstu

oruija (ako imate neito za iz-

bor). IH^atke o §titu i encrgiji

moiete pratiti u donjem des-
nom uglu ekrana, u vidu skala.

Meteori su vai glavni cilj i

potrebno ib je sve unUtiti. Kao
Sto ete verovatno i pretpostavi-

li. oni su na podetku veliki. a
dele se na manje pri svakom
vaiem pogotku, dok ne uniSti-

te najmanje primerke. Iza njih

(esto ostaju novCi^i koje treba

pokupiti. jer nose slede^ fun-

kcije:

B • mega bomba
E - efikasnija kontrola broda
G - bolje oruije
P - poeni
S - obnova Stita

X - ekslra iivot

a - ..pametna" bomba
^ - energija do maksimuma
Poito predete sve nivoe jed-'

nog sveta, odekuje vas susret

sa Glavonjom. Ako i njega us-

peSno predete. siedi skok kroz
hipersvemirski tunel koji po-
vezuje dva sveta. Njega na ma-
pi simbolizuje slovo W. U nje-

mu su komande diojstika ne-

Mo druga^ije, odnosno odgova
raju stvarnima (gore je gore,

dole je dole itd.). Po zavrietku
-nekog od Si/etova. moie se de-

siti da dobijete specijalnu mi-
slju (na mapi predstavljenu sa
SM) u kojoj moiete pokupiti

odreden broj ekstra zivota, sve
dok vam ne nestane goriva,

koje isto moTOte kupiti skup-
Ijajud novdite sa slovom F. To-

kom specijalne misije, strelice

6e vas usmeravati prema iziaz-

nom teleportu.

Stardu$t predstavlja prijat-

no iznenadenje od kompanije
..Bloodhouse” jer je dostignut
kvalitet jednog „Teama 17" ka-

ko po pitanju grafike, tako i

zvuka. J
Duimn KATILOViC
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Spot (engl. taCka) je lik do-
bro poznat vlasnicima

PC-a. Crvena taCkica sa ..rej-

bankaraa” bila je glavni lik lo-

gidke igre Spot koju smo opi-

sail jo§ u SK 2/92. JoS tada Je

plenila maStovitost programe-
ra u kreiranju Uka koji je razli-

(ito reagovao ako je igrai^

predugo raztniiljao. odnosno
ostavijao ga nepokretnim.
Sarmantnost doti^nog sprajta

I fmmjUTtRt m FES/94B

verovatno mu je i donela ulogu

u novom projektu, fcija je veli-

ka mana gruba i neprecizna

grttfika sa malo boja, ali mno-
ge vrtine 6e vam biti pribliiene

u daljem tekstu. Osiale su ca-

ke za dekanje na potez igrafa -

Spot tada zeva, brise naotare.

snepuje i igra jo~Jo. Kada pad
ne, vide sumunuto i izbeii se. a

kada dosko6i. nonialantno ot-

resa ruke... jednom retju,

stvamo je ..cool”!

U meniju Opiiops mo2ete p^-
esiU te2inu igre na tri razlicita

stepena, ftto se manifestuje na

broj nov6i6a koje skupljate (30.

(H) ill 90) i broj iivota na startu

(3, 4 ili 5). Ono ito joi krasi ovu

igru jeste neobavezan sled ni-

voa. Ima ih 6-7 (mo2da ih ni ja

nisam sve video), a na(in na
koji prelazite na bai odreden

slededi nIvo potpuno je neja-

san. Na startu dobijate vrk) sli-

kovito uputstvo koji su „bad

guys", koji su ngood stuff. Sta

je ..cool", a §ta;treba uraditi da
biste zavrSiii nivo. Za ovo po-

slednjc potrebno je spasili pri-

jatelja koji sedi u kavezu. Ne
treba ni napominjati da vas do

njega teka brdo spodoba i

predmeta rasutih po putu. Svi

oni su u skladu sa pojedinim

nivoima i. Sto je za svaku po-

hvalu. vrlo su raznovrsni.

Glavni iik. osim ^to mo2e dale-

ko da skoii. ne mote da na-

strada ako padne'sa velike vi-

sine. Na svakom nivou morale
skupiti ..cool" nov6ice. do kojih

je testo teSko doci. Najintcre-

santniji nadin prevoza su ba-

lonf-i^i koji naieg heroja odba-

cuju uvis, a neki ga usisaju i

odnesu gore. Po zavrSetku sva-

kog nivoa dobijate bonus za

neiskorisieno vreme i za pro-

cenat ’ladnode (..coolness*’), a

£esto zna da usledi i bonus ni-

vo u kojem, za promenu, mcie-

te i izgubili 2ivot ako ga ne za-

vrSite na vreme. Ako se to de-

si, zazvonide budilnik, a Spot

de ga zviznuli par puta C-eki-

cem. /

Duian KATILOViC

Mortal Kowbat
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Ova igra je vet^ uspela da
napravi pravi r§um kod

igra£kog sveta. Kako se ko do*

hvatio instalacionih disketa,

potroSio je par^ svog harda
na ..Acclaimovo" ostvarenje.

lako Morui.1 Kombat nije ni

prvi ni poslednji iz svoje bran-
zasada je ubedljivo najbo-

IJil

Viasnici 386-ica na 40 MHz
sa 4 -MB RAM-a mogu se u S>e-

tup prcgramu ’tadno opredeliti

za 486 mod). Na izboru je ne-

koliko boraca. specijalista od-

redenih tehnika: Cage, Scorpi-

on. Sub-Zero. Sonya. Uu

Kang. Kano i Raidcn. Svaki od
njih, scm Sto posoduje zavidnu
snagu i tehniku ima i specija-

Ian, veoma jak udarac kao i

poseban zavrini udarac kojim

vadi kiimu protivniku. £upa
mu sroe. ili ga spr2i do kosliju.

2bog ovoga. a i par desetina li-

tara krvi koja se ..prospe" po
ekranu, igra je na Zapadu ze-

branjena za osobe isp^ 15 go-

dina.

Udarci kojima raspolazu

borci su sli^ni po nadinu na ko-

ji se dobijaju. ali razliiiti po
samom izvodenju. Svaki borac
ima paJetu od prcko desel uda-
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UXXIX veku Ijudsku civili-

/aciju proSiriia sc na veci-
nu okolnih sistomu i ixjima us-
poSno ovladala. Mcdutim. po-
javljuje se struana protnja it

mradnog dela -svemira. Nepoz-
naia. ali supcriorna rasa nadi-
re If. svih pravucn i potiskuje
ijudc Za same 50 godina skoro
svaki ljudski.otpor je skrSen.
Ostali sle joS same vi kao po-
slednja nada naSoj rasi. U tu
svrhu dodcljuje varri sc jo$ nc’
ispilanu borbenu letclica og^
romrtih mogp^nosti.

I.ici na uv<jd u neku puca^i-
nu? U pruvu ste. tytspossablt
Hero je klasidna horizonial-
skrol piicocina ijpo /Vojccf .V.

Upravl.iate brodom koji je u

sruzmeri sa brojnijim } nad-
mocnijjm neprijateljem prilid-
no neuglednog izgledo. Jes' da
je mali. all je zato „tehnifar". a
i mozc da sc dodalno opremi
skupljajuci dodatke usput. Do-
daci su u dva oblidja: prozirna
loptica obnavija energiju do
vrha. a rotirajuci crveno-plavi
predmei predstavlja novae ko-
jim mozete dokupiti ncsto od
opreme, Oprema se kupujc u
..pr^avnici" koju cete prepoz-
nijti po tome Sto izgieda kao
veliku zelcnkasta polutopta.

Protsvntci koji vas napadaju
to dine na raznc nadine i. naza-
lost, veoma uspeSno. Neki od
ryih pucaju. neki idp u tatasi-
ma. a neki pokvareno dekaju

raca koji se dobijaju kombina-
eijama pucanja i usmeravanja
palice u odredenom smeru. Po-
zadine su posebna umetnidka

•dela i dovoJjno su razlicite da
doprinesu sveukupnom utisku
o jgri. Zvuci su jezivo dobri. a
posebna poslastice je Sum taze
iSdupanog srea koje polako
prestaje da kuca...

Borci na ekranu su veliki, a
pokreti u potpunosti preuzeti
iz realnosti koriScenjem speci*
jaine tehnike prenosa pokreta
tela u animociju u igri. U gor-
njem delu ekrana nalazi se
skala sa energijama oba borca.
Kao j u .Street Fighieru. potreb-
no je ppotivnika pobediti dve
runde za potpun uspeh, U skla*
du sa uspehom u borbi, dodelt-
ce vam se bdreden bonus, a
najveci je za takozvanu Flaw-
less pobedu tj. pobedu bez
ijednog primljenog udarca u

rundi. Naravno. postoji i dvos-
truka Flawless pobeda. all to
bai I nije desta pojava.

Tu je i vremenski limit. Uko-
liko niko od boraca nije zabele-
2io pobedu do njegovog isteka.

pobednik je onaj kome je pre-
ostalo vi§e energije. Kada Je
energtja na izmaku, pojavljuje
se upezorenje ..Danger". Ako
st€vposle pobede u jednoj run-
di blizu pobede i u drugoj, po-
javice se^atpis ..Finish Himf’.

U tom momentu morale biti

vrlo brzi i izvesti tadno defini-
san zavrSni (tzv. fataini) uda-
rac koji se izvodi uzastopnim
aktiviranjem odredenih prava-
ca, bilo palicom. bilo tasteri-
ma. Za svakog borca taj uda-
rac je drugadiji, baS kao i nji-

hove „niagije" koje mogu da
bacaju u toku borbie. j

Dui»n KATILOVlC

Disposable Hero

..iza coSka". Prvo pravilo za
preiivljavanje je da se manje
trudite da ih ubijete, a vi$e da
ih izbegnete jer ionako iza ubi-

jenog neprijateijskog broda ne
ostaje nista. Pri torn izbegava^
nju morate voditi raduna da se
ne ukucate u neki od mnogob-
rojnih objekata po ekranu.
Mala olakSavajuca okolnost je

to §to vas retko §ta ubija mo-
mentalno. obidno vam se samo
izgubi neilo energije. Na ras-

polaganju su vam tri iivota.
Ako u meniju na podetku igre
izaberete Easy igradkl mod,
neccte biti u mogudnosti da ig-

rate posle tredeg nivoa. Usput,
vredno je pomena i primenlji-
vo reSenje za muziku 1 zvudne
efekte u toku igre. Oni se mo-
gu podeSavati u analognom ob-
liku, u obliku skate. Interesan-
tno. J

Duian KATILOViC

hAcxQxc, 3oy
§
£3 r = t

lAO
iff 6 7 :: l’-

B 6.75 .£1J

I
spitujudi triiSte Amiginih
igara, britanska kompanija

..Entertainment International
UK" je zakljudila da je previSe
ozbiJjnih, kompleksnih I pre-
teskih igara za manju decu.
Zato su progrdmeri ove firme
napravili platformsku igni po
meri deco od 7-8 godina sta-

rosti i nazvaii je Magic Boy.
Igrad je u ulozi dedaka koji

skakude po lavirintima i trudi
se da onesposobi smetala koja
su se tamo nastanila. Puca-
njem ih privremeno onesvesti

i za to vreme treba da ih dotak-
ne i povude palicu nadole kuko
bi ih poslao u ..vedna lovi§ta".

Cesto iza njih ostane neko vo*
de koje povedava bodovni sal-

do ili neko mocnije oru4je. Ako
se sakupe sva slova redi F.X-
TRA ili pet zvezdica, dobija se
ilvot viSe. KoHsne stvardice
kupe se i pucanjem u polja sa

,

naertanim uzvidnikom. Svaki
svet sastoji se iz viSe oblasti
koje se ne moraju pretaziti od-
redenim redoaledom. j

Duian KATILOVtd
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Itl Computer ream mil
•rHEM.4

ZA
%/y\7M

coos4̂ pm^%,‘iyR:EM
se nahzi u 9\(emanjinoj 4

(100 m odzdeznicf^e stanice)

op^s^inoikt^sansewnk:^
reaetuie sve programe- Jednostavno

phlijCsnfi.GaranciiaSmesed

‘Radno vreme:

radtiim danima 8-20

suBotom 8-15

ZA .AUKlt
I IMS

»«SISUM ASM
MMSMXJAf'

T»

1.1.

1

luito 250. lurbo 2002.

Sielovanie giave kasetofona

dufMatof. Jurt)o250. di^fastioad,

copy 202. §tek>vai^ ^ve kasetofona

Simons basic, turbo 250.

St^anje gtave kasetofona

tornado DOS (ubmn rad diska).

bjibo 250. monitor 49152

radunar godine. ugradena je disk(aktica 3.5’

rm^ude pnk^u^je na TV. Garvic^ 6 mesed

HARD OISKOVI
ZA AMIGU 1200 I 600
40, 80, 1 20 I 200 MB
NAJNiZE CENE !

nnwi^

comwvirs
MWIMSKI KABL lA
MtmmmmhrnL
KAmVA *€-4

m&tA€-€4
A'llKSA IM 4

HMAAnAi* ZA MSK IMI
IS4I aZAC-M

HPaWUA^* ZAM4
ZAC-M^nZ

najprodavanifi kudni radunar. Ideaian za podetnike.

P^vadenjeiumnogimSkoiamakaonastavnosredstvo.

(^anc^Smesed

vaswes

stZiflUttn
M.AA'EBlCm

^icm n
saautomasfum

pucanfem

fI lll Af

! NOVO !

Otkup polovnih i prodaja
repariranih racunara

ZAMENA STARO ZA NOVO
MampaCi irsMi

LX-400, LOSTO, LO-100

HPIVL

5.^0$ DO no name. BASF

525 DSHD no name. BASF
3.5DSDDno name. BASF, SONY
3.5 DSHD nonane. TDK. BASF

pucanjem
iusporef^

trrrkroprekidadma

saai/tomatstem

pucanjem

iVmjr'iKj 4, '5u’utjj. :d. Oil l:c-44:- l:S-265 : c^i-i55 ioiiz 2\S



OPISI

OSahnan

bd
8 8

o
tco 3 8 OJ

6.75
1
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Golam. Badnje ve6e. Snez-
na phnceza sprema se da

povuce polugu i ukljufi ukras-
nu rasvetu na najvecem bozic-
nom drvcetu u centra grada.
Medutim, dok odrasti stoje u
6udu. mladarija vriSti i ci^i od
straha. Na nebu se ponovo po-
javljuje dobro znan simbol 6o*
veka liSmiSa, zaMitnika grada.
Betmen stize tatno na vreme -
da spre^t jezive dogadaje koji
treba da se dogode.

Ovako izgleda uvod u joS
jednu igru inspihsanu kontra-
diktornim fiimskim ostvarenji*
ma „Batjnan” i ..Batman
turns". Konverziju za kucne
kompjutere uradio }e „Kona-
mi” koji se dosta retko vida u
poslednje vreme na tom triiS-

tu. Batman Returns je borilat-
ka igra tips „id> desno dok ne
zaginei", dok na odredenim
mesUma preuzima i neke fa-

zone" iz drugih zanrova.
men je sitan, pokretijiv i dobro
animiran lik, a sitdm su mu i

protivnici koje srece. Njihova
veti£ina deluje nesrazmerno

velitini ekrana. Sto je bilo ne-
ophodno da bi bilo mesta za
fuvene Beimenove skokove na
krovove. nadstresnice i prozor-
ske simsove. Sem Sto skace.
Betmen zna i da udara. Raspo-
laze sa $est osnovnih udaraca
koje cete pnmenjivati koriste-
ci se iskustvom stetenom u
Exploding Fistu.

ft'otivnici stiiu na potetku u
talasima i vrlo su uporni i zjla-
VI. U proseku su potrebna deti-
n udarca za njihovu eliminaci-
ju. NaS Betmen startuje sa tri

zivola i pre no sto izgovonte
..rasenumentahsaJe-li-ti-se-

-misli", uvidecete da je taj broj
smeino (i tstovremeno jezivo)
nedovoljan za ambiciozmje ig-

ranje. To je ujedno i najveca
mana igre - zivoti se gube izu-
zetno brzo tako da ni teoretski
ne mozete postici neki zap&ze-
niji rezultai. Programeri su
moral} obratiti paznju na ovaj
segment jer su svojim propus-
tom rumirali jednu perspektiv-
nu igru. j

Duimn KATlLOVlC
Grmdlmlr JOKS/MOViC

'r2: The Arcade Game

I
z .Virgina" dolazi obrada vec
toUko ..prezvakane" i ..izmu*

zene" teme - filma „Termina-
tor 2: Judgment Day". Re^ je o
pukom klonu Operation Wolfa
i Die Hard 2. Zna£i, pucanje^
besvesti uz vodenje niSana mi-
tern.

Na ialost. ne moze se ret*! da
je ovo ostvarenje po bilo temu
bolje od mase sli^nih. Izuzetno
je te$ko i puno mana. Ubedlji-
vo najveca odnosi se na kvali-
tet niiana. On je plave boje i

gotovo se ne mo^e razaznati
od sumome okoline. Dobro.
okolina i treba da bude sumor-
na (s nadoro da se se<^ate fabu-
le filma).

Igra je podeljena na misije
razli^ite te^ane i trajanja. Prva
je. na primer, jako teska. Po-

trebno je da ubijete masu „ter-
minatoida", lete^ih naprava za
ubijanje raznih vrsta. eUi i da
za^tite kolege ljude. Samo
dva statistidka podatka su va^-
na: skala sa energijom i preos-
talom municijom. I jedno i

drugo mo^te obnavljati (deli-

midno) tako $U> pucate u san-
duke. a zatim na stidriaj san-
duka. U njima mogu biti obi£:ni

meet, bombe. brzo pucanje ili

energija. Bombe treba upot-
rebljavati samo u nuzdi (bliska
borba sa protiv'nikom ili protiv
letelica). tako Sto pnusnete
desni taster miia. Kada stigne-
te do kraja nivoa, sa^kace vas
monstrum od distog telika ko
ga morate unistavati deo po
deo. veoma strpljivo. pocevSi
od mitraljeza. a zavr&no sa ot-

vorom iz koga kuljaju navode-
ni projektili. Savet je da uniS-

tavate i objekte koje maiina
ispaljuje, jer vam oni oduzima-
ju mnogo energije, te vam ne
bi pomoglo ni vi^ kredita za
nastavljanje igre od broja koji

mate.
Posle ovakvog prvog nivoa,

sledi nesto laksi drugi i mnogo
teii treci nivo 6iji je kraj (jo5)

te§ko videti. In^o. izmedu
svaka dva nivoa postoji pred-

ah u kojem se sumiraju stalls-

tika i rezultati postignuti na
prethodnom nivou. od tega za-

visi bonus koji ^te dobiti. J
Duimn KATILOVlC

SVAIU Sl IIESTIUIY

6.75

I
gra donekle li£i na Desert
Strike, sa odredenim razlika-

ma. Grafika i kvalitel animaci-
je su ne^to loSiji, a kontrola
nad helikopterom je takva da
pomcranje palice ievo ili desno
uzrokuje rotaeiju tetilice. a po-
meranje gore ili dole - ubrza-
vanje, odnosno usporavanje.
Izbor oruzja je raznovrstan. ta-

ko da su vam na raspolaganju
mitraljezi. topovi. vodene rake-
te. dodatni vazduSni udari i na-
palmi. Uosta)om.‘'ne postoji ni-

Sta lep£e nego kada u masu ne-
prijatelja ubacite par napalma
i tekate ..plodove svoga rada".

U uvodnom meniju se odre-
duje tip upravijanja (diojstik -

miS). osetljivost pokreta (sen-

sitivity). brifing i broj igrafa.
Svaka od misija mote se sasto-
jati od vide nezavisnih faza 6iji

vam se ciljevi jasno predo^ava-
ju u svakom brifingu. Na ekra-

nu na kojem se odvija akeija
mote se uo£iti nekoliko para- i

metara. U gomjem delu nalaze
|

se podaci o skoru, broju tivota 1

i gorivu (koje se rapidno trosi).

a u donjem delu ekrana se na-
lazi skala ostecenja. radar i ko-

|

li^mu preostale munieije odre-
dene vrste. Po§to je pogied iz

ptifcje perspektive. mote vam
se lako desiti da siabo razazna-
te pojedine detalje tto pone-
kad mote biti vrlo opasno. To- <

kom misija cete se sretati sa
I

raznim neprijateljima iza ko- ^

jih, kada ih uni§tite, ponekad
!

ostaju korisni predmeti koje
treba da pokupite tako Sto cete
da ih preletitc. Obavezno imaj-
te ukljuten ton, ne toliko zbog
kvaliteta zvuka, vec zbog upo-
zorenja koje vam saopStava di-

gitalizovan glas. j
Duisn KATILOVlC

Gradimir JOKSIMOVIC
\
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Priprema GORAN KRSMANOVit

Even More Incredible

Machine

I
z firme .OxTiamix"

naizad stiie ^na-

stavak" jedne od

nailepSih logifkih

igara ikada napra-

vljenih • igra koja je

osvoiila Zlainu Sin

dl za godinu. DC'

mo sa par nivoa ved

smo imali prilike da vi

dime, a nadamo se i sko

roj finalno) verzi)!.

Rebel Assault

J
cdna od najboliih igara svih \Temcna svakako fir-

mo -Lucas .Vts" Zato nlje nl iudno da jc nien nasiavak 77E

Fighter svoiom pojavom na siranicama ovo rubrlke joS pro par

meseci digao do sada nevidenu praSinu ^na2aIosi. do sada se

nije pojavio na na&im prostorimav I dok na$i pirati poku^va-

iu da se doko-

paju bar je-

dne kopiic

TIE Fightera

<koja se. ne

sumniamo.

umnohli nc-

videnom brzi-

nom).

-Lucas .\ns" je izbacio i ire-

d nastavak pod imenom
Rebel Assault. Pored sian-

dardnih sukoba u svemi-

ru. no\i nastavak donosi i

borbe na pianeiama. Do-

bra vesi je da je Igra vcc

uveliko u prodaji. to&a

ve.st je da je za sada pre-

dvidena same za CD i

zauzima oko 500 .MB

Fleet Defender

Par dana pre pisa-

nja ovih redova

imali smo prilike da

po ko zna koji put

gledamo na celeviziji

nim -Top Gun". .\vl-

•n kojim u fllmu pilo-

|ilra Tom Kruz nosi

Inaziv F-14 Tomcai.

jzaposlenima u firmt

-MlcroProse" pome-

[nuii model doSao je

na red za -obradu".

Command Adventures:

Starship

G
odine2i27.

za\T5io se

GalakttCki rat.

Vi ste hero!

svoje rase, li-

fnost 0 kojoj se

priia. Medu-

lim. rai jegoio\’

i vama je poire-

ban novi iza-

zov, Kupujete

svemirski brod

i kre^eie u ne-

poznaio ka no-

vim bogatsuima. Normalno. neisiraieni predeli nisu uvek go-

stoljubivi I u tome je i zaplei igre. Grafika <Je. bar po siikama.

biti na vrhunskom nivou. a ni u z\-uinc mogu^nosii raznih So-

und Blastera

ne treba su-

mnjati. \a-

kon Igara Pri-

vateer. Proto-

star. Frontier

^mnogo po-

znatija l^o

Elite 2). sada

nam sii2e i

Starship iz

firme -.Merit".

Pacific Strike

D ugo \Temena -MicroProse" je bio neprikosnoxen u izradi si-

mulacija leienja, a za mnoge je to I danas. All svi se mora-

ju sloiiti da mu je -Origin" ozbiljno zapretio sa svo-

\m Strike Commanderom (Zlatna Sindi u ka-

tegoriji simulacija za proiiu godinu>.

Za raziiku od svog prethodni-

ka koji je bio smeSien

u po^etak 21.

veka.

fle

raduje

od Drugog svetskog rata

(Perl Harbor. Koralno more. .Mi-

dvej. Solomonska osirva...). Grafika i z\’uk

cc sigumo biti na \Thunskom nivou (kao I kod

svih dosadaSnjih igara firme -Origin"), a osiaje nam samo da

se nadamo da sve ncce zauzimati viie od petnaestak disketa i

sedamdesetak megabajia na hardu.

w6^MPJVTER4 FEB/94
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BICE, BICE -AMIGA
Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

rukom.

Elfmania
F

irma >Renr-

gadc“ dugo jc
t

rcdala hit za hi

lorn. No. sada

su posic senk?

vcxMna inovaii-

vnih igara. na- *

pravili najobt-

^iiu ubaCf
nil tipa M
no. iraii na
cnu- Posk
konkurena- ^mT
ta kao $10 ^ ^
su Body jvV
fiioH'si Mortal Kivn/>ae./:lf S
munia bi sivamo trcbalo da budc 0|)a$no
dobra da bi privnKla igrafc. Podra/umeva sc da jc mogu
t> biraii s\’oj i protivni^ki iik je grupc potpuno razti^lih bora-
ca. svaki sa svojini karakicrisiikama. spccin^nitn udarciioa iid.

i uskoro bi trcbalo da budcmo svcdoci jcdne od na

S
za A500. bar $io se grallke

InaCe. priCa kaze da je df

cak Bori.s prckao oko na|no

vijcg izuma koji jc napravii

njegov suludi ujak. i Bl'P! ja

dni Boris se odjednom sivorii

u paralclnom svctu. u daicko
Suducnosli. usred rata izmcdi
iranina Nciamiscsa i misicrio

fie Impcrijc Mckalicn. Izvode

c jc kao j u Curse OfFnehantia
mo je koriScenje opeija dalekc

ksano. InaCe. programeri deci

ino ivrdc da Universe nije nu
ak Curse ofUnchaniiu.

Pinkie

Amigini programeri na poCeli su punom
parom da proiz\ode platformske igre.

Auior ovog leksia. dodu$e. nije ba$ neki po-
bomik sICuSnth debilnlh

likova koje treba pro-

vesti kroz kvadrilio-

ne soba da bi se spa-

sla voljena osoba.

Biio kako biio. fir-

ma ..Millenium"

oCigledno misli

drugaCije. pa je

napravila plat-

formsku igru sa ..najsimpaiiCnijim likom na svetu" (najnovi-
jim u nizu ..najslmpatifnijih”). InaCe. jedina srvama razlika u
odnosu na konkureneiju bi trcbalo da bude specifiCno koriSce-
n|e paiete boja. mada o tome nemamo pouzdane detalje.

Evasive Action

P
rogrameri ..Mjndscapca"

su se trudili da naprave
-simulaciju borbenog a\io-

na. koja Ce se dopasti Ijubite-

Ijima arkadnih igara. kao i

pobomicima simulacija”. To
znaCi da igra ne bi trebalo da
budc dosadna proseCnom

igraCu. jer je akcenar stavi jen

na borbeni dec. a ne na sioti-

ne komandi u kabini i si. Da-
kle. slidno Dogfightu. sam
proces letenja trebalo bi da
bude jednostavan za izvode-

nje. a najveCi problem bi bili

ncprijaielji koje treba uniSii-

li. Sve |e zaCinje-

no i Cisto arka-

dnlm scenama.
u kojima jc mo-
guce prikupljati

informaeije od
Spijuna ltd. Sve.

sve. all i ova pri-

Ca ima tuian

kraj - za sada su
u raz\oju samo
verzije za A1200
i CD32.

Dark Blade

U dalekoj buduCnosil... ma prida stvamo nije buna, ovo bt tre-

balo da bude jedna specijalna simulacija mou>-lr-
ka. Za razliku od mlroljublvih trka ova se
odvija. kao $to rekosmo. u dalekoj
budu6iostl. Zato su 1

pravlla sure-

SB.

Mogu-
dc ic I potrebno

uni$tiii protKmlke oruiji-

ma sa svoje maSine. jureCi triCavih

tristotinjak kra/h. Pored razjarenih konkurena-
ta. problem predstavliaiu I prirodne nepogode - kiscic klSe. olu-
jc, sneine medave. radioakiivni vetrovi ltd. Zato )e posle svake
zavTienc staze moguCe oprcmaii svofu bebku za prcdsiojede
proWemc. Evo i maJo lehnlkalija - dlgiializovan ^or. tri nivoa
paralaksnog skrola, I 7.8 MB graHke.

K iica ..core Design" sever dugo po siranim
Casopisima hvali icrom Lniverar knin hiivCasopisima hvali igrom Universe, koja bi / w’

navodno trebalo da bude specifiCna arkadna /
a\antura kroz kosmos. paraleinu buducnosi ^ _

i ko zna $ia jo5. Pre svega. celokupna graft- /
^

ku je skeniranu li 256 boja sa ruCno trianih /
'•

slika. ..Eh. joS K’dna igra za .\1200”. tuzno i
^pomi^ljdte .Medmimne. t’wimrinia256 r
Upta u ver/iji za A500. Kako? Odgovor je I _

^ ’ >
S.P.A.C. .sistem koji su programeri pome L ^

-
' '

nute firme razradi\'a(i joS kada .su poCcll
da pra\-c Curse OfUnehatuia. Problem jc

hie da .se kasapi grafika uz 256 bo)a .sa VGA PC -a!

na 32 za Amigu. Zato su re$ili da naprave S.P.A.C. Po$lo tm je /.i

Universe
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BONUS LEVEL Priprema ALEKSANOAP PETROVid

MPEG IGRE ZA PC

Standard za kompresovanje sUka MPEG ^Moving Picture’s

Experts Group) je za sada tek u povoiu. Cak i na Zapadu ma-

le vlasnika PC-a ima kartlcu koja dekompresuje podaike u ani-

maclju na ekranu. Meduiim, na triiSiu treba da se pojavi pr\1h

par igara koje cc. pored klasiCne animaeije. imati zapisanu i

MPEG, pa ako raCunar poseduje dotiinu karticu. animacila ce

biti na nivou

LETIM, LETIM,
LETIM...

Prcdstavljamo vam dva do-

daika firmc ..ThrusiMa-^^daika firmc ..ThrusiMa-

stcr" za kojima prosio zude

igraCi simulaciju leienja. I’ko-

like imaic PC i 150 dolara. ill

Wckicu I 100 dolara. mozeic

da uzivate sa.UurkJ/ ivcupons

I'lmtroiSvsn'm dzoistikom ko-

ji sluzi kao palica za gas u avi-

onima. Pored obrinog mehani

/ma koji palici omogucava na-

ginianje na-

prrd-na/ad. na

sainol dr^ci se

naiazi ilesi pro-

gramabilnih

esicra.

Meduiim.

uzivanje

u dobroj simu-

laclji Icrcnja ce

Jo6 ako kupiic

. Etighi Contref Svsrcm dioj-

siik ilOO dolara za PC a I Me
ka'. iste firme. Palica je obli-

kovana po uzoru na pravu Iz

borbenih aviona.

a nabudzena su i

Ceiin lasiera za

pucanje.

Treci dodaiak

pomenuic tlrmc

su dvc pcdalc koic

nama pro deluju

kao ncophodna

alaika za simula-

eije amo irka. nc-

go borbenih avio-

na. Prodaju sc za

100 dolara.

:OMM(ITERAa FEB/94
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STO JE MNOGO, MNOGO JE! I

Gomk>m reCcnicom su sc

Olanovi amenCkog Sonata

izjasnili da iek r3Spni\’u o

koniFOlisaniu nasilja u ko-

mpjuterskim video igrama.

Ukoliko nisie znali. u Americi

svi rUmovi pre nego Sto sc po-

jave u hioskopii iti na videu

inoraiu da produ konirolu spe-

cijalne komisiie- kako bi dobi-

li svoj relting. Ukoliko lilni po-

seduic makar i jednu scenii

ozbilinijeg nasilia. golotinfe.

Hi 17.V, ..ozbilfnih tema". za-

bran|en je za glcdanje deci is-

pod 18 godina.

SliCnu stvar zabrinuii Amc-

I

rikaiici icle da sprovedu i na

irZiStu video-igara. jer igre sa

pofavom CD-ROM a i veoma
I dobre animaciie i grafike. po-

einju da liZe na illmovc. Zato

su softverskc kompanije ma-

sovno pocele sa eksploailsa-

njem nasilja u igrama i izgle-

da da su prekoracile granicu.

Sve je pomelo borilaCkom

igrom Mortal Kombat. u kojoj

likovi mogu da otkidaju giave

iedni drugima. Cupatu sree uz

obllje kfvi ltd. Usledlo Night

nap sa digitaiizovanom ant

macijcin zlosiavljania zena.

ubistvima i si.

Vcrovaino sc siariji igraCI

sec^aju da ie Barbarian 2 joS

pre viJe od 5 godina Imao sce-

ne slifne sadfiine. Meduiim.

problem \c u tome Sto su nove

igre. naroCito na CD-ROM u.

pune digitalizovanih slika

.

giumaca koji izvode radnju. a

ne cnanih likova. Oakle. sve

dcluje daU’ko reainitc i stra-

§nije. ^
Sta to menja Rod nas? Sio*

sc vlasnika Amige tide, vrlo

malo. jer se vecina igara pfa\i

u Evropi. Meduiim. vlasnici

PC a bi mogli da oseic razliku.

ler ukoliko rejiing bude uve-

den. igre cc verovaino id od je-

dne do druge krainosii Perica

je posao da kupi novine. Hi Iju-

le nindze seku dco po dco ne-

priiatclja. obllaio mu sipajud

so na krvave rane.

CYBERMAN

J o§ jedan diojstik

otkaienih mogu-

(^nosii. U sivari. ovo

je viSc. mISojstik. jer

ima oblik mi$a. koji

se nalazl na postoiju

slifnom palici dioj-

siika. Pored, navo-

dno. daicko manjeg

zamora Sake pri

igranju. CyberMan

ima |o§ jednu vainu

karakteristiku. Nai-

me. u postolje je

ugraden spectjalan motor koji

moie da irese diojstik. Take

je. teorijski. mogu^e napraviti

igni tipa Wing Commander, u

kojoj se dzojstik trese kada

vas neprijaielji pogadaju! Kao

5io I sami vidiie. ideja je nova,

a da H Ce biti iskoriscena u

igrama zavisi samo od sof-

tverskih kompanija. Za sada

je u Americi mogu^e nad sa-

mo dve igre koje koriste O'-

berManov mehanizam - For-

gotten Castles firme „Twin

Dolphin Games, i Shadow-

caster ..Origin Sysiemsa".

ProizvodaC diojstika je ..Logi-

tech". a cena 129 dolara.
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